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1 Okno mapového projektu

Hlavni okno mapového projektu se otevie pfi spusténi programu a vzdy po nacteni mapového
projektu. Ve formé stromu (podobného stromu slozek v prizkumniku Windows) zobrazuje strukturu
mapového projektu. Pomoci kurzorovych klaves nebo mysi mizete stromem prochazet, rozbalovat
a skryvat jeho &asti, vyvolavat graficky editor map pro upravy jednotlivych mapovych pohled,
presouvat a kopirovat uzly a skupiny uzlu a nastavovat jejich vliastnosti.

Kazdy uzel stromu muze obsahovat jeden nebo vice druhl dat. Data v uzlu ovliviuji zpUsob jeho
uzivatelské prezentace na webu a dostupny repertoar uzivatelskych €innosti. Obsah mapovych uzlu
muze sestavat z téchto kategorii:

e mapovy pohled - sestava tematickych vrstev tvoficich mapu

e textova stranka - URL odkaz na libovolna textova nebo graficka data

e grafy vztahujici se k mapovym uzlim (dale Ize vytvaret grafy svazané s jednotlivymi tématy)

e snimky vztahujici se k mapovym uzlim (obdobné jako v pfipadé grafa)

Uzel stromu mapového projektu muze kromé téchto dat slouzit jako slozka pro podfizené uzly.
Zakladni uzel stromu (kofen) je v projektu vzdy pfitomen; obvykle sam o sobé neobsahuje grafickou
informaci; slouzi pouze jako sloZka obsahujici dalsi slozky a mapy projektu.

Pfi prohlizeni mapového projektu pomoci internetového prohlizeCe zakladni webova stranka
umoznuje prochazeni timto stromem mapového projektu. Narozdil od okna mapového projektu se
v internetovém prohlizeci zobrazuji pouze ty uzly stromu, které jsou oznaceny jako verejné (viz
Viastnosti uzlu).

Vybér uzli; presouvani pomoci mysi

Strukturu projektového stromu muzete upravovat pfesouvanim uzll pomoci mysSi. Nejprve musite
uchopit uzel stromu nebo vybrat skupinu uzl. Jednotlivy uzel mizete vybrat kliknutim mysSi nebo
kurzorovymi klavesami. Pokud chcete vybrat vice uzlt, mizete k tomu pouzit kombinaci levého
tlaCitka mySi a prefazovaci klavesy:

e Ctri+levé tlacitko prfida k vybéru uzel, na ktery ukazuje kurzor mysi. Pokud je jiz uzel vybran,
z vybéru se naopak odstrani.

e Shift+levé tlacitko vyprazdni vybér a naplni jej vSemi uzly, lezicimi mezi naposledy vybranym
uzlem (kurzorem) a uzlem, na ktery ukazuje kurzor mysi.

Tazenim se souCasné stisknutym levym tlacitkem mysSi mizete vybrané uzly pfesunout nebo
zkopirovat na jiné misto stromu. Alternativné muzete uzly stromu pfenaset pomoci bézné schranky
Windows; vybrany uzel nebo skupinu uzlt nejprve ulozite do schranky, pfemistite kurzor na cilové
misto a pomoci funkce Vlozit vlozite obsah schranky.

PFi pfesouvani uzll pomoci mysi program prubé&zné ukazuje vodorovnou ¢arou misto v projektu, kam
se pfenasené objekty viozi. Cilové misto program voli podle uzlu, na ktery ukazuje kurzor mysi.
Pokud ukazete mySi na horni polovinu fadku uzlu, vybrané objekty se vlozi pfed tento fadek. Pokud
ukazete mysi na dolni polovinu fadku, vybrané objekty se vlozi za tento fadek. Pokud ukazete mysi
dovnitf ikony na zacatku fadku s uzlem, vybrané objekty se pfidaji k podfizenym uzlim tohoto uzlu.



Pokud béhem uvolnéni levého tlacitka mysSi podrzite prefazovaci klavesu Ctrl, vybrané objekty se na
cilové misto zkopiruji, jinak se na toto misto presunou.

Pokud néktery z vybranych uzl( obsahuje podfizené uzly, vSechny tyto podfizené uzly se pfesunou
nebo zkopiruji spolu se svym nadfizenym uzlem nehledé na to, zda jsou samy vybrané. Pokud
vybranym uzlem je kofen stromu, vZdy se na cilové misto zkopiruje (nepfesouva se, nebot kofen
stromu neni mozno z projektu odstranit).

Uzly je mozno kopirovat bud v ramci jediného projektu, nebo mezi dvéma projekty. Pfi kopirovani
pomoci mysi je tfeba, aby oba projekty byly otevieny z téhoz programu WebMap; pfi kopirovani
pomoci schranky je mozno prenaset uzly i mezi projekty v rznych instancich vickrat spusténého
programu WebMap.

Sprava mapového projektu

Nasleduijici dialogy slouZzi k udrzbé mapoveho projektu, jeho konfiguraci a zakladni obsluze. Jedna
se zejména o Vlastnosti projektu a Vlastnosti uzlu spravujici konfiguraci mapového projektu a
jednotlivych uzli mapového stromu, dale pak o dialog UloZit zmény v tématech slouzici ke spravé
tematickych dat a o Generator snimka.

Upravy | Kopirovat

(Ctrl+C)

Funkce zkopiruje vybrané uzly do bézné schranky Windows. Uzly je poté mozno vlozit na jiné misto
mapového projektu pomoci funkci Upravy | Vlozit pred, Upravy | Vlozit za a Upravy | Vlozit
podfizeny.

Upravy | Vyjmout

& (Ctrl+X)

Funkce odstrani vybrané uzly z mapového projektu a pfesune je do bézné schranky Windows. Uzly
je poté mozno vloZit na jiné misto mapoveho projektu pomoci funkci Upravy | Vlozit pred, Upravy |
Vlozit za a Upravy | Vlozit podrizeny.

Pokud je mezi vybranymi uzly zakladni uzel (kofen) mapového projektu, do schranky se sice
zkopiruje, ale z projektu se neodstrani; kofen je pevnou soucasti projektu a neni mozno jej smazat.

Upravy | Smazat

¥ (Delete)
Funkce odstrani z mapového projektu vSechny vybrané objekty. Pokud néktery z odstrafiovanych
uzlu je otevien v okné mapového pohledu, toto okno se zavre.

Upravy | Novy za...

e (Insert)

Funkce vlozZi novy uzel za aktualni uzel v mapovém projektu. Funkce neni k dispozici, pokud je jako
aktualni uzel vybran kofen stromu mapového projektu. Po vyvolani funkce se objevi dialog
Vlastnosti uzlu, ve kterém je mozno zadat vlastnosti nové vytvareného uzlu. Po vyplnéni a potvrzeni
tohoto dialogu se novy uzel vloZi do projektu. Pokud chcete nové vytvofeny uzel pouzit jako mapu,
muZzete dvojitym kliknutim na né&j vyvolat okno mapového pohledu a naplnit jeho legendu mapovymi
tématy.




Alternativni moznosti pro tvorbu nové mapy je zkopirovani jiz existujici mapy, a to bud pomoci mysi,
nebo prostfednictvim bézné schranky.

Upravy | Novy podfFizeny...

£ (Shift+Insert)

Funkce pfida do mapového projektu novy uzel na konec seznamu podfizenych uzlt aktualniho uzlu.
Nejprve se zobrazi dialog Vlastnosti uzlu, ve kterém je mozno zadat vlastnosti nové vytvareného
uzlu. Po vyplnéni a potvrzeni tohoto dialogu se novy uzel viozi do projektu. Pokud ma uzel slouzit
jako mapa, dvojitym kliknutim na néj muzete vyvolat okno mapového pohledu a v ném do mapy viozit
potfebna mapova témata.

Upravy | Novy pred...

5* (Ctri+Insert)

Funkce vlozZi novy uzel pfed aktualni uzel v mapovém projektu. Funkce neni k dispozici, pokud je
jako aktualni uzel vybran kofen stromu mapového projektu. Po vyvolani funkce se objevi dialog
Vlastnosti uzlu, ve kterém je mozno zadat vlastnosti nové vytvareného uzlu. Po vyplnéni a potvrzeni
tohoto dialogu se novy uzel vloZi do projektu. Pokud chcete nové vytvofeny uzel pouzit jako mapu,
muZzete dvojitym kliknutim na né&j vyvolat okno mapového pohledu a naplnit jeho legendu mapovymi
tématy.

Alternativni moznosti pro tvorbu nové mapy je zkopirovani jiz existujici mapy, a to bud pomoci mysi,
nebo prostfednictvim bézné schranky.

Upravy | Mapovy pohled...

& (Shift+Enter)

Funkce otevie okno s mapovym pohledem pro aktualni uzel mapového projektu. Pomoci tohoto okna
muZete sestavit mapu z mapovych témat, definovat zpisob vykreslovani jednotlivych témat a vztahy

mezi nimi; okno mlzete dale pouzit k prohlizeni jiz existujicich map a vyhledavani objektl v mapach.

Mapovy pohled mlzete také otevrit dvojitym kliknutim levym tlacitkem mysi na uzel v mapovém
projektu.

Upravy | Vlozit za
T (Ctrl+V)

Pomoci funkce muizete vlozit objekty ze schranky do mapového projektu za (pod) aktualni uzel.
Funkce nejprve ovéfi, zda jsou data ve schrance platna; uzly mapoveého projektu se poté viozi na
stejnou uroven, na které je aktualni uzel, a to pod néj.

Pokud je jako aktualni uzel kurzorem oznacen kofen mapoveého projektu, vlozi se uzly na konec
seznamu jeho podfizenych uzlG.

Upravy | Vlozit podfizeny

D2 (Shift+V)

Funkce pfida uzly ze schranky na konec seznamu podfizenych déti aktualniho uzlu (nejprve se
zkontroluje, zda schranka obsahuje platna data, ulozena pomoci funkce Upravy | Kopirovat nebo
Upravy | Vyjmout.



Upravy | Vlozit pred

]

o (V)

Funkce vlozi obsah schranky pred (nad) aktualni uzel v mapovém projektu. Nejprve se zkontroluje,
zda jsou ve schrance platna data (mapove uzly, ulozené pomoci operace Upravy | Kopirovat nebo
Upravy | Vyjmout). Poté se ulozené uzly vlozi na stejnou uroven, na které je aktualni uzel, a to nad
né;.

Pokud je jako aktualni uzel kurzorem oznacen kofen mapoveého projektu, vlozi se uzly ze schranky
na zacCatek seznamu jeho podfizenych uzlU.

Soubor | Export nazvi map

Pomoci funkce je mozno provést export nékterych udajli o mapach v aktualnim projektu do
textového souboru. Po vyvolani funkce se zobrazi dialog Export nazvi map do souboru, ve kterém
je mozno omezit udaje, které se maiji vyexportovat, a format exportu.

Funkce vyvola dialog Ulozit zmény v tématech umoznujici uloZit nebo vratit provedené zmény

v datech mapovych témat.

Ulozit projektovy soubor ve formatu kompatibilnim se systémem WebMap 2.

Soubor | Vytvorit snimky

Pomoci funkce je mozno mapovy projekt prevést do série rastrovych snimku ve formatu .hrr, které
Ize poté prohlizet pomoci rastrového prohlizeCe MapLook. Pfevod projektu do rastri ma vyznam
tehdy, pokud chcete predlozit mapy z projektu ke snadnému prohlizeni Siroké skupiné uzivateld.
Tento zplUsob pfenosu map sice neni tak kvalitni, jako puvodni shape-soubory, protoze pfi pfevodu
vektorové informace ze shape-souboru do rastrovych obrazkl nutné dochazi ke snizeni kvality

a ztraté logickych vztaht mezi tématy, na druhé strané ovSem neni tfeba na klientské strané
instalovat program WebMap.

Navic pfevod map do rastrovych snimkd muze pravé degradaci logické informace slouZit i jako
svébytna forma zabezpeceni - pokud vlastnik mapovych témat nechce tato témata zverejnit
zpusobem, ktery by umozfioval jejich dalSi zpracovani v jinych GIS-systémech, pfedstavuje prevod
do rastru jednoduchou metodu, jak poskytnout mapy uzivateli bez "prozrazeni" zdrojovych témat.

Po vyvolani funkce se zobrazi dialog Generator snimku, ve kterém muzZete upfesnit detaily pfevodu
map do rastrl (rozliSeni rastru, cilovou slozku a rozsah prevadénych map). Po potvrzeni zadanych
udaju se spusti pfevod map do rastrovych snimkl. Pfevod je pomérné ¢asové narocny; v zavislosti
na rozliSeni a poc¢tu pfevadénych map muze trvat nékolik minut az nékolik hodin.

(Ctrl+Shift+W)

Funkce otevie aktivni mapovy pohled v internetovém prohlizeCi. Funkce vyvola vychozi internetovy
prohlize€ systému a otevie v ném internetovou prezentaci WebMapu s parametrem MAP=xxx, kde
xxx je identifikaCni Cislo aktivniho mapového pohledu. Tim dojde k otevfeni apletu s pfisluSnou
mapou. Pokud byl internetovy server vypnuty, funkce jej nejprve zapne.

¥ (Ctrl+l)

Funkce vypne / zapne internetovy server pro aktualni mapovy projekt. Pokud je internetovy server
aktivni, pracuje WebMap jako HTTP server a na zvoleném portu pfijima pozadavky na mapové
prezentace. Cislo portu serveru Ize nastavit v dialogu Vlastnosti projektu.

Funkce zaregistruje WebMap jako sluzbu operacniho systému Windows NT/2000/XP. Registrace
umozni automatické spousténi WebMapu po zavedeni operacniho systému, coz je tfeba pro




automaticky béh internetového serveru. K registraci sluzby je tfeba mit v pocitaci instalovany volné
Sifitelné aplikace firmy Microsoft instsrv.exe a srvany.exe, slouzici k obsluze systému sluzeb.

Pomocné dialogy

Pomocné dialogy slouZi k provadéni riznych dopliikovych operaci, které ve vétsi nebo mensi mife
souviseji s mapovym projektem nebo s prostfedim, ve kterém je provozovan.

Mutace mapového projektu

Mutace pFedstavuji obecny nastroj umoznujici udrzovat mapovy projekt soucasné ve vice verzich.
Typickym pfikladem, kdy je toto zapotfebi, je sprava projektu ve vice jazykovych verzich nebo
projektu, jehoz chovani (rozsah a obsah prezentovanych dat) ma zaviset na pfipojeném uzivateli (z
vécnych nebo bezpe&nostnich divodu). Zakladnim cilem systému mutaci je izolovat odliSnosti mezi
takovymi verzemi na co nejnizsi urovni v ramci hierarchie projektu, aby vétSina prezentacnich dat
mohla zlstat spole¢na.

Napfiklad v typickém dvoujazycném projektu (napf. Cesky / anglicky) budou obvykle zobrazované
mapy stejné nebo velmi podobné; lisit se pochopitelné budou vlastnosti souvisejici s texty (datové
sloupce pouzité pro popisky, texty legendy, nazvy mapovych témat a pohledu nebo aliasy verejnych
sloupcl), vétsina grafickych metadat ovSem zlstane zachovana.

Zakladnimi nastroji WebMapu pro vyznacovani takovych odliSnosti mezi verzemi projektu jsou dva
editacni prvky: editor textu s verzemi pro jednotlivé mutace a editor masky mutaci.

Editor textu s verzemi pro mutace

| Soubor map EM REEERES
Ovladaci prvek je velmi podobny béznému editoru textu. Jediny rozdil spociva v tom, Ze |ze definovat
vice verzi textu pro rlizné mutace. Na zacatku je vzdy vychozi verze textu, ktera se pouzije tehdy,
pokud se mezi dale vyjmenovanymi verzemi nenajde pozadovana mutace. Za vychozi verzi nasleduji
verze textu pro jednotlivé mutace (na ilustraCnim obrazku pfedstavuje vychozi verzi textu Cesky text
Strom mapovych pohledt, za nim nasleduje verze pro mutaci EN (anglickd mutace projektu) Map
view tree).

PFi urCovani, ktera verze textu se ma pouzit pro urcitou zadanou mutaci, se vzdy prochazeji
jednotlivé verze a hleda se ta, u které kdéd mutace souhlasi s po¢ateCnimi znaky zadané mutace, pro
kterou se text hleda. Pokud je takovych verzi vice, vybere se ta, jejiz kdd mutace je nejdelSi. Pokud
Zzadna vhodna verze neni nalezena, pouZije se vychozi verze textu.

Pro pokrocilé: vySe popsany zpusob vyhledavani mutacnich verzi umoznuje jemnéjsi odstinéni
rozdild mezi mutacemi. Napfiklad pokud bychom udrzovali projekt s verzi v anglické a americké
anglicting, budou se texty v 99% shodovat; odliSnosti dané rozdilnym pravopisem nebo specificky
britskymi / americkymi slovy budou spi$e vyjimecné. Pokud v takovém pfipadé zavedeme mutaci
ENUS a ENGB pro americkou a britskou verzi, budou verze textli oznacené mutaci EN vyhovovat
obé&ma mutacim (Ize pouzit pro texty, které jsou v obou jazycich shodné). V pfipadech, kdy se text
liSi, Ize definovat oddélené anglickou a americkou verzi pouzitim uplnych kédu mutaci ENGB a
ENUS.

Harbor trafic nekbwork, EMGE  Harbour Eraffic network



Editor masky mutaci

Maska mutaci urCuje, pro které mutace ma dany objekt smysl. V pfipadé mapového pohledu maska
uréuje, pro které mutace bude pohled pfitomen ve stromu map. V pfipadé vrstev legendy maska
uréuje, ve kterych mutacich se ma vrstva do mapy zahrnout. Obdobny princip plati pro masky mutaci
v ramci definice jednotlivych stylt kresby a u vefejnych sloupci mapovych témat.

Maska mulze byt bud aditivni (slu€ovaci), nebo subtraktivni (vyluCovaci). V pfipadé aditivni masky
jsou v masce vyjmenovany ty mutace, pro které je maskou opatifena vlastnost map aktivni. Pro
vSechny ostatni mutace budou objekt nebo vlastnost skryté. Naopak u subtraktivni masky jsou v
masce vyjmenovany mutace, pro které se ma objekt nebo vlastnost ignorovat. Ve vSech ostatnich
mutacich se vlastnost (objekt) pouzije.

Aditivni maska

|i| Z5dné mutace

Aditivni maska je vyznaCena zelenou barvou. Pokud je maska prazdna (Zzadné mutace nejsou
zadany), objekt neni aktivni v Zzadnych mutacich.

[+ ez Emus

Tato aditivni maska je aktivni pro Ceskou a americkou jazykovou verzi. Pro vSechny ostatnich
mutace je neaktivni.

Subtraktivni maska

=] YEechny mutace

Subtraktivni maska je vyznacena oranZovou barvou. Pokud je maska prazdna (zadné mutace nejsou
zadany), objekt je aktivni ve vSech mutacich.

-]z Emus

Tato subtraktivni maska je aktivni ve vSech mutacich kromé Ceské a americké.

Poznamka: pfi porovnavani kédu mutaci se obdobné jako u textl s verzemi pro mutace srovnava
kéd mutace zadany v masce s poCateCnimi pismeny zadané mutace (mutace, v jejimz prostfedi se
test provadi). Tim padem napfiklad kéd mutace EN v subtraktivni masce vylouci obé anglické verze
(britskou i americkou).

Definice mutaci pro cely mapovy projekt se provadi v dialogu Vlastnosti projektu. Kromé toho
existuji dialogy provadgjici s projektem rlizné specializované operace tykajici se mutaci: Nalezené
mutace slouzi ke zkoumani, jaké mutace projekt podporuje, Pripojit mutace z projektu... umozni
sloucit dva puvodné samostatné projekty na mutacni verze téhoz projektu, Mapa mutaci

dll (Ctrl+H)

Funkce otevie okno definic grafi obsahuijici definice Sablon grafl pro aktualni projekt a pfipojené
knihovny grafu.

B (Ctrl+L)

Funkce zobrazi editor snimkt umoziujici uzivatelsky definovat grafické kompozice tiskovych
sestav.

Zobrazit / zménit definice stylu ¢ar

18 (Ctrl+M)

Funkce otevie okno mapy témat. VV tomto okné Ize do projektu pfidavat a upravovat datové zdroje,
mapova a tabulkova témata.

(Ctrl+J)

Funkce zobrazi okno editoru objektt, ve kterém Ize definovat a upravovat uzivatelské konstanty,
funkce a Sablony uzivatelskych webovych prezentaci.

(Ctrl+K)



Funkce vyvola jednoduchy vyrazovy kalkulator, pomoci néhoz Ize provadét rizné matematické
vypocty a zkoumat aktualni nastaveni proménnych a Sablon mapového projektu.

Funkce precisluje vnitini identifikacni Cisla uzld mapového projektu. Precislovani uzli zajisti
souvislost fady identifikacnich ¢isel mapovych uzl( a témat.

Vyvolat konzoli pro provadéni SQL dotazu.

Funkce zobrazi tematicky obsah hypertextové napovédy k aplikaci.

Funkce zobrazi téma napovédy obsahuijici popis vyvoje programu a zmén provedenych mezi
jednotlivymi verzemi.

Funkce zobrazi abecedni rejstfik umozniujici vyhledavani podle kliCovych slov v napovédé.

1.1 Vlastnosti projektu

Pomoci dialogu je mozno nastavit vlastnosti aktualniho mapového projektu. Nékteré vlastnosti
projektu se ukladaji pfimo do projektového souboru <projekt>.wm3, ostatni do konfiguracniho
souboru projektu s nazvem <projekt>.cf3. Cilem tohoto rozliSeni je usnadnit souasny provoz

projektu na vice pocitacich, coz je vyhodné obzvlasté v serverovém rezimu (projekt se pfipravuje na
bézné pracovni stanici a po dokonéeni se aktualizuje na serveru). PFi pfenaseni projektll mezi vice
pocitaci je mozno na kazdém pocitaci udrzovat jinou sadu konfiguranich souboru a pfizpusobit tak
projekt konkrétnimu nastaveni cest a rozlozeni diskll na tomto pocitaci, viastnostem systému,
databazovych spojeni a parametriim internetového serveru.

Dialog obsahuje zalozky tematicky rozdélujici vlastnosti projektu podle jejich charakteru:

Spojeni - tabulka databazovych spojeni do datovych zdroji SQL a SDE

WebGIS - definice serverl pro vzdaleny pfistup k mapam

Mutace - tabulka stylu provedeni projektu

Internet - vlastnosti internetového serveru

HTML - vilastnosti automaticky vytvarenych webovych stranek

Vizualni styly - grafické vlastnosti webovych stranek (kaskadoveé styly, hlavicka, paticka atd.)
Vodoznaky - definice vodoznakl pouzivanych v projektu

OpenGiIS - popisné a konfiguraéni parametry OpenGIS serveru

Souradnice - geodetické soufadnicové systémy pouzivané v projektu



Zalozka Spojeni

Ylastnosti projekiu E|
Spojeni I YWehiGIS " Mutace " Internet " HTML " Wizudlni skyly " Wodoznaky " CpenGIs " SI:ILE 1| K
kKad spojeni Typ oz hesh | Jen ckeni PTamEtW Spete
S0E SDE ] LiZivatel: | |

(wekkary) [ [] Heslo: | |
ORACLE 0CI7 L] L] ,

MSS0L OLEDE O] Databaze: | |
SCE instance: | |
SDE serwver: | | [Test ]
ehGIS: | {lokainT v/

Slozly soubord Yichozi spojeni
F i, Yekbory: |{I:uez nazw) Vl
Raskry: ||:|:|ez nazwiu) Vl

= | 5o |CEERD
SDE DLL knihovna: =] | =PE: |50 v
[ K. [l [ Starno ]

Pomoci zalozky Spojeni Ize definovat datova spojeni vyuzivana projektem. Pfedchozi verze
WebMapu podporovala pro projekt jediné databazové spojeni do datového zdroje Oracle; vSechny
pripojované tabulky musely tedy byt dostupné jedinému spoleCnému databazovému uzivateli, coz
nemusi vzdy vyhovovat koncepci rozvrzeni dat v databazi; souasné ziskavani dat z vice serveru
nebylo podporovano vibec.

V aktualni verzi Ize definovat libovolny pocet databazovych spojeni, ktera jsou logicky pojmenovana
identifikatory (sloupec tabulky Kéd spojeni). Pro kazdé spojeni Ize definovat jeho atributy:

e iz zminény kéd spojeni slouzi k logické identifikaci spojeni v ramci projektu;

typ spojeni definuje technologii pouzivanou k navazani spojeni;

pfiznak uloz heslo udava, zda se ma v projektu a konfiguraénim souboru ukladat pfistupové
heslo;

pfiznak jen €éteni udava, zda (SDE) spojeni slouZzi jen pro ¢teni, nebo i pro zapis

uzivatel, heslo, server jsou parametry SQL databaze;

SDE instance a SDE server (jen typ spojeni SDE) udavaji kod SDE sluzby a hostitelsky pocitac;
WebGIS urcuje identifikator pfipojeni k vzdalenému datovému serveru;

slozky soubort definuji cesty k datlim pro spojeni souborového typu (vektorova a rastrova).

V soucasné verzi WebMapu jsou definovany nasledujici typy datovych spojeni:

e SQL spojeni slouzi k ziskavani alfanumerickych dat z databaze Oracle, MS-SQL nebo
obecného datového zdroje (OleDB) v MS Windows, pfipadné MySQL v Linuxu, pro ucely
vytvareni spojeni nebo uzivatelskych graf.

SDE spojeni Ize pfipojit jako datovy zdroj vektorové grafiky (pro ulozeni mapovych vrstev).

e Vektorové spojeni odpovida sloZzkam vektorovych dat ve WebMapu 2; urCuje seznam slozek, ve

kterych jsou uloZzena data vektorovych map (shape-soubory).
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e Rastrové spojeni odpovida slozkam rastrovych dat ve WebMapu 2; ur€uje seznam slozek, ve
kterych jsou uloZena data rastrovych obrazku (hrr, obrazky v béznych formatech).

V pripadé propojeni s databazi Oracle je nejvhodnéjsi pouzivat rozhrani OCI; jedna se o nativni
databazové rozhrani navrzené firmou Oracle, jeho rychlost i vyjadfovaci prostfedky ve vztahu

k moznostem databaze jsou nejvétsi. OCI7 je rychlejsi, ale neumoznuje pouzivat nékteré pokrocilé
databazové objekty a operace (BLOB, CLOB, SQL klauzule RETURNING). OCI8 podporuje BLOB
a CLOB, obsahuje ov8em vnitini chybu, ktera znemoZznuje pouzivani referen¢nich kurzoru. K serveru
Oracle nebo fadé jinych datovych zdrojl se Ize pfipojit i pomoci obecného databazového rozhrani
OleDB; jedna se mimo jiné o nativni databazové rozhrani Microsoft SQL Serveru.

Polozka uzivatel a heslo ve vSech pfipadech obsahuje autentizaéni parametry pro pfihlaseni

k databazi; polozka server v pfipadé spojeni OCI7 / OCI8 udava pfimo logicky nazev serveru
(obvykle se jedna o jeden z identifikatorl spojeni definovanych v souboru
network/admin/tnsnames.ora v instalacni sloZzce Oracle). Pro spojeni OleDB je syntaxe polozky
server <provider>/<datovy zdroj>, tedy napfiklad OraOLEDB.Oracle/orasrv pro konektor OleDB
od firmy Oracle a databazovy server orasrv.

Polozka SDE instance (pouze pro typ spojeni SDE) udava logicky nazev nebo Cislo TCP/IP portu
sluzby bézici na serveru SDE. Nazev této sluzby je tfeba pfi instalaci SDE klienta ulozit spolu
s Cislem portu a kédem protokolu (tcp) do souboru

system32/drivers/etc/services

v instalacni slozce MS Windows, resp. do souboru
letc/services

v Linuxu.

Tlagitko _Iest | mUzete pouzit k vyzkousSeni, zda Ize vybrané spojeni v danou chvili navazat; obecné se
ovSem pfi editaci vlastnosti projektu platnost databazovych spojeni nekontroluje (tabulku spojeni je
mozno definovat i na pocitaci, na kterém nejsou vSechna zadana spojeni dostupna).

Slozky souboru jsou oddéleny stfednikem (;) a mohou byt bud absolutni v ramci pfislusného
souborového systému (napf: c:webmap; chodbapostashpdata v MS Windows,
lusr/local/lwebmap; Imnt/orasrv/e/shpdata v Linuxu), nebo relativni (datashp, raster/jpg). Pokud
jsou cesty relativni, vztahuji se relativné vuci slozce projektu wm3. Pfed prvnim uloZenim nové
vytvofeného projektu na disk (dokud neni zadana cesta projektu) se v takovém pfipadé relativni
cesty vztahuji vici aktualni pracovni slozce aplikace (slozka, ze které byla aplikace spusténa; za
béhu aplikace se ovSem v MS Windows méni, nebot ji pfesouva dialog pro vybér soubort).

Stisknutim tlaCitka =] v pravém dolnim rohu editaéniho pole Ize vyvolat dialog pro vybér slozek,
pomoci kterého Ize zvolit slozku v souborovém systému interaktivné. Dialog pro vybér slozek se
otevfe na sloZce, ktera odpovida pozici kurzoru v editaCnim poli se seznamem slozek pfi stisku
tlaCitka =; po vybrani sloZky a ukon€eni dialogu se sloZka na pozici kurzoru ze seznamu slozek
odstrani a nahradi se nové vybranou slozkou.

Polozka Vychozi spojeni slouzi k volbé nejbéznéji pouzivanych spojeni; pokud na nékterém misté
projektu (napf. v definicich datovych zdroju nebo spojeni) neni identifikator datového spojeni
samostatné zadan, pouZije se vychozi spojeni odpovidajiciho typu. V jednoduchych pfipadech Ize
takto snadno prepinat datovy zdroj, ke kterému se WebMap v danou chvili ma pfipojovat.



Ulozeni: <projekt>.wm3, <projekt>.cf3; parametry datovych spojeni se ukladaji do mapového
projektu i jeho konfiguraéniho souboru, pfi¢emz udaje z konfiguracniho souboru maji pfednost pfed
hodnotami v projektovém souboru. Diky tomu Ize snadno pfenaset stejny projekt mezi nékolika
stanicemi, pfiemz kazda stanice ma jinak definovana uzivatelska jména, pfistupova hesla, cesty

a nazvy databazovych server(.

Upozornéni: pokud zaskrtnete prepinac ulozit heslo, uklada se zadané pristupoveé heslo do
projektového a konfiguracniho souboru. Heslo se uklada v zaSifrované podobé, takze jej nelze

z téchto souborl pfimo odpozorovat; v Zzadném pripadé se ovSem nejedna o bezpecné ulozeni hesla
z hlediska profesionalni pocitacoveé bezpecnosti. Ukladani hesla pouzivejte jen v tom pfipadé, pokud
je zajisténo, Zze k vasemu pocitaci (resp. k projektovému a konfiguranimu souboru) nemaji pfistup
nepovolané osoby, u nichz se Ize obavat jeho odcizeni, pfipadné tehdy, pokud je vyznam hesla
viceméné formalni a pfislusna databazova data nejsou bezpecnostné citliva.

Zalozka Mutace

Ylastnosti projekiu E|
I Spojeni " YWehiGIS ] Mutace [ Internet " HTML " Wizudlni skyly " Wodoznaky " CpenGIs " SI:ILE 1 F

kad Popis Pismo editaru lazvk, Weh

EM EM {vychozi) EM-LIS []

DE DE {vychozi) DE-DE

s s {vychoz) C5-C7 ]

Editor: | C5: S v |

Web: |EN: Er V| Crvnamichks: |ML1 |

[ K. [l [ Starno ]

Mutace definuji styly prezentace projektu. Projekt je mozno udrzovat sou¢asné v nékolika
konfiguracich, liSicich se rozsahem nabizenych map a jejich obsahem. Konfiguracemi mohou byt
napriklad jazykové mutace projektu, podverze pro rizné zplsoby prezentace (napf. internetova /
tisténa).

Zakladni myslenkou je, Ze takto zmutované projekty se obvykle pfili§ neliSi; zobrazovana data jsou
typicky stejna, pfi¢emz v jazykovych mutacich ve vétsiné pfipadl jedina odliSnost je v textovych
fetézcich (popisech legend, nékdy v datovém sloupci pro vytvareni legendy popisek). V pfipadé
mutaci napf. za u€elem rizeného stylu prezentace se obvykle muze v jednotlivych pfipadech lisit
repertoar nabizenych map, pfipadné nékdy obsah nékteré mapy nebo rozsah dostupnych
vyhledavacich polozek.

10



Cilem systému mutaci je umoznit zaznamenat takovéto pfipady co nejefektivnéji, pokud mozno bez
zbyte¢né duplikace dat. Mutacemi je proto mozno ovlivnit chovani projektu na nékolika urovnich:

Vlastnosti internetu

URL domovskeé stranky mize obsahovat varianty pro rizné mutace
o Nazev strdnky muze obsahovat varianty pro rizné mutace

e URL pfipojené stranky muze obsahovat varianty pro rizné mutace
e URL napovédy k apletu muze obsahovat varianty pro rizné mutace

Strom map
e filtrovani pfistupnosti podstromu pro zvolené mnoziny mutaci
e nazvy uzll mohou obsahovat varianty pro rizné mutace

Mapové vrstvy

filtrovani rozsahu zobrazenych vrstev pro jednotlivé mutace
nazvy vrstev mohou obsahovat varianty pro riizné mutace
filtrovani rozsahu kreseb pro jednotlivé vrstvy legendy
filtrovani a odliSeni textd na urovni jednotlivych stylt kresby

Mapova témata
e odliSeni nazvu a jinych popisnych vlastnosti tématu
e filtrovani a mutaéni rozliSeni popisnych viastnosti vefejnych sloupct

Vlastnosti jednotlivych mutaci zahrnuiji:

Kéd mutace

Identifikacni kéd pouzivany k oznaceni mutace ve filtrech nebo v mutacné odliSenych textech.

V obou pfipadech se kdéd mutace testuje prefixové, t.j. mutace se prohlasi za vyhovujici zadani ve
filtru nebo odliSeném fetézci, pokud hodnota ve filtru nebo fetézci tvofi predponu kddu dané mutace.
Pokud napfiklad ve stromu map bude filtr omezujici dostupnost mapy na mutaci CZ, bude mu
vyhovovat mutace CZ1 i CZ2 (coz mohou byt napfiklad rlizné prezentacni verze téhoz projektu

v Ceském jazyce).

Popis mutace

Textovy popis vyznamu mutace; jedna se pouze o interni oznaceni pro snazsi orientaci (kody mutaci
je vhodné zadavat radéji kratSi, protoze se tim zjednodusi jejich ¢asté vkladani do filtr(l a odliSenych
fetézcu).

Pismo editoru

Styl pisma, které se ma pouzivat pro editaci mutacné odliSenych fetézcu odpovidajicich této mutaci.
Tato poloZzka ma vyznam napfiklad pfi editaci mutace projektu v obskurnim jazyce, pro ktery mate

v systému k dispozici pouze jeden jediny font.

Jazyk

Kod jazyka a narodni podverze, ktery se ma pouzivat pro systémova hlaseni a automaticky
dosazované fetézce (napf. v béznych vyhledavacich strankach). V sou€asném systému jsou
standardné k dispozici verze Ceska (CS-CZ) a anglicka (EN-US).

Web

PFiznak urCuje, zda se mutace smi pouzivat pro prezentaci dat na webu, pokud je aktivni pfepinac
dynamickeé volby mutace.
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Pomoci poli ve spodni ¢asti zalozky je mozno nastavit mutaci pouzivanou v editoru a vychozi mutaci
pro web. Navic Ize nastavit, zda je mozno vybér mutace ovliviiovat dynamicky parametrem MU=...

v URI dotazu. Pokud je dynamické nastavovani mutace povoleno, povoluje systém uzivatelsky vybrat
pouze ty mutace, které maji zaskrtnutou volbu Web.

Ulozeni: <projekt>.wm3

Zalozka Internet

Ylastnosti projekiu @

[ Spojeni " WebiGIs " Mutace ] Inkernet I HTL " Wizualni skyly " Wodoznaks: " Openizls " SDLE LI

Publikacni slozka; |u:I:'l,inetpul:u'l,wwwru:u:ut'l,wel:umap = |
\eFeing URL: | |
TCF/IP port: 1571 %] kédapletu:  |BASIC - |

Dotaz max, Fadkd: 100 ¥ | Ewalita obrazkiis |S0% W
[ ] v#dy poZadovat piihlasen

Internal templates

Poskytovat bEZné soubory

fl,
:I:';.-'Ie [ Povolit SQL dotazy
mapwnd ] Detailn popis pii chvbé

[ ] Spoustst WebMap na lizte

O [l [ Skorno

Publikac¢ni slozka

Diskova cesta publikacni slozky. Pfi béhu v rezimu webového serveru program v této publikacni
slozce prubézné aktualizuje soubor log_<nazev projektu>.txt, do kterého zapisuje protokol o vSech
dotazech klientl na server. Do této slozky je také tfeba pro publikovani map na webu ulozit soubor
wisapi.dll, slouzici k propojeni WebMapu s intranetovym / internetovym serverem.

Ulozeni: <projekt>.cf3

Verejné URL

Vefejna logicka webova adresa mapového projektu. Tento udaj ma smysl pouze v pfipade, ze je
WebMapovy server provozovan pres proxy nebo firewall, ktera provadi pfeklad IP adres. V tom
pfipadé je tfeba specifikovat logickou webovou adresu, kterou ma WebMap pouzivat pro vytvareni
hypertextovych odkazi do generovanych webovych stranek. Pokud neni hodnota vyplnéna,

WebMap vytvari webovou adresu pro hypertextové odkazy na zakladé cilové adresy zadané v HTTP
pozadavku.

Ulozeni: <projekt>.cf3

TCPI/IP port

Cislo komunika&niho portu; pomoci komunikaéniho portu aplikace WebMap v serverovém rezimu
komunikuje s knihovnou isapi.dll v publikacni slozce.
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Ulozeni: <projekt>.cf3

Kéd apletu

URL archivu obsahujiciho kod javového apletu. Pokud neni vypinéna, pouzije se pro prohlizeni map
zakladni aplet vestavény v systému WebMap.

Ulozeni: <projekt>.cf3

Dotaz max. radku

Maximalni pocet fadku, které smi server odpovédét na vyhledavaci dotaz. Hodnota pfedstavuje mez
pro velikost "okna" pro strankové zobrazeni vysledku dotazu. Pokud neni hodnota zadana,
predpoklada se implicitni hodnota 100.

Vyznam hodnoty je pfevazné bezpecénostni; slouzi k odrazeni Gtok( hacker, ktefi by se mohli
pokusit narusit systém zadanim nepfiméfeného pozadavku na pocet vracenych zaznamu (napf.
nékolik stovek miliona).

Ulozeni: <projekt>.cf3

Vychozi kvalita obrazki

Standardni kvalita pro pfenaseni obrazkd map do javového apletu pfes internet. Tato kvalita se
nastavi v internetovém prohlize€i map po prvnim otevieni mapy.

PFi volbé vychozi kvality obrazku je vhodné uvazit obvykly zptsob pouzivani systému a rychlost
prenosovych linek. NizSi kvalita klade pochopitelné mensi naroky na objemy pfenasenych dat, coz je
vhodné v pripadé pfistupu uzivatell pfes komutovanou linku. Naproti tomu v pfipadé intranetového
feSeni je obvykle spojeni dostatecné rychlé a Ize tedy vyuzivat vySSi kvalitu obrazku.

e Vzdy pozadovat prihlaseni: v pfipadé projekti s omezenim uzivatelskych prav WebMap pfi
libovolném webovém dotazu (na mapovy strom, mapu atd.) vZzdy pozZaduje od webového klienta
(prohlizeCe) autentizaci, t.j. zadani platného uzivatelského jména a hesla. Pokud je volba
vypnuta, uzivatelské jméno a heslo je pozadovano az pfi vybéru mapy, ktera neni vefejné
pristupna.

e Poskytovat bézné soubory: umoziuje pouzivat WebMap jako jednoduchy souborovy HTTP
server; pokud URL dotaz obsahuje relativni cestu souboru v publikacni slozce nebo nékteré jeji
podfizené slozce, WebMap vrati pfimo obsah tohoto souboru. Diky tomu Ize WebMap pouzivat
nejenom k prohlizeni mapovych pohled(, ale zaroven k poskytovani béznych HTML stranek,
obrazkl, pfipojenych dokumentl apod.

e Detailni dotaz pri chybé: pokud WebMap pfi zpracovani HTTP pozadavku narazi na chybu
a tento pfepinac je aktivni, vrati server webovou stranku s popisem chyby a podrobnym vypisem
vSech parametrl URI a HTTP hlavi€ek, které server obdrzel jako sou¢ast chybného pozadavku.

e Povolit SQL dotazy: aktivovani pfepinace zplsobi, ze WebMap pro rezim webového serveru
zpfistupni vyhledavaci parametr Q (viz Mapovy server), pomoci kterého Ize vyhledavat objekty
v mapach kfizovym dotazem do zvolené databazové tabulky.

e Spoustéet WebMap na listé: pokud je pfepinaC zapnuty, aplikace WebMap pfi spusténi otevie
své hlavni okno na aplikacni listé.

Vestavéné sablony

Tabulka zobrazuje vestavéné knihovny Sablon, dostupné v ramci aplikace WebMap. Pro kazdou
vestavénou knihovnu muizete zaskrtnutim pole v pravé €asti tabulky oznacit, zda chcete Sablony
z této vestavéné knihovny nacist do aktualniho projektu. Vestavéné Sablony se v Editoru objektt
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zobrazuji spolu s béZnymi Sablonami, pouze pfed nazvem pfislusné vestavéné knihovny se
zobrazuje hvézdicka.

Aktualni verze WebMapu definuje tfi vestavéné knihovny Sablon:

e vfk: Sablony pro vybéry a tisky katastralnich map (listy vlastnictvi)

e css: Sablona se standardnim kaskadovym stylem pro vybérové stranky
e mapwnd: Sablony pro lehkého mapového HTML klienta

Zalozka HTML

Ylastnosti projekiu

[ Spojeni " WebiGIs " Mutace " Internet l HTML I Wizualni skyly " Wodoznaks: " Openizls " SDLE 1

Domovska skranka: | default, hkm

Mazesw skranksy: | Domovska stranka

Pfipojené stranky: |

Mapowvéda k apletu: |

Wchozi kany (URLY HTML ramce

SloZka: | Aplet: |merm_ma|:|
Skranky: | | Mapoveda: |merm_inFu:u
Mapa: | | Diotaz-souhrn: |merm_resuIts
Grafys | | Diataz-detail: |_I:|Iank

Mavrat do | | Parametry grafu: |wmfrm_args

arafy: |merm_n:hart

Parametry snimku; |merm_Ia';.-'args

Mavrat do skramu; |merm_Ia':.n:|ut

LU eleeas

Skrom: |

[ O I [ Skorno ]

Domovska stranka
URL domovské stranky projektu.

Ulozeni: <projekt>.cf3

Nazev stranky

Text hyperlinku odkazujiciho na domovskou stranku projektu. Pokud je zadana domovska stranka
i nazev stranky, internetovy prohlize¢ pfi prochazeni stromem mapovych pohledl zobrazuje pod
nadpisem u horniho okraje hyperlink pro pfechod na tuto domovskou stranku.

Ulozeni: <projekt>.cf3
Pripojené stranky
Polozka urcuje spole€¢nou predponu pro URL internetovych stranek, pfipojenych k mapam. Vysledna

internetova adresa se urci spojenim této pfedpony a odkazu na pfipojenou stranku z dialogu
Viastnosti uziu.

Priklad: pokud zadany kofen je http://www.mujweb.cz/webmap/ a nazev pfipojené stranky je
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stranka.htm, vyvola se pfi internetovém prohlizeni stranka
http://www.mujweb.cz/webmap/stranka.htm .

Pro experty: pokud kofen obsahuje alespor jednu znakovou kombinaci <: (mensi nez, dvojtecka),
pouzije se jako maska pro vytvoreni vysledné internetové adresy; v tom pfipadé se fetézec prohleda
a vSechny oblasti, ohrani¢ené dvojicemi znakl <:...:>, se nahradi vysledkem vyrazu, uvedeného
uvnitf této oblasti. Pokud v tomto vyrazu pouZijete proménnou url, nahradi se nazvem pfipojené
stranky, zadanym v editoru vlastnosti uzlu mapového projektu.

Priklad: <:url.left(1) == "#" ? url.mid(1) : "http://www.mujweb.cz/webmap/" + url + ".html":>

Uvedeny kofen zpUsobi, ze vSechny odkazy na pfipojené stranky, zacinajici znakem #, se pouziji
jako absolutni URL; pokud odkaz zacina jinym znakem, automaticky se k nému pfipoji pfedpona

http://lwww.mujweb.cz/webmap/ a typ souboru .html.

Ulozeni: <projekt>.cf3

Napovéda k apletu

URL stranky s napovédou k apletu. Pokud neni vyplnéna, pouZzije se implicitni napovéda, uloZzena
v programu WebMap.

Ulozeni: <projekt>.cf3

Ulozeni: <projekt>.cf3

Vychozi ikony

Pfi prohlizeni stromu map v internetovém prohliZzecCi se u kazdé polozky stromu zobrazuje tzv. ikona -
piktogram slouzici ke snadnéjsi orientaci ve stromu. Piktogram |ze zadat bud' individualné pro
konkrétni uzel stromu pomoci dialogu Vlastnosti uzlu (viz str. ), nebo v tomto dialogu najednou pro
celou tfidu uzlt (slozky, mapy, textové stranky). Pokud je néktera z polozek vyplnéna, pouzije se
pfimo jako odkaz (URL), ktery se vlozi do webové stranky se stromem map na vSechna mista, kde
se ma vykreslit ikona k ur€itému uzlu. Pokud je poloZka prazdna, pouZzije se implicitni systémova
ikona, ktera je shodna s ikonou, ktera se zobrazuje v editoru map.

e Slozky: ikona slozky map se v internetovém prohlizeci zobrazuje u téch objektd ve stromu
mapovych pohledu, které nemaji definovanu ani grafickou kresbu (mapu), ani neobsahuji
pfipojeny textovy soubor.

e Stranky: ikona textové stranky se v internetovém prohlizeci zobrazuje u téch objektd ve stromu
mapovych pohledu, které nemaji pfifazenu grafickou informaci (mapu), ale obsahuji pfipojeny
textovy soubor.

e Mapy: ikona mapy se v internetovém prohlizeci zobrazuje ve stromu mapovych pohled
u objektl, které maji pfipojenu grafickou kresbu. PFi aktivaci téchto objektl se v prohlizedi spusti
aplet pro prohlizeni vybrané mapy.

e Grafy: ikona grafu se v internetovém prohlizeci zobrazuje ve stromu mapovych pohledd u
objektu, které maji pfipojen jeden nebo vice grafu. PFi kliknuti na ikonu se zobrazi webova
stranka pro zadani parametru a prohlizeni téchto graf(.

e Snimky: ikona snimku se v internetovém prohlizeci zobrazuje ve stromu mapovych pohled( u

objektu, maiji pfipojen jeden nebo vice snimku. PFi kliknuti na ikonu se zobrazi webova stranka
pro zadani parametrl a prohlizeni snimkau.
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Ulozeni: <projekt>.cf3

Zalozka Vizualni styly

X

Ylastnosti projekiu

I Spojeni " WebGIS " Mutace " Inkernet " HTML ] Yizualni styly [ Yodoznaksy " OpenGIs " SI:ILE 1|k

Wizualni sty Paopis |St':.f| pro reklamni prezentace |
FARCY 2535 Zablona: | ras_default w |
Sablona hornho loga: | HYDROSOFT_LOGO o
Sablona dolniho loga: | {vwywchozi) W |
Sablona piepinace stran: | (wichiozi) w |

[ K. [l [ Starno ]

Vizualni styly definuji prezentacni vzhled vytvarenych webovych stranek. V ramci stylu Ize zadat
kaskadové styly pro stranku, Sablonu pro logo na hornim a dolnim okraji stranky a pfipadnou Sablonu
pro vlastni pfepinac stranek. Takto definované vizualni styly pak Ize pfifazovat mapovym pohledim,
tématim a vrstvam map, ¢imz Ize dle potfeby koncového zakaznika upravovat jejich vnéjsi vzhled.
Obdobné je mozno nastavit vizualni styl pro strom map.

Tabulka Vizualni styl na levé strané zalozky zobrazuje aktualné definované vizualni styly (jejich
nazvy). Napravo od tabulky se zobrazuji detailni popisné udaje vizualniho stylu. Jejich vyznam je
nasleduijici:

e Popis: textovy popis vizualniho stylu slouzi pro orientaci designera mapového projektu.

e (CSS sSablona: nazev (vefejné) Sablony, ktera se ma pouzit jako kaskadovy styl pro danou
vybérovou stranku nebo strom. Pokud neni zadana, pouZije se standardni vestavény kaskadovy
styl WebMapu.

e Sablona horniho / dolniho loga: nazev $ablony (bez parametrti) pro vytvoreni HTML kédu na
zacatku / konci vytvarenych webovych stranek. Typicky se jedna o prezentaéni grafiku, napf. logo
nebo kontaktni informace firmy nebo instituce, jejiz data projekt prezentuje.

e Sablona prepinaée stran: pokud je zadana, udava nazev $ablony vlastniho ptepinade stranek v
tabulkovém vypisu vyhledanych objektt. Pokud neni zadana, pouzije se bézny pfepinac¢ stranek
vestavény v aplikaci WebMap.
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Zalozka Vodoznaky

[ Spojeni " WehisIS " Mutace " Inkernet " HTML " Yizualni skyly l Yodoznaky | OpenGIS "a 4 h

HELLO T':."FI wodoznaky: {:} Lext @ abrazek
HELLO . B -
HELL Spojeni obrazku: | (bez nazvu) w |

Soubor obrzku: |F:'l,graph'l,piu:'l,watermark'l,lena.tiFF = |

Yy stupni velikost: |1I:II:I - |>< |1I:II:I - | Zachowat proporce
Zobrazit kext: | |

Piarno: | v |
l 1 Wyrzka; I:I Rozkahnout na il:l
Farovnat vodar.: () Lewy okraj (B) stfed () Prawy okraj
Zarovnat svisle: () Horni okraj () Stfed () Dolni okraj

o o

IImisk&ni (% strany), |5EI - |J w1 |5EI - |

Urnist&ni (pizeli), |III =,y |1IZI . |
ClaZdice: (Zadné) e Rozted, x: |-2EI - | Ly |-2EI - |
Sybosk (%l | -

[ O [l [ Skorno ]

Pomoci této zalozky Ize definovat pro projekt skupinu vodoznakd. Vodoznaky jsou poloprahledné
texty nebo obrazky, které se zobrazuji pfes mapy (pfedevSim na internetu) a oznacuji nap¥. instituci,
ktera tyto mapy poskytla, vymezeni ochrannych autorskych prav nebo jiné informativni udaje, které je
z pravnich nebo jinych davodua potfeba vkliCovat do kazdého obrazku vytvareného pfi prohlizeni map
z webu.

V soucasné verzi WebMapu existuji dva zakladni typy vodoznaku:

o textové vodoznaky, definované usekem textu (pole Zobrazit text) a parametry pro jeho vysazeni.
e obrazkové vodoznaky, definované rastrovym obrazkem, ktery se ma pfes mapu vykreslit

Nehledé na typ Ize vodoznak vykreslit pfes mapu jen jednou na uréeném misté, pfipadné jim pokryt
cely obrazek mapy se zadanymi rozte€emi. Pfi definici vodoznaku se uplathuji nasledujici parametry:

Obrazkové vodoznaky

Nasledujici parametry maji vyznam jenom v pfipadé obrazkovych vodoznaku, u textovych nejsou

nemaji vyznam:

® spojeni obrazku: identifikator rastrového spojeni definujiciho cesty k obrazkim

e soubor obrazku: relativni nebo absolutni cesta ke zvolenému obrazku (relativni cesta se
vztahuje vuci zvolenému spojeni)

e vystupni velikost: Vystupni vySka a Sifka obrazku. Pokud jsou hodnoty kladné, chapou se jako
zadané v pixelech. Pokud jsou hodnoty zaporné, berou se jako procenta z Sifky resp. vysSky
vytvareného obrazku.

e zachovat proporce: v pfipadé ru¢né zadané vysky nebo Sifky obrazku se zvétSeni provede vzdy
tak, aby zUstaly zachovany proporce.
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Textové vodoznaky

Nasledujici parametry se tykaji pouze textovych vodoznak:

zobrazit text: text vodoznaku.

pismo, tuéné, sklonéné: styl pisma a efekty pro jeho zobrazeni.

vyska: vySka radku textu v pixelech. Pokud je zadana polozka roztahnout na, nema vyska pisma
prakticky zadny smysl.

roztahnout na: PoZzadovana Sifka textu (kladna v pixelech, zaporna v procentech Sifky stranky).

Pfed sazenim vodoznaku se vyska textu upravi tak, aby se jeho Sifka co nejvic pfiblizila zadané

hodnoté.

Spole¢né parametry vodoznaku

zarovnat vodorovné: vodorovné srovnani vodoznaku (textu nebo obrazku) s bodem umisténi:
pomoci tohoto pfepinace muizete zvolit, zda se zadany bod pro umisténi vodoznaku zarovna na
levy okraj, pravy okraj nebo stfed vodoznaku.

zarovnat svisle: svislé srovnani vodoznaku (textu nebo obrazku) s bodem umisténi: pomoci
tohoto prepinae muzete zvolit, zda se zadany bod pro umisténi vodoznaku zarovna na horni
okraj, dolni okraj nebo stfed vodoznaku.

umisténi (% strany): poloha bodu pro umisténi vodoznaku v procentech velikosti vystupniho
obrazku.

umisténi (pixeld): poloha bodu pro umisténi vodoznaku v pixelech. Pfi tisku vodoznaku se
vypocitaji obé umisténi (procentualni i pixelové) a vysledné hodnoty se sectou.

dlazdice: volba urCuje, zda se zadany vodoznak ma zobrazit do vystupniho obrazku jen jednou,
nebo zda se ma zopakovat jako dlazdice po celé ploSe obrazku. V pfipadé dlazdicového
opakovani vodoznaku je zaroven tfeba zadat roztec.

roztec¢: vzdalenost kotevnich bodl sousednich vodoznaku pfi dlazdicovém tisku. Kladné hodnoty
udavaji vzdalenost v pixelech, zaporné hodnoty v procentech velikosti vystupniho obrazku.
sytost: procentualni hodnota udavajici prihlednost resp. sytost vodoznaku pfi jeho kli€ovani do
vystupniho obrazku. Hodnota 0 udava plnou prihlednost resp. nulovou sytost (vodoznak neni
vubec vidét), naopak hodnota 100 udava plnou sytost a nulovou prahlednost (vodoznak zcela
prekryje mapu pod sebou).
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Zalozka OpenGIS

Ylastnosti projekiu

[ Spojeni " WebiGIs " Mutace " Internet " HTL " Wizualni skyly " Wodoznaks: ] Opentals LI

Mazew shazbuw:

Povérena osoba:

| service itle

Popis: | setvice abstrack |
klicowva slowva: | keywordl, kewword2, keyword3 o |
Wy odkaz; | wisy reference |

| conkack person

Prac. zafazeni: | position

%]

Telefon: | phone number Fiies | Fax number

E-mail: | e-mail |
Firma [ instituce: | organizakion |
Adresa; - ulice: | street | Mésta: | ity |
psc | ZIF kad: | zZip code | Skak: | counkry |

|http:,l',l'myserver: 1571/ |
| Copyright {c) 2005 Hydrosoft Yeleslawvin.| |

Batva bexty IEI WyEka:

URL serveru:

Copywright mapy:

( 0K ||

Zalozka obsahuje popisné parametry OpenGlIS serveru. Jedna se vesmeés o volné texty slouzici Cisté
k logické identifikaci serveru, WebMap sam je nijak nezpracovava. Jedinou vyjimku tvofi URL
serveru, které udava logickou webovou adresu odpovidajici serveru WebMap. Logickou webovou
adresu je tfeba zadat tehdy, pokud se pfi prohlizeni stranek nepfistupuje k WebMapu pfimo pres
port, ale zprostfedkované pomoci IIS, Apache nebo jiného webového serveru. URL serveru WebMap
pouziva pro vytvareni vztaznych URL dotazl na objekty uvnitf svého vlastniho projektu.

Skorno ]

Polozka Copyright mapy urCuje text, ktery se tiskne automaticky pfes mapu do jejiho pravého
dolniho rohu. Jedna se o obdobny mechanismus jako v pfipadé vodoznaku, kdy typicky instituce
nebo firmy, pofizujici nebo spravujici urcita GISova data, pozaduji vyznaceni svého loga, pfipadné
informaci o ochrané autorskych prav k datiim, formou vodoznaku pfimo do vytvafenych map.
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Zalozka Souradnice

Ylastnosti projekiu g|
&v‘u‘ebGIS " Mutace " Inkernet " HTML " Yizualni skyly " Yodoznaky " OpenGlS ] Soufadnice 4|k
kad Popis Pouzit Openizls
EPSG: 2065 S-JT3E (Ferra) | Krovak [ ]
EPSGi4326 Wiz 84
EPSG: 4516 5-IT5K (Ferro) ] ]
EPSiE: 25403 Pulkowvo 1942 [ Gauss-Kruger zone 3
EPSG: 102065 5-ITSK (Ferra) | Krovak
EPSG! 102067 5-JT3K (Ferro) | Kravak [] ]
Popis | |
Referencni elipsaid: |Bessel 1541 |
BéZne soufadnice rastr; | tbez udani souradnicového systému) e |
BéZneé soufadnice raskr: | (bez udani souradnicového syskému) W |
B&Zné soufadnice zobrazeni: | (podle prvniho tEmatu mapy) w |
[ O [l [ Skorno ]

Zalozka urCuje, které z podporovanych geodetickych soufadnicovych systéma ma WebMap
zpristupnit pro data a zobrazeni dat v aktualnim projektu. Vybér skupiny pouzivanych
soufadnicovych systémU ma vyznam jednak pro zvySeni pfehlednosti pfi vybéru soufadnicového
systému (napf. v definici datového zdroje nebo tématu), jednak pro usporu mista (pro soufadnicové
systémy oznacené jako pouzité si WebMap vytvafi a udrzuje pomocné tabulky pouzivané pfi
pfevodu souradnic; tyto tabulky pfedstavuji pfidavné pamétové naroky WebMapu na systém).

e Kod: kdéd souradnicového systému v jednotné databazi geodetickych soufadnicovych systémi
EPSG (Europen Petroleum Survey Group).

e Popis: textovy popis souradnicového systému.

® Pouzit: pfiznak urcujici, zda ma WebMap tento souradnicovy systém zpfistupnit pro aktivni
projekt.

e OpenGIS: pfiznak urcujici, zda ma WebMap tento soufadnicovy systém zpfistupnit pro dotazy
protokolu OpenGIS.

Pole ve spodni Casti zalozky slouzi k zobrazeni podrobnosti o vybraném soufadnicovém systému a
pro ureni vychozich soufadnic pro data projektu:

e Popis: podrobny popis vybraného soufadnicového systému.

e Referencni elipsoid: nazev referencniho elipsoidu pro vybrany soufadnicovy systém.

e Bézné souradnice vektori: vychozi soufadnicovy systém pouzivany pro vektorové mapy (pokud
neni zadan jiny systém u datového zdroje nebo pro jednotlivou mapu).

e Bézné souradnice rastri: vychozi soufadnicovy systém pouzivany pro rastrové mapy (pokud
neni pro jednotlivy rastr v legendé zadan jiny systém).

e Bézné souradnice zobrazeni: vychozi soufadnicovy systém, ktery se aktivuje pfi otevieni okna
s mapu (pokud neni ve stromu map nastaven jiny systém). Specialni hodnota (podle prvniho
tématu mapy) znamena, Ze jako vychozi soufadnice pro zobrazeni mapy se zvoli automaticky
soufadnicovy systém prvniho tématu v mapovém pohledu.
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Ukonéeni dialogu

Enter ukondi dialog a zapi$e provedené zmény do projektu. Pokud jste zménili slozky
mapovych témat, vyplati se spustit funkci Rtiizné | Kontrola z nabidky hlavniho okna projektu. Tato
funkce mimo jiné zkontroluje, zda vSechny shape-soubory v projektu Ize na disku nalézt. Pokud
kromé toho do seznamu slozek pridate slozku mapovych témat, ktera jste méli pfedtim v projektu
zaznamenana s plnymi cestami (s pfesnym urCenim disku a slozky), kontrola vam umozni
automaticky prevést tyto cesty na relativni vic¢i nové zadané slozce.

stome | Esc opusti dialog bez ulozeni provedenych zmén.

1.2 Vlastnosti mapového uzlu

Pomoci dialogu Ize nastavit rizné vlastnosti uzlu stromu map. VétSina vlastnosti se navic ve stromu
dédi, podfizené uzly prebiraji vlastnosti svych nadfizenych uzl(l. Vlastnosti uzlu jsou pro prehlednost
tematicky rozdéleny do nasledujicich zalozek:

Zalozka Obecné

Ylastnosti uzlu E|

Mazew:

Alias: | Zobrazit we stromu map
Pristupova prava: | (podle nadfizeného uzlu) w |
Akkivni pro mutace: |— Yaechny mukace |

Pripojit skranku; |

|
Mahled mapy: ||{|:n:|dle nadfizenéha uzlu) * |
|

Tkona: |

Mavrat do skromu; |jak|:| rodic Vl Fadkii v dokazu:

[ O [| [ Skorno

Zalozka obsahuje zakladni vlastnosti mapového uzlu:

® nazev uzlu: uzivatelsky nazev mapové prezentace (text s moznosti odliSeni pro rizné mutace);

alias: identifikaCni text slouzici jako symbolicky odkaz na uzel v rezimu webového serveru

e zobrazit ve stromu map: pfiznak udava, zda se ma tento uzel mapového stromu zahrnout do
stromu map v rezimu webového serveru

e pristupova prava: identifikator uzivatele resp. skupiny s opravnénim prohlizet tuto mapu

e aktivni pro mutace: maska mutaci omezujici platnost mapového uzlu

e pripojit stranku: URL webové stranky pfipojené k mapové prezentaci (Ize odlisit pro rizné
mutace)

e nahled mapy: odkaz na mapovy uzel nahledové mapky pro prohlizeni v apletu

e jkona: URL obrazku, ktery se ma pouzit jako ikona mapového uzlu (Ize odlisit pro rizné mutace)

e navrat do stromu: umoznuje povolit / zakazat / zdédit z nadfizeného uzlu pfiznak urcujici, zda
ma aplet v ramci svych funkci nabizet moznost navratu do mapového stromu

e fadku v dotazu: vychozi pocet fadkl na stranku pfi listovani vysledkem dotazu na internetu
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Pfi vytvareni stromu map server postupuje nasledovné:

e Pokud uzel stromu obsahuje alespon jedno téma v legendé, povazuje se uzel za mapu. Kliknutim
na uzel ve stromu map vyvolate Javovy aplet, pomoci néhoz Ize mapu prohlizet. Pokud je k mapé
pfipojen textovy nebo html-soubor, Ize jej zobrazit pomoci funkce nabidky apletu Napovéda |
Mapa.

e Pokud uzel stromu neobsahuje Zadnou legendu (Zadna témata) a ma pfipojenou textovou nebo
html stranku, program jej povazuje za textovy uzel. Pokud ve stromu map kliknete na takovyto
uzel, zobrazi se v internetovém prohlizeci jeho pfipojeny soubor.

e Pokud uzel stromu neobsahuje zadnou legendu (zadna témata) ani pfipojenou stranku a ma
pfipojen alespon jeden graf, povazuje se uzel za graf. Po kliknuti na takovyto uzel ve stromu map
se zobrazi stranka s parametry grafu.

e Pokud uzel stromu neobsahuje zadna témata, pfipojeny soubor ani grafy, program s uzlem
naklada jako se slozkou. Takovéto uzly maji vyznam pouze jako vnitfni uzly stromu obsahujici
dalSi podfizené uzly.

Pouziti aliasu mapového uziu

Pomoci aliasu je mozno symbolicky pojmenovat ur€ity uzel stromu. Symbolické pojmenovani ma
vyznam predevsim v situaci, kdy chcete z jinych internetovych stranek vytvofit odkazy na urcitou
mapu v ramci mapoveého projektu.

PFi internetové prezentaci program standardné pouziva k identifikaci mapy vnitfni €iselny index,
urCujici pofadové Cislo objektu mapy v ramci projektu. Tento index neni pfili§ vhodny k identifikaci
mapy z vnéjsku, nebot jeho hodnota se muze ménit pfi pfidavani nebo zménach map v projektu.
Pokud chcete napfiklad odkaz na urc€itou mapu umistit na jinou internetovou stranku, je vhodnéjsi
mapu identifikovat pomoci aliasu; poté, co alias pfifadite mapé, zlistava jako jeji neménny
identifikator nehledé na jiné zmény v projektu az do smazani mapy.

Pro experty: pfi identifikaci mapy z jiné internetové stranky vytvoite URL nasledujicim zplsobem:
v pripadé pfimého odkazu na HTTP port WebMapu zadejte napf.

http://www.wmap.cz:1571/atlaszp

Pokud projekt provozujete pfes webovy server IIS pomoci knihovny wisapi.dll, vypada adresni ¢ast
URL takto:

http://www.wmap.cz/atlaszp/isapi.dll

(atlaszp je v tomto pfipadé logicky nazev virtualniho adresare v 11S). Za tuto adresni ¢ast pfipojte
otaznik a za néj tzv. dotaz (query). Dotaz ma vzdy tvar série pfifazeni:

PROMENNAI=hodnotal & PROMENNAZ2=hodnota2&PROMENNA3=hodnota3
Proménné a jejich hodnoty je tfeba zvolit podle typu odkazu, ktery chcete vytvofit:

® Prohlize€ mapy: http://<adresa>?MAP=alias. Pokud pouzijete v dotazu proménnou MAP,
vyvola odkaz v internetovém prohlizec€i Javovy applet, slouzici k prohlizeni mapy. V tomto appletu
se otevie mapa, identifikovana hodnotou proménné MAP; pokud je hodnota €iselna, uruje
vnitfni index mapy v projektu; jinak se hodnota vyhleda mezi aliasy map a zobrazi se nalezena
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mapa. Pokud alias nepatfi Zzadné mapé, zobrazi prohlize€ mapy chybové hlaSeni Mapa nebyla
nalezena.

Podstrom stromu map: http://<adresa>?RO0T=alias. Pokud pouzijete v dotazu
proménnou ROOT, vyvola odkaz v internetovém prohlizeci strom map. Uzel stromu, uréeny
proménnou ROOT, se pouzije jako kofen stromu. Mapy v ostatnich podstromech stromu map
jsou skryté a v prohlizeCi se nezobrazuiji.

Rozbalit podstrom: http://<adresa>?0PEN=alias. Pokud pouzijete v dotazu proménnou
OPEN, vyvola odkaz v internetovém prohlizeci strom map. Podstrom urCeny uzlem alias se
rozbali - zobrazi se jeho podfizené uzly. Pomoci proménné OPEN Ize rozbalit i vice uzld stromu
map; jako hodnotu proménné v tom pfipadé uvedte seznam vSech uzll, které se maji rozbalit;
jednotlivé uzly oddélte znaménkem + (plus). Proménnou OPEN je mozZno kombinovat

s proménnou ROOT.

Vychozi oblast mapy: http://<adresa>?X=10&Y=20&%Z=1e-4]. Pokud v dotazu pouzijete
proménné X, Y a Z, javovy aplet po vstupu do mapy nastavi vychozi vyfez mapy se stfedem v
bodé [X,Y] (hodnoty v soufadnicich mapy) v pomérovém méfitku Z.

Zalozka Jednotky

¥lastnosti uzlu §|
Jednotky I Sablomy " izrafy " Sniirriky " Aplet l
Okevfit oblast mapy Jednothky
Skied | | Logicke | Fyzické: |1 |
Stfed y: | | Mekrd [ logicks: |1 |
MEFitka: | - | Mazey jednotek: | |
Chblast z&jmu Min. mefitko: | T |
¥ od: | | max:| | Tolerance mysi: I:I pixel
¥ od: | | M3 | | Wichozl soufadnice: | (jako nadfizeny) e |

[ Filtravat dotazy zéjmavou oblasti mapy [®] Filtrovat detail zakladmim dotazem

[ O [| [ Skorno

Jednotky jsou udaje vztahujici se k soufadnicim mapového pohledu:

Otevrit oblast mapy - parametry vychoziho pohledu pfi vstupu do mapy v mapovém apletu:

stied x: x-soufradnice stfedu pohledu

stred y: y-soufadnice stfedu pohledu

meéritko: fyzické méfitko pro vychozi pohled (lze zadat jako podil, napf. 1:10000, nebo jako
realné Cislo, t.j. 1e-4)

Oblast zajmu - zuZeni omezujiciho obdélniku mapového pohledu:

X od: minimalni hodnota x (levy okraj upraveného extentu)

X do: maximalni hodnota x (pravy okraj upraveného extentu)

Y od: minimalni hodnota y (dolni okraj upraveného extentu)

Y do: maximalni hodnota y (horni okraj upraveného extentu)

Filtrovat dotazy zajmovou oblasti mapy: v pfipadé, Ze je zadana zajmova oblast mapy,
WebMap vnitfné nedovoli vybrat jakékoli objekty, které s touto oblasti nemaji pranik.
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Filtrovat detail zakladnim dotazem: pfi zobrazeni detailu vybéru (alfanumerickou podminkou)
zobrazi z pfipojenych tabulek (1:n) jenom ty Fadky, které vyhovuji pavodni zadané podmince.
Pokud je volba vypnuta, program vzdy zobrazuje vSechny fadky pfipojené k detailnimu objektu
nehledé na filtrani omezeni v puvodnim dotazu.

Jednotky - parametry tykajici se jednotek mapy:

Logickeé / fyzické: hodnota udava pocet logickych jednotek mapy (jednotek prezentovanych
uzivateli v apletu) pfipadajicich na fyzickou jednotku mapy (fyzické jednotky odpovidaji
skute€nym hodnotam soufadnic v mapovych tématech)

Metra / logické: délka logické jednotky mapy v metrech (vychozi hodnota = 1, kdy logickymi
jednotkami mapy jsou pfimo metry)

Nazev jednotek: textové oznaceni logickych jednotek mapy (napf. km)

Min. méfitko: minimalni povolené méfitko pro prohlizeni mapy

Tolerance mysSi: maximalni vzdalenost (v pixelech obrazovky), na kterou Ize vybrat jednotlivy
objekt kliknutim v mapé

Bézné souradnice - vychozi soufadnicovy systém pro zobrazeni mapového pohledu.

Zalozka Sablony

¥lastnosti uzlu E|
I Ostatni " Jednatky l Sablaorey I iarafy " Sniimky " Aplet l
Cstakni Legendy:
Mapa: [MaFwND_ AT Zékladni: | (jakn nadfizeny) v|
Diotaz: | (jako nadfizeni L | bilzpE SEi | (aka nadrizeny) hd |
Wizualni skl | (jakn pohled) e | el | (iaka nadrizeny) = |
Styl stramu; | - | Popisky: | (jako nadfizeny) e |
Yodoznak: ||{Eédn'§']l v|

[ K [| [ Starno ]

Zalozka obsahuje uréeni identifikatoru verejnych Sablon, které se maji pouzit v rznych situacich pfi
vytvareni mapovych prezentaci na webu:

Mapa: Sablona mapové prezentace

Dotaz: vychozi Sablona vysledku dotazu (Ize nastavit i pro jednotlivé vrstvy mapy)

Vizualni styl: identifikator vizualniho stylu (Ize definovat ve vlastnostech projektu) pro zobrazeni
vysledku dotazu.

Styl stromu: identifikator vizualniho stylu (Ize definovat ve vlastnostech projektu) pro zobrazeni
stromu mapovych pohledu.

Vodoznak:

Legendy / zakladni: Sablona legendy zakladni kresby

Mapa styll: Sablona legendy mapy stylU

Grafy: Sablona grafové legendy

Popisky: Sablona legendy popisek
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Zalozka Grafy

Ylastnosti uzlu

Ohecné I Jednotky | Sablary

Grafy |Sn|'mk':.f | Aplet |

Graf
pokus

Mz

o ]

Starna |

Zalozka umoznuje pfipojit k mapovému uzlu jeden nebo vice grafu. Samotné definice grafu je tfeba
vytvofit v okné Definice grafli. Ve vlastnostech uzlu Ize pak definovat propojeni mapového pohledu

s nékterymi z téchto grafl. Propojeni zahrnuje informace o pozadované Sabloné grafu a o pfipadném
nastaveni pevnych hodnot nékterym proménnym Sablony grafu. Proménné bez ureni pevnych
hodnot zUstavaji jako volné a pfi vytvareni grafu se WebMap nejprve dotaze uzivatele na jejich

hodnoty.
Zalozka Snimky

Ylastnosti uzlu

Obecné I Jednotky | Sablomy | arafy

snimky | aplet |

Snimek,

Mazenw
Paokus

Skarno

o ]
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Zalozka Aplet

Ylastnosti uzlu E]

Checné I Jednokky | Sablomy | Grafy | Snirky Aplet |

Aplet: |M.ﬁ.F'MENLI ﬂ Yechozi refim: |(neni nastave +

Dalsi parametry:

ICOM=zizkow, jpa
w=-730200
Y=-1040e3
F=1e-5

Ok | Skarno

ZaloZzka umoziiuje zvolit aplet pouzity pro prohlizeni mapy a parametry pro jeho spusténi:

Aplet: identifikator jednoho z vestavénych apletd WebMapu nebo URL souboru jar obsahujiciho
kod apletu (v pfipadé jar souboru Ize pouzit rozSifenou syntaxi soubor.jar@nazev_tridy, kde
nazev_tridy je identifikator hlavni tfidy apletu v jazyce Java).

Vychozi rezim: vychozi rezim prace pfi vstupu do apletu (zvétSovani oblasti nebo vybér objektl).
Pokud neni zadan, zvoli se automaticky: pokud je v mapovém pohledu oznaceno vychozi téma
pro vybér, zvoli se jako automaticky vychozi rezim vybér objektd. Pokud vychozi téma neni
zadano, nastavi se jako vychozi rezim zvétSovani oblasti mapy.

DalSi parametry: fadky obsahujici dalSi parametry pro aplet ve formatu kli€=hodnota. Povolené
hodnoty kli¢e a jejich vyznam jsou popsany v pfiloze Parametry apletu. Mapové uzly dédi
vSechny kli€e parametru apletu nadfizenych mapovych uzlt. Pokud chcete v mapovém uzlu
potlacit hodnotu klice zdédénou z nékterého z nadfizenych uzll, zadejte jako jeden z parametr(
fadek klié= (za znakem = pfimo nasleduje konec fadku).

Priklad:

NOGUI=INFO LOAD RULER
REFRESH=-1000

Parametr NOGUI skryje z nastrojové listy apletu tlaCitka pro grafické vyhledavani (INFO) a stahovani
obrazku mapy (LOAD) a grafické méfitko (RULER). Parametr REFRESH urcuje, Ze pfi posouvani,
zvétSovani a jinych operacich se ma stahovani obrazku mapy provést jednu sekundu (1000 ms) po
posledni uzivatelské akci (napf. posuv vyfezu mapy); pfi posouvani mapy tazenim za posuvné listy
se prubézné prekreslovani provadét nebude, novy obrazek se stahne vzdy az po dokon&eni
takovéhoto posuvu (uvolnéni tlaCitka mysi) (zaporna hodnota parametru REFRESH).

Ukoné€eni dialogu

Enter ukonci dialog a zapiSe do projektu vlastnosti uzlu.

sterno | Esc opusti dialog bez ulozeni provedenych zmén.

1.3 Generator snimku
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Generator rastrovych snimku slouzi k pofizovani rastrovych "fotografii" kombinované (vektorové a
rastrové) mapové kresby. Rastrové snimky Ize dle potfeby pouzit napfiklad k statické prezentaci na
webu nebo, v pfipadé vystupu ve formatu hrr, k dal§imu pouZiti v mapovych pohledech (napfiklad
jako nastroj rychlostni optimalizace v pfipadé pfilis rozsahlych nebo podrobnych témat, jejichz
vykreslovani by neumérné zdrzovalo interaktivni prohlizeni map).

Generator umozriuje vytvaret tfi druhy rastrovych snimku:

e Pyramidoveé rastry hrr, optimalizované pro prohlizeni v proménlivém méfitku; tyto soubory Ize
pouzit v jinych mapovych pohledech WebMapu.

e Klady snimkl v béznych formatech (jpg, png, gif, tiff, bmp) ve zvoleném méFitku. Pro vytvoreni
jednotlivého snimku mapy pouzijte dialog Vytvorit snimek v okné mapy.

e Snimek legendy mapového okna Ize pouzit typicky k sestaveni statické webové prezentace,
pfipadné v jinych programech (napf. PowerPoint apod.).

Témto tfem vystupnim formatim odpovidaji tfi zalozky dialogu. V levé dolni ¢asti kazdé zalozky Ize
zaskrtavacim polickem oznacit, zda se maji vytvaret vystupni obrazky formatu pfislusejiciho této
zalozce. Ostatni pole slouzi k bliz§imu ur€eni parametrli vystupu.

V horni ¢asti dialogu Ize (spole€né pro vSechny zalozky) zadat vystupni slozku, do které se obrazky
maji ulozit, a zvolit rozsah a nazev vystupu pomoci téchto poli:

Slozka snimku: vystupni slozka, do které se ulozi vytvareny soubor, pfipadné vétsi pocet soubor(.

Nazev snimku: nazev vystupniho souboru ma smysl pouze pfi vytvareni snimku jediné mapy.

V pfipadé vytvareni snimku pro cely podstrom stromu map neni toto pole k dispozici a snimky se
automaticky pojmenuji podle aliasu, pfipadné podle vnitfnich identifikacnich kédu jednotlivych
mapovych uzlU.

Cely podstrom: pokud je volba vypnuta, dialog vytvofi snimky pouze pro aktualni (vybrany) mapovy
pohled. Pokud je volba zapnuta, snimky se vytvofi pro vybrany pohled a pro vSechny jeho podfizené
mapové pohledy ve stromu map.

Rastrové snimky HRR

Tato zalozka slouzi k ukladani snimk{ map ve formatu hrr. Jedna se o interni rastrovy format
WebMapu, optimalizovany pro rychlé prohlizeni v proménlivém méfitku. Rychlé prohlizeni je
umoznéno tim, zZe rastr je vnitiné ulozen jako pyramida snimku pro rlizna méfitka. Tento zplsob
uloZeni navic umoznuje pfiblizné simulovat proménlivy obsah obrazku v zavislosti na méfitku. (Kazda
uroven pyramidy mlze obsahovat jiny obrazek, takze se da napfiklad zabranit tomu, aby popisky
uliénich useku prekryly v pfili§ malém méfitku cely prostor mapy.)
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Generdtor snimku E]

SloZka snirnki: |h:'|,tem|:|'|] * |
Mazey snimbku: [ Cely podstram

HRR. snimkey [ Obrézky " Popiska l

Pozadi: |:| Komprese; JPEG 50%: |w
Rozlizent: g192 w Odhad délky: 11 MB b

Maska: (bez barwy) |2 Tolerance:
Ulogit HRR snimisy [ ] Pomocna miiska

[ CIE ﬂ [ Skorno

Vyznam jednotlivych poli je nasleduijici:

Pozadi: barva pozadi vystupniho snimku. Pokud barvu pozadi vypnete tlaCitkem >, vytvofi se
vystupni obrazek HRR s maskou (obrazek muze obsahovat prahledné oblasti).

Komprese: zplsob ulozeni bloku v rastrové pyramidé. Pro pfirozené obrazky (letecké snimky apod.)
s typicky mékkymi barevnymi pfechody byva vhodnéjsi volit format JPG, pro kresby s ostrymi
konturami (typicky vektorové mapy, popisky a pod.) dava obvykle lepS$i vysledky GIF nebo PNG.

RozliSeni: pixelova velikost nejpodrobnéjsiho snimku v pyramidé. Jednotlivé vrstvy pyramidy jsou

Ctvercové, tato hodnota udava délku strany nejvétsi (nejpodrobnéjsi) urovné pyramidy v pixelech.

Odhad délky: fadovy predpoklad délky vystupniho obrazku hrr. Pfesnou velikost rastru nelze zjistit
pred skute¢nym provedenim komprese jednotlivych bloku, toto pole udava pouze orientaéni
predstavu o délce vystupu, zvolenou na zakladé vzorku realnych rastrovych dat.

Maska, tolerance: pokud nastavite barvu masky, mizete oznacit nékteré barvy v generovanych
mapach jako prihledné. Jedna se o podobny princip, jako pfi filmovém nebo televiznim klicovani:
zvolena barva se z vystupniho snimku vymaze a obrazek se chova, jako by byl v tomto misté
pruhledny. Maska udava stfedni barvu, ktera se ma ze snimkl map odmazavat (resp. oznacit jako
prihlednd), tolerance pak hodnotu, o kterou se barevné urovné jednotlivych slozek (R, G, B) smi od
barvy masky liSit, aby byla testovana barva jesté zafazena do masky. Minimalni tolerance 0
znamena, ze barva v mapé musi pfesné souhlasit se zadanou barvou masky, zvétSovanim tolerance
muzete postihnout i mirné odliSné odstiny nebo kompenzovat barevnou nepfesnost (zdrojovych)
rastrovych snimkul ve formatech typu JPG.

Pomocna mrizka: funkce do vystupniho pyramidového rastru vyznaci pomoci ¢ar mista predélu
mezi jednotlivymi bloky rastrd. Tuto funkci Ize pouzit k vizualnimu ovéfeni, zda pfi zvoleném rozliSeni
a formatu grafického vystupu je zachovan dostatecné vizualné kvalitni pfechod mezi jednotlivymi
bloky vystupniho rastru.
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Klady béznych snimki

v Vs v vr

Touto funkci Ize vytvofit sérii snimkd mapy ve zvoleném méfitku (nebo sérii méfitek). Pro kazdé
méfitko Ize zadat rozsah soufadnic pro snimkovani, velikost pfesahu mezi sousednimi snimky nebo
pocet listd v matici snimka.

Generdtor snimkii E|
Slozka snimbkid; |h:'|,tem|:|'l, r |
Mazey snimbku: [ Cely podstram
HRR smirmky | Obrazky | Popiska
MEFitko
xod:  |-770000 | ma: |-718500 |
150000
L 100000 vod:  |-1076200 | max: |-1025000 |

Presah (% Lisky: ¥ 15

[«] Ulazit obrazksy Format: Barva puzadi:I

[ CIE [| [ Skorno ]

Horni ¢ast zalozky v ramecku Méfritko slouzi k zadani méfitek pro vytvareni vystupnich snimka.

V tabulce na levé strané Ize zadat jedno nebo vice méfitek, v nichz se maji snimky vytvofit. Detailni
udaje napravo od této tabulky podrobnéji udavaiji viastnosti snimkl pro jednotliva méfitka:

X od, max, Y od, max: rozsah logickych soufadnic mapy, pro které se maji pofidit snimky.

Presah (%): velikost pfekryvu mezi jednotlivymi listy, t.j. kolik procent z vySky a Sifky kazdého
obrazku je zopakovano na sousednim obrazku.

Listy: pocet listll vytvarené matice na vysku a Sifku.

Poznamka: ze Ctyi parametra vystupu (méfitko, rozsah soufadnic, velikost pfesahu a pocet lista) Ize
hodnotu kazdého parametru dopocitat ze zbylych tfi. Pfi Upravach hodnot v dialogu WebMap
prubézné prepocitava ostatni parametry, aby zadané hodnoty nebyly vnitfné sporné.

Spodni ¢ast zalozky (pod rameckem MéFitko) udava spolecné vlastnosti vytvarenych snimki pro
vSechna vystupni méfitka:

Cilové DPI: rozliSeni vystupniho zafizeni (monitor / tiskarna), pro které je vystup uren, v bodech na

palec. Hodnota rozliSeni ma vliv napfiklad na velikost pisma nebo tloustku ¢ar. Sou¢asné monitory
maji typicky DPI kolem 90, laserové a inkoustové tiskarny obvykle 300-600.
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Sitka, vyska: rozméry jednotlivych vystupnich obrazka (listd kladu) v pixelech.

Format: jako vystupni graficky format obrazku Ize vybrat néktery z béZnych formatd jpeg, png, gif, tiff
a bmp.

HTML Sablona: Tento parametr neni v soucasné verzi WebMapu podporovan. Byl zamyslen jako
nastroj pro vytvareni webovych prezentaci map, zaloZzenych na statickych datech (bez mapového
serveru), ale za soucasné urovné pocitaCove techniky se tato moznost jevi jako dale neperspektivni.

Barva pozadi: podkladova barva vystupnich snimkd.

Snimky mapové legendy

Tato zaloZzka umoziuje pofridit do rastrového obrazku resp. sady obrazkd snimek legendy mapového
pohledu (pohledu). Snimek legendy Ize pozdéji pouzit ve webové nebo online prezentaci.

Generdtor snimkii g|
Slozka snimbk: |h:'l,temp'l, k |
Mazey snirmku: [] el podstrom

I HRR. snirnksy " Cbrazky l Popiska |

Sitka: |00 o Max, wySka: Barva pozadi;
OPI:

H

Sloupce: 2 % | Format: PH W

Ii

Mezera: |30 -

[] Zahrnout wypriké srstay
UloZit legendu

[ O [| [ Starno ]

Vzhledem k tomu, Ze délka legendy (vyska jejiho rastrového snimku) vyrazné zavisi na poctu vrstev
a slozitosti mapoveého pohledu, v zalozce |ze zadat maximalni vySku snimku. Pokud legenda pfekroCi
tento rozmér, rozdéli se do vice snimkau.

Parametry pro vytvareni snimku legendy jsou nasledujici:

Sifka: $ifka snimku legendy v pixelech.

Max. vysSka: maximalni vySka snimku legendy v pixelech. Pokud vySka legendy pfekroci tuto
hodnotu, rozdéli se na vic snimka.

Barva pozadi: podkladova barva pod snimkem legendy.
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DPI: rozliSeni vystupniho zafizeni uréeného pro prohlizeni legendy (obrazovka / tiskarna) v bodech
na palec. Hodnota rozliSeni ma vliv napfiklad na velikost pisma nebo tloustku Car.

Sloupce: pocet sloupcu, do nichz se ma legenda na snimku zalomit.
Format: vystupni rastrovy format snimku legendy, jeden z béZnych grafickych formatu.

Mezera: velikost mezery v pixelech mezi jednotlivymi sloupci legendy. Hodnota ma vyznam pouze pfi
zalomeni legendy do dvou a vice sloupcu.

HTML Sablona: tato polozka neni v sou€asné verzi WebMapu podporovana; byla planovana pro
vytvareni statickych webovych prezentaci zahrnujicich snimky legendy, ale zda se, Ze vyvojové
trendy ovliviujici rozvoj WebMapu tuto vyvojovou linii opustily.

Zahrnout vypnuté vrstvy: zahrne do snimku legendy i vrstvy oznacené jako vypnute.

Ukonceni dialogu; generovani snimku

Po zadani potfebnych hodnot na jednotlivych zaloZkach a jejich potvrzeni tlacitkem se
spusti generator snimkl a za¢ne vytvaret obrazky podle zadanych parametri. BEhem vytvareni se v
dolni ¢asti dialogu zobrazuje informace o aktualné zpracovavaném snimku a prib&hu generovani.
Vytvareni snimku Ize prerusit stisknutim tlacitka [ storno .

1.4 Kédy mutaci

Dialog zobrazuje kédy mutaci nalezené v projektu (funkce Mutace | Prehled jazykut). Pro kazdou
mutaci se v tabulce zobrazi kéd mutace a textovy nazev (nazvy a dalsi vlastnosti mutaci Ize

definovat v dialogu Vlastnosti projektu).

1.5 Styly ¢ar

Dialog slouzi k vybéru stylu ¢ary nebo editaci styll €ar. V dialogu se zobrazuji vSechny styly Car,
které jsou prave v systému k dispozici. Kazdy styl ¢ary je oznaCen textovym nazvem, ktery se
pouziva jako odkaz na styl Cary. Kromé nazvu se pfi vykreslovani ¢ary zadava jesté Sirka Cary a
implicitni barva (nékteré segmenty car mohou byt vykresleny touto implicitni barvou, jiné pevné
zadanou barvou).
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Zawrit

Tabulka v horni ¢asti dialogu slouzi k vybéru stylu ¢ary. V obdélnikovém poli jsou usporadany
nahledy vSech dostupnych stylt ¢ar. Dvojitym kliknutim na nahled ¢ary vyberete styl ¢ary pro dalsi
pouziti v misté, odkud byl dialog vyvolan. Pravym tlacitkem muzete zobrazit lokalni nabidku funkci
pro praci se styly Car:

Pty
Ipravit
Prejmenoyat
Duplikoeeat

Export

Impork

Srazak

Novy: definovat novy styl Cary

Upravit: upravit vlastnosti zvoleného stylu ¢ary
Prejmenovat: zménit nazev stylu Car
Duplikovat: vytvofit kopii vybraného stylu ¢ar
Export: ulozit definice styll ¢ar do souboru
Import: nacist styly ¢ar ze souboru

Smazat: odstranit styl Car ze systému

1.6 Kalkulator

Vyrazovy kalkulator Ize pouzit k jednoduchym vypoc&tim. Hlavni jeho rozdil proti béznému kalkulatoru
ve Windows je ten, Zze vypocCet se neprovadi postupné jako u bézné kalkulacky (napiSi Cislo, stisknu
klavesu [+], napiSi druhé Cislo, stisknu klavesu [=] a rovnou se objevi vysledek). Misto toho je tfeba

32



do editacniho pole kalkulatoru viozit cely matematicky vyraz, obsahujici operace, funkce, konstanty
a zavork. Vyraz se vypocte az po potvrzeni klavesou Enter.

Kalkulitor

Djos 0K | zawit |

Po potvrzeni se provede vypocCet vyrazu a vysledek se zobrazi ve spodnim fadku dialogu. Pokud pfi
vypoctu dojde k chybé&, zobrazi se misto vysledku chybové hlaseni.

Zavrit

Klavesa Esc ukonci praci s kalkulatorem.

Viz také:

e Funkce vyrazového kalkulatoru

1.7 Export nazvi map do souboru

Pomoci dialogu Ize definovat rozsah udaji o mapach v mapovém projektu, které se maji
vyexportovat do textového souboru ve zvoleném formatu. K jednotlivym udajliim je mozno zadat

nazvy sloupcu, které se napfiklad pfi exportu do SQL skriptu pouziji pro korektni vytvorfeni SQL
prikazt INSERT.

%

Format wistupu -~ Zahrnouk; Mazyy sloupci
3 Textowy ¥ Mazev stranky i zEy
" HTML ¥ 1dentifikacni slo ID
30U kit | afas laL1as
Rozsah W URL pro editaci mapy [ECITOR
" Cely strom | | M Staticky obrézek mapy | | [OBRAZEK
{3 Podstrom W Ffipojensy kext [TE=T

Ik, Skorma

V dialogu je mozno zvolit vystupni format, rozsah exportovanych dat a mnozinu udaju, které se maji
pro jednotlivé mapy exportovat.

Format vystupu
Pfepinac udava format, ve kterém se pofidi vystupni soubor:

e Textovy - export se provede do bézného textového souboru; kazdy fadek souboru odpovida
jednomu uzlu mapového projektu (jedné mapé, textove strance nebo sloZzce map). V fadku jsou
za sebou vypsany jednotlivé udaje o uzlu, oddélené tabulatorem. Pokud jsou zadany nazvy
sloupcu, vypisi se do prvniho fadku souboru.
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e HTML - vystupnim formatem je HTML soubor. Do tohoto souboru se vygeneruje tabulka, jejiz
fadky odpovidaji jednotlivym uzlim mapového projektu a sloupce exportovanym udajim.
U udaju, obsahujicich URL (odkaz na editor, obrazek a pfipojeny textovy soubor), se do HTML
souboru vytvofi pfislusné hypertextové odkazy.

e SQL skript - vystup se provede do SQL skriptu. Provedenim SQL skriptu z programu SQL*Plus
nebo jiné SQL konzole se provede zapis vyexportovanych udaji do databaze. Nazev databazové
tabulky, do které se data ulozi, se ur€i podle zadaného nazvu souboru se skriptem.

Rozsah

Rozsah vystupu. Volba Cely strom urCuje, Ze se do exportu ma zahrnout cely mapovy projekt.
Pokud je naproti tomu aktivni volba Podstrom, provede se export jen pro vybrany uzel (oznaceny
kurzorem pfi vyvolani funkce) a podfizené uzly tohoto uzlu. Nadfizené a sousedni uzly se ignoruji.

Udaje o mapach

Do exportu je mozno zahrnout nasledujici udaje o mapach:

e Nazev stranky - nazev uzlu mapového projektu.

e Identifikac¢ni €islo - identifikacni Cislo uzlu mapového projektu.
e Alias - alias (symbolické pojmenovani) uzlu mapového projektu.

e URL pro editaci mapy - URL, jehoz vyvolanim se v internetovém prohlize€i zobrazi applet
v jazyce Java, slouzici k prohlizeni mapového listu.

e Staticky obrazek mapy - URL, jehoz vyvolanim Ize dynamicky vytvofit obrazek zadané mapy.
Polozky W a H v URL urcuji Sifku a vySku obrazku v pixelech.

e Pripojeny text - URL pfipojené textoveé stranky mapoveého listu.

e Nazvy sloupct: pole udavaji nazvy jednotlivych sloupcu. PFi vystupu do textového nebo HTML
souboru jsou tyto nazvy nepovinné; pokud jsou zadany, vypiSi se jako zahlavi na zaCatek
souboru. V pfipadé SQL skriptu se nazvy sloupcl pouziji k automatickému sestaveni pfikazu
INSERT, pomoci néhoz se udaje vlozi do databaze.

Ukonéeni dialogu, vytvoieni vystupniho souboru

Ik

Enter potvrdi zadané hodnoty a vyvola bézny dialog pro vybér souboru. V dialogu je mozno zvolit
diskovou jednotku a sloZku a zadat nazev souboru, do kterého se ma export provést. Po zadani
nazvu se do souboru vypiSi zvolena data a dialog se ukonci.

Skorno |

Esc prerusi praci s dialogem; zadané udaje a volby se ignoruiji.

1.8 Vlozit LONG RAW / BLOB
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Dialog slouzi jako jednoducha pomucka pro ukladani binarnich dat do databaze. Binarni data Ize
poté pouzit napfiklad pro definici spojeni v dialogu Vlastnosti spojeni, Upravy tématu.

P
Mazev tabulky: [EINARMI
Klic: B _SEC
Hodnota Kige:  [123
Datowvy sloupec: |E=IN_D.'5.TF'.
£e soubary: |n::'l,tem|:|'l,|:|ata.l:uin ﬂ
[8]4 Skarno |

Nazev tabulky
Nazev tabulky, do které se binarni hodnota zapiSe.
Kli¢

Nazev sloupce obsahujiciho primarni kli¢ tabulky. Kli¢ slouzi k ur€eni Fadku tabulky, ktery se ma
aktualizovat.

Hodnota klic¢e

Hodnota kli¢e; pokud je v sloupci s kliCem tato hodnota nalezena, nalezeny fadek tabulky se nahradi
novym fadkem s vlozenou binarni hodnotou. Pokud ve sloupci hodnota nalezena neni, zadana
binarni hodnota se vlozi do nového fadku tabulky (hodnota kli¢e se samozfejmé ulozi do sloupce s
primarnim klicem).

Datovy sloupec

Nazev datového sloupce tabulky; sloupec musi byt odpovidajiciho typu (LONG RAW pro pfipojeni
pomoci OCI7, BLOB v pfipadé OCI8).

Ze souboru
Nazev souboru, jehoz obsah se ulozi do binarniho sloupce.

Ukonéeni dialogu

Ik

(Enter): potvrdit hodnoty, provést zapis obsahu souboru do tabulky a ukoncit dialog.

MY | (Esc): opustit dialog; zadané hodnoty se ignoruiji.
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2 Okno mapy

Okno mapy slouzi k praci s jednotlivou mapou. Pomoci okna je mozno jednak prohlizet existujici
mapy a vyhledavat v nich objekty, jednak vytvaret nové a upravovat existujici mapy: pfidavat do map
témata, nastavovat poradi a zpUsob vykreslovani jednotlivych témat.

V levé Casti okna se zobrazuje legenda. Legenda obsahuje seznam témat, z nichZ je mapa sloZena.
Poradi témat v legendé odpovida pofadi vykreslovani: téma, které je v legendé "nejniz", se
vykresluje jako prvni a je tedy "nejniz" i graficky, protoze témata nad nim, ktera se prekresli poté, jej
mohou (Eastecné nebo zcela) prekryt.

Prava Cast okna je vyhrazena pro samotny obrazek mapy. Pfi vstupu do mapy se v této ¢asti zobrazi
cela mapa; pfi praci s mapou je mozno zvétsit urcitou oblast mapy a posouvat zobrazeny vyiez.
Pomeér Sitky legendy a mapy lze ménit pomoci posuvniku mezi témito dvéma oblastmi. Kdyz mysi
ukazete na délici ¢aru, zméni se kurzor na dvojici Sipek, ukazujicich vlevo a vpravo. Kdyz v tuto chvili

podrzite tlacitko mySi a posunete kurzor vlevo nebo vpravo, délici lista se posune a pomér velikosti
legendy a mapy se zméni podle vaseho pozadavku.

Legenda

Legenda v levé Casti okna zobrazuje seznam témat, zafazenych do aktualni mapy. Pomoci mysi
nebo klavesnice muzete tuto legendu upravovat a rozSifovat podle svych potifeb. Kdyz kliknete na
legendu pravym tlaCitkem mysi, zobrazi se lokalni nabidka, pomoci které muzete provadét
nasledujici operace s legendou:

Vkladani témat do legendy

Nové téma muizete vlozit pfed nebo za aktualni polozku legendy (pokud legenda neni prazdna). Po
vyvolani funkce se zobrazi dialog pro vybér tématu z mapy, ve kterém muzZete vybrat téma k vloZeni
do legendy. Téma se do legendy vlozi se svym standardnim stylem kresby. Styl kresby je poté
mozno upravit pomoci dialogu Téma mapy.

Téma je do legendy mozno také umistit pfetazenim pomoci mysi z oteviené mapy témat nebo pfimo
z prizkumniku souboru ve Windows. Pokud pomoci prizkumniku Windows vyberete shape-soubor a
mysSi jej pfenesete do legendy mapového okna, shape-soubor se do legendy vlozi na urené misto.
Pokud soubor nebyl dosud zafazen do legendy, zafadi se do ni.

DalSi moznosti, jak vlozit téma nebo sadu témat do mapy, je pfetahnout pomoci mysSi néktery uzel z
mapového projektu do legendy otevieného okna s mapou. V takovém pfipadé se do legendy vlozi
vSechna témata ze zvolené mapy. Tuto vlastnost programu je mozno vyuzivat k vytvareni Casto
pouzivanych Sablon skupin témat; staci takovéto €asto pouzivané skupiny témat ulozit do souboru
map, které oznacite jako uzivatelsky nepfistupné; pfi prohlizeni mapoveého projektu pres internet
nebudou tyto pomocné mapy vidét, ale v ramci editoru jsou dostupné a lze je pouzit k plnéni legend
nové vytvarenych map.

Presouvani a kopirovani témat

36



Témata Ize kopirovat a pfesouvat v legendé pretazenim pomoci mysSi. Pokud pfi uvolnéni levého
tlaCitka mySi podrzite zaroven klavesu Ctrl, vybrané téma se na urCené misto legendy zkopiruje
(ttma bude tedy v legendé dvakrat); jinak se téma pouze pfemisti na jiné misto legendy.

Vlastnosti tématu v legendé

Dvojitym kliknutim na téma v legendé nebo klavesovou kombinaci Ctrl+Enter mizete vyvolat dialog
Téma mapy, ve kterém Ize definovat zplsob zobrazeni tématu v legendé a detaily prace s tématem
(filtr vefejnych sloupcu, vzajemné vztahy mezi tématy v legendé).

Vlastnosti tématu

Klavesovou kombinaci Shift+Enter vyvolate okno s vlastnostmi tématu, ve kterém je mozno
pracovat s jednotlivym tématem z mapy témat, prohlizet a nastavovat jeho viastnosti.

Mapa | Zrusit dotaz

(Ctrl+2)
Funkce zrusi vybér objektu. Vybrané objekty, které byly zvyraznéné zadanym stylem kresby, se opét
prebarvi béznym zplsobem.

Mapa | Vyhledat

# (Ctrl+F)

Pomoci funkce je mozno vyvolat dialog Vyhledat objekty, pomoci kterého Ize vyhledavat objekty
v aktualnim mapovém tématu podle hodnot datovych sloupcl. MuzZete napfiklad vyhledat vdechny
objekty, u kterych Ciselna hodnota zvoleného datového sloupce lezi v zadaném intervalu.

Po potvrzeni podminky pro vyhledavani se vybrané objekty zvyrazni zadanym stylem pro
vykreslovani vybranych objektd. Obvyklym standardem v systémech GIS je pfebarveni vybranych
objektu zlutou barvou.

Pokud jsou jiz néjaké objekty vybrané, kliknuti na ikonu na nastrojové listé zpUsobi zruSeni vybéru.

Mapa | Ulozit obrazek...

Funkce vyvola dialog Ulozit mapu jako obrazek..., pomoci néjz Ize obrazek mapy ulozit na disk v
rastrovém formatu nebo jako metasoubor Windows.

Mapa | Tisk
& (Ctrl+P)

Pomoci této funkce je mozno vytvofit jednoduchou tiskovou sestavu, obsahujici obrazek mapy a
legendy. Prostfednictvim dialogu Tisk mapy lze urCit umisténi mapy a legendy na tiskove strané a
dalSi parametry tisku.

Zobrazit / skryt statistiku rychlosti vykreslovani mapy

Pohled | Vyznagit oblast zajmu

L

Funkce zapne / vypne zobrazovani hranice zajmové oblasti. Pokud je zobrazovani zapnuto, ¢asti
mapy mimo zajmovou oblast se zobrazi tmavsi. Zajmova oblast urCuje ¢ast mapy, ke které ma
uzivatel internetu pfistup.
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Pohled | Vyznacit pocate€ni oblast

&

Funkce zapne / vypne zobrazovani oblasti, ktera se zaostfi pfi vstupu do mapy. Parametry oblasti Ize
nastavit v dialogu Vlastnosti uzlu.

Pohled | Pripojena stranka
(Ctrl+T)

Funkce otevie okno internetového prohlize€e a zobrazi v ném webovou stranku, pfipojenou k mapé.
PFipojenou stranku Ize zadat v okné projektu pomoci dialogu Vlastnosti uziu.

Pohled | Oblast zajmu
s

Funkce zvétSi do mapového okna nastavenou zajmovou oblast mapy. Zajmovou oblast Ize zadat v
dialogu Vlastnosti uzlu. Hranice zajmové oblasti propadavaji stromem map: pokud u mapového
pohledu neni dany okraj oblasti zadan, pfevezme se odpovidajici okraj zajmové oblasti nadfizeného
mapového uzlu. Pokud zadny z nadfizenych uzld nema hodnotu okraje zadanou, pouzije se
soufadnice fyzického okraje mapy.

Pohled | Po€atecni oblast

*

Funkce zvétSi do mapového okna nastavenou zajmovou oblast mapy. Zajmovou oblast Ize zadat v
dialogu Vlastnosti uzlu. Hranice zajmové oblasti propadavaji stromem map: pokud u mapového
pohledu neni dany okraj oblasti zadan, pfevezme se odpovidajici okraj zajmové oblasti nadfizeného
mapového uzlu. Pokud zadny z nadfizenych uzld nema hodnotu okraje zadanou, pouzije se
soufadnice fyzického okraje mapy.

Pohled | Zaostrit na vybér
“* (Ctri+G)

Funkce nastavi méfitko zobrazeni tak, aby se vybrané objekty pravé vesly do prostoru okna na
obrazovce. Funkce je k dispozici pouze tehdy, pokud jsou n&jaké objekty vybrany.

2.1 Vyhledat objekty

Dialog slouzi k zadani dotazu pro vyhledani objektl z aktualniho tématu v mapé. Dotaz ma formu
logického soucinu dilich podminek pro jednotlivé sloupce datové tabulky tématu. V dotazu je mozno
pouzivat vefejné sloupce tématu. V pfipadé Ciselného sloupce je mozno vznést intervalovy dotaz
(vyhledat zdznamy, u kterych hodnota sloupce lezi v zadaném intervalu hodnot); u textovych sloupcu
je mozno vyhledavat pomoci nahradnich znakl * a ? (podobné jako pfi praci se skupinami soubort
v programech typu Windows Commander).

Konkrétni vyznam sloupcll zavisi na datech mapovych témat, tedy na uzivateli programu. Samotny
program WebMap nijak nepfedjima realny vyznam dat, pracuje s nimi zcela obecné.
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Po zadani hodnot a ukon&eni dialogu tlagitkem se téma prohleda a v mapé se zvyrazni
vSechny vyhledané objekty. Pokud je zaroven aktivni pfepinaC Zaostrit na vybér, upravi se méfitko
zobrazeni mapy tak, aby se vybrané objekty pravé vesly do okna na obrazovce.

2.2 Tisk mapy

Pomoci dialogu mazZete definovat vzhled tiskové stranky s mapou. Mazete urcit, jaké prvky se na
strance objevi (mapa, legenda, nadpis) a upfesnit jejich vzajemné rozlozeni a velikost. Stisknutim

tlaCitka LI pak mlzete parametry tisku potvrdit a pfipravit kone¢nou tiskovou sestavu, kterou
si mUzete bud prohlédnout na monitoru pocitace, nebo poslat na tiskarnu.

o

Legenda Tisknoutk, .., LkAzka

" Ylewo od mapy 5 Mapu a legendu ——

" Mad mapau " Jen mapu

" Wprava od mapy £ Jen legendu

£+ Pod mapou MEFitko mapy

" Celd mapa

4l |3 “‘l e e

20Upee (% Aktualni wifez ' —
Ckraje {mm) £ MErithko;

Lewi: 10 = ]

Horri: 10 7 | | W Grafické m&fitko

Pravy: 10 - Rozmiry

Dolni: 10 o Leqenda/mapa (%0100 El:
v Mazew mapy et le= ey 1 0 3" Tisk. Starno

V levé ¢asti dialogu jsou ovladaci prvky, pomoci nichz Ize nastavovat parametry tiskové sestavy.
Napravo od nich se prubé&zné ukazuje nahled tiskové sestavy, odpovidajici pravé nastavenym
hodnotam parametr(.

Tisknout...

PfepinacC urCuje, zda ma tiskova sestava obsahovat legendu a obrazek mapy.

Legenda

Prepinac urcuje vzajemnou polohu legendy vici obrazku mapy na tiskové strance. Prepinac je
aktivni jen tehdy, pokud je vybran tisk legendy i mapy. Vhodnou volbou vzajemné polohy mapy a
legendy mUzZete pfizpusobit tiskovou sestavu svym pozadavkim a optimalné vyuzit misto podle
rozsahu tisténé legendy.

Sloupce

Pocet sloupct pro tisk legendy. Vicesloupcovy tisk legendy je vhodné zvolit pfedevsim v situacich,
kdy se legenda tiskne pod nebo nad mapu a vzhledem k typicky pomérné kratkym fadkum legendy
by jednosloupcovy tisk neefektivné vyuzil prostor tiskové strany.

Méritko mapy
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Méfitko tisténé mapy Ize zvolit pouze tehdy, pokud je aktivni tisk obrazku mapy. Méfitko je mozno
zvolit automaticky tak, aby se do vyClenéné Casti tiskové strany pravé veSel cely obrazek mapy,
pfipadné Ize pfejmout aktivni méritko z prohliZzeCe mapy nebo ruéné nastavit numerické méfitko
pro tisk mapy.

Numerické méritko udava pomér rozmeérd na vytisténém papiru a realnych rozmérd na mapé.
MéFitko je mozno zadat bud jako realné Cislo (0.0002) nebo jako pomér dvou Cisel (1:5000).

Priklad: méfitko 1:10000 udava, ze 1 cm na vytiSténé mapé odpovida 100 m ve skute€nosti.
Grafické méritko

Pokud je volba aktivni, do pravého dolniho okraje mapy se vytiskne grafické méfitko pro snadné
odecitani vzdalenosti na mapé.

Okraje (mm)

Okraje udavaiji vzdalenost tisku od kraju listu papiru v milimetrech. Nastavenim okraji mazete
pfizplUsobit vzhled tiskové stranky svym pozadavkim; je vhodné napfiklad uvazit, zda bude list s
mapou pouzivan samostatné, nebo zda bude zac¢lenén do slozky v krouzkovém poradaci.

Legenda/mapa (%)

Procentualni pomér velikosti legendy a mapy na tiskové strané. Pole je aktivni pouze tehdy, pokud je
zapnut soucasny tisk legendy a obrazku mapy.

Priklad: pomér 50% udava, ze legenda bude zabirat 1/3 tiskové strany, zatimco obrazek mapy zbylé
2/3. Pfi poméru 100% bude prostor legendy a mapy na tiskové strané totozny.

Sitka mezery (mm)

Sitka mezery mezi legendou a obrazkem mapy na tiskové stran& v milimetrech. Pfi vét3i Sifce
mezery je tisk prehlednéjsi, mensi Sifka mezery na druhou stranu zpUsobi lepsi vyuziti mista tiskové
strany.

Nazev mapy

Pokud je pfepinac zapnuty, do zahlavi tiskové strany se umisti titulek s nadpisem tisténé mapy.

Ukonéeni dialogu

Tigk.
Enter ukonci dialog a vytvori tiskovou sestavu pozadovanych parametrt. Po vytvoreni tiskové

sestavy se zobrazi jednoduchy prohlize¢, ve kterém je tiskovou stranu mozno zkontrolovat a poslat
na tiskarnu.

Skorno |

Esc uzavfe dialog; zadané hodnoty se ignoruiji, tisk se neprovede.

2.3 Ulozit mapu jako obrazek...
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Pomoci dialogu muZzete provést export mapy nebo tématu do rastrového obrazku ve standardnim
formatu jpg / bmp nebo do metasouboru Windows. Mlzete zadat poZzadované rozliSeni, méfitko a
kvalitu (v pfipadé rastru) vytvareného obrazku. Kromé obrazku je mozno ulozit také osazeni, textovy
soubor s pfiponou jgw obsahujici koeficienty transformacni matice pro pfepocet obrazku ze
soufadnicového systému rastru do soufadnic mapy. Obrazek s osazenim je pak mozno nacist do
GIS systémd, jako je napft. ArcView firmy ESCI, Inc. a podle souboru s osazenim jej korektné
zobrazit jako podklad vektorové mapy.

M
MEFitko . . = =
o e Rozmery [pixe |5IIIIII E' ¥ |5IIIIII -
(% Akkualni werez Rozméry (s | i| % | il
i = '
MEricks: Rozligeni (DPII: =00 -
1+ 10000 i . ETE
[ Rozdélit:  Rozméry dilu ipizely): [250 4 % |z=0 4
Pocet dild: E 2« |z B
Wystupni Format: | IPG, G +] Cif; Skorno |

Méfritko

Vystupni méFitko rastrového obrazku. Celda mapa zpusobi vypocet méfitka tak, aby se do vystupniho
obrazku veSel cely obrazek mapy (tématu), Aktualni vyrez ulozi tu ¢ast mapy, ktera byla pred
vyvolanim dialogu zobrazena v okné editoru. Pokud vyberete volbu MéfFitko, mizete do editacniho
pole pod pfepinatem napsat nebo vybrat z pfipojené nabidky pfimo pozadované Ciselné méfitko (ve
formé& poméru, napf. 1:5000, nebo jako realné Cislo, napf. 2e-4).

Pokud je volba aktivni, s obrazkem se zaroven ulozi i soubor obsahujici osazeni, umoznujici obrazek
v jinych GIS systémech korektné pfemapovat do soufadnicového systému vektorové mapy.

Rozméry (pixely)

Sitka a vyska obrazku v pixelech. Pokud zmé&nite hodnotu v nékterém z t&chto poli, velikost obrazku
v milimetrech se automaticky pfepocita podle zde zadanych hodnot a zvoleného rozliSeni.

Rozméry (mm)

Sitka a vyska obrazku v milimetrech. Pokud zménite hodnotu v nékterém z obou poli, automaticky se
pfepocte velikost obrazku v pixelech.

Rozligeni (DPI)

RozliSeni obrazku v pixelech na palec. RozliSeni je dllezité pfedevsim tehdy, pokud obrazek hodlate
pozdé&ji zahrnout do tiSténého dokumentu. Zvolené rozliSeni ur€uje Sifku Car, velikost textd a symbolU
v mapé. Pfi zméné rozliSeni se automaticky prepocita Sifka a vySka obrazku v pixelech, aby zUstaly
zachovany jeho rozméry v milimetrech.
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Kvalita

Kvalita vystupu. Rastrovy format jpeg umoznuje timto zpisobem volit mezi méné kvalitnim obrazkem
s vysokym kompresnim pomérem (pokud zalezi pfedevsim na velikosti vytvareného souboru) a
kvalitnéjSim obrazkem s nizSim kompresnim pomérem (vytvareny soubor je delsi).

Rozdélit

Volba umoznuje vystupni obrazek rozdélit na mensi ¢asti a ulozit je do oddélenych obrazovych
soubort. Tento postup je potfebny napfiklad v situaci, kdy chcete vytvofit rastr velkych rozmér(
(1074-1076 pixelu), ktery z technickych divodu nelze ulozit do jediného souboru.

Rozmeéry dilu (pixely)

Rozméry jednoho dilu (Casti obrazku, ktera bude zapsana do samostatného souboru) v pixelech.
Rozmeéry dilu je vhodné zvolit podle pozadavku nebo pamétovych narokl software, ktery chcete
pouzit k dalSimu zpracovani vytvofenych obrazku. Pfi zméné velikosti dilu se automaticky prepocita
potfebny pocet dili podle pozadované celkové velikosti obrazku.

Pocet dilu

Pocet dilll (samostatné zapsanych obrazkl) vedle sebe a pod sebou. Pfi zméné hodnot se
automaticky prepocita velikost dilu podle poZadované celkové velikosti obrazku.

Vystupni format
Format pro uloZeni obrazku. Podporované formaty jsou:

JPG: standardni rastrovy graficky format, podporovany mimo jiné vSemi internetovymi prohlizeci.
JPG+JGW: rastrovy soubor JPG a soubor s osazenim (JGW).

BMP: standardni rastrovy graficky format Windows.

EMF: metasoubor Windows.

EMF-alfa: metasoubor Windows. VSechny rastroveé vrstry kromé rastrové vrstvy pod vSemi
ostatnimi vrstvami se vykresli v pIné sytosti. Za dodrzeni této podminky se vektorové vrstvy
pfenesou do EMF vzdy opét jako vektory; pokud je dovoleno prolinani rastru a mapy se zvolenou
sytosti, je tfeba cilovy poloténovy obrazek ulozit do metasouboru jako rastr, takze nezlstanou
zachovany udaje o vektorech.

o EMF-rastry: metasoubor Windows bez rastrovych vrstev.

e WMF, WMF-alfa, WMF-rastry: obdobné jako v pfipadé EMF-vystupu, pouze se vystup provadi
do souboru ve formatu wmf (tzv. placeable metafile).

Ukonéeni dialogu

_ o | zpusobi potvrzeni zadanych hodnot. Dialog se ukonéi a vyvola se standardni dialog pro
vybér souboru, ve kterém muizete zvolit slozku a nazev, pod kterym se ma obrazek ulozit.

2.4 Téma mapy
Pomoci dialogu je mozno nastavit vlastnosti zobrazeni tématu v mapé; Ize urCit nazev tématu
v legendé, definovat filtr nad vefejnymi sloupci tématu (potlacit nékteré z verejnych sloupcll), nastavit

styly kresby tématu a vybranych objektu a vztahy mezi jednotlivymi tématy v mapé (navzajem se
vylu€ujici témata, skupiny témat). Vlastnosti tématu jako takového, tedy samotného shape-souboru
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(popisné vlastnosti tématu, verejné sloupce, spojeni a pfipojené grafy), je mozno nastavit v okné
Okno tématu (z okna mapového pohledu jej Ize vyvolat pomoci klavesové zkratky Shift+Enter.

B Téma mapy [Z| [E| [z|
Madpis: | |
Pripojit stranku; | |
Maska mutaci: |— YWaechmy mutace | Pristupoya prava: | {bez omezeni) » |
[+] Zobrazit « legendé  [] Usivatel klic: l:l Skupina: | | alias: | |
[ Mapové téma I BEH Rastrowy obrézek " @ Skupina témat l
Z wefejnich sloupch ... +v ignoruj Eyto; Zdroj: |MestCasti |
AREA
0 Maska mukaci: |— WEechny mukace | |=|
HEZ‘,.%S%‘ID Skl kresbey: | < z&kladni - | Priorita: El%
E[?Fm?MC_ID Od méiitka: I:l ] Popiska Jen wybér L
Domgftka: | x| [Jvedy kontrolovat méfitka
Maska mukaci: |— VEechny mukace |
Skyl kresby: | F popisky hd | Priotita: El% 1
Od mefitka: Popiska [ Jen wyber
Do mfitka: |:| WZdy kontrolowvat méfitka
Maska mukaci: |— YZechny mutace | .
— ... =01

[JLegenda podle téma [M] Filkrovat dotazy z&jmowvou oblask mapy
[] Filtroveat: detail z&kladnim dotazem

Sablona dotazu: iy Vl Wizualni styl; |l[|:u:ud|e tématufpohledu) Vl [ o] I [ Skarna ]

Nadpis

Nadpis tématu v legendé. Pokud nadpis neni zadan, pouzije se nazev tématu z vlastnosti tématu,
Zalozka Popis. Pokud ani tento popis neni zadan, zobrazi se v legendé jako nazev tématu pfimo
nazev shape-souboru tématu (bez uvedeni slozky a pfipony).

Pripojit stranku

URL pfipojené (informacni) stranky k tématu. Informacni stranku k tématu je mozno v apletu vyvolat
pomoci lokalni nabidky, aktivované kliknutim pravého tlaCitka mySi v prostoru legendy.

Maska mutaci

Maska urcujici, pro které mutace se téma ma pouzit.

Pristupova prava

Pristupova prava k mapové vrstvé. Pokud aktualné pfihlaseny uzivatel neni v zadané skupiné, vrstva

mapy se nevykresili.

Zobrazit v legendé
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Pfiznak urCuje, zda se ma téma zahrnout do legendy. Pokud je pfiznak vypnuty, téma se sice
béznym zpusobem vykresli (pokud neni pocateéni stav tématu pfi vstupu do mapy "vypnuty"), ale v
legendé se nezobrazi. Tim, ze téma neni v legendé, ztraci uzivatel pfimou moznost ovliviiovat
zobrazeni tématu; v takovych pfipadech je vyhodné prostfednictvim kli¢e zobrazeni tématu spojit se
zobrazenim jiného tématu - prostfednictvim takového druhého tématu pak Ize ovladat i zobrazeni
tématu se skrytou legendou.

Kli¢

Pomoci kli¢e Ize spojit nékolik témat dohromady; pokud uZivatel internetu u jednoho z témat pfepne
zobrazeni (ttma vypne, zapne nebo aktivuje automatické zobrazeni podle méfitka) a toto téma ma
zadan neprazdny kli¢, pfepne se stejnym zplisobem zobrazeni i u v§ech ostatnich témat mapy se
stejnym klicem.

KliCe Ize vyhodné vyuzit v pfipadé témat, ktera se nezobrazuji v legendé. Vzhledem k tomu, Ze
uzivatel internetu nemuze pfimo prepnout zpusob zobrazeni tématu (protoze téma nevidi v legendé),
muze mu byt poskytnuta mozZnost ovladat zobrazeni tématu pomoci jiného tématu; u obou témat
sta¢i zadat shodnou hodnotu kli¢e a tim dojde k jejich "sprazeni".

Nazev kli¢e Ize bud zadat ru¢né, nebo je mozno vybrat ze seznamu néktery z jiz pouzitych klica
témat v mapé.

Skupina

Pomoci skupin Ize definovat soubory navzajem se vylu€ujicich témat. Pokud do pole vlozite nazev
skupiny, kdyz internetovy uzivatel v Javovém appletu téma zapne nebo aktivuje automatické
zobrazeni, zaroven se vypne zobrazeni vSech témat, které maji zadan jiny nazev skupiny. Zobrazeni
témat se stejnym nazvem skupiny nebo bez zadaného nazvu skupiny se nezméni.

Priklad: vzajemné se vyluCujici témata je vyhodné pouzivat tam, kdy jedna mapa zobrazuje vice
aspektu, jejichz sou€asné zobrazeni nema smysl (bud z divodu praktickych, kdyz napfiklad obé
témata obsahuji vyplfiovou kresbu a jedno by zakryvalo druhé, nebo logickych, kdy mapa obsahuje
dvé nebo vice skupin témat vztahujicich se k riznym udajiom a sou€asné zobrazeni témat ma
vyznam jen v ramci jedné skupiny). Tématlm, ktera k sobé logicky patfi, pfifadte vzdy stejny nazev
skupiny. Spoleénym tématim, jejichZ zobrazeni nezavisi na zobrazeni nebo skryti jinych témat,
ponechte prazdny nazev skupiny.

Pro experty: tématu je mozno pfifadit i vice nazvu skupin, oddélenych lomitkem /. PFi aktivaci
tématu se pak vypinaji vSechna témata, u kterych se liSi libovolny ze stejnolehlych nazvl skupin,
pokud je neprazdny. Pokud napfiklad chcete, aby aktivace tématu A zpUsobila skryti t¢matu B a C,
ale aby samotna témata B a C byla na sobé nezavisla, zadate tématim napfiklad tyto skupiny:

Uzivatelska vrstva

PFiznak urCuje, zda je téma béznou soucasti mapy, nebo zda jde jen o soucast nabidky témat, ze
kterych si miaze uzivatel vytvofrit v internetovém prohlizeci vlastni mapovou sestavu. Pokud je pfiznak
vypnuty, téma je bézZnou soucasti mapy. Pokud je zapnuty, téma se zahrne do uzivatelské nabidky
témat.

Zalozka Mapové téma

Pomoci zalozky Mapové téma Ize do legendy zaradit téma ze stromu mapovych témat. Zalozka
slouzi k definovani vlastnosti tématu, a to jednak z hlediska pfipojenych dat (moznost skryt nékteré z
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vefejnych datovych sloupct, pokud v dané mapé nemaji logicky vyznam), jednak z hlediska kresby
tématu. Styl kresby tématu zahrnuje sérii tzv. kreseb; pfi vykreslovani do okna nebo pfi pfipravé
obrazku pro internetovy prohlize¢ se téma postupné vykresli kazdou z téchto kreseb. Kresba muze
byt bud' zakladni (pak se vSechny grafické objekty v tématu vykresli jednotnym, pevné zadanym
stylem), nebo tematicka, pfi které se maji na styl kresby vliv hodnoty datovych poli, pfipojenych ke
grafickym objektim. Pokud napfiklad datova tabulka tématu obsahuje Ciselné hodnoty nadmofrské
vy$Ky v riznych oblastech (mapa vrstevnic), je mozno vrstevnice vybarvit podle nadmorské vysky
riznymi barvami.Tabulky v levé Casti zalozky slouzi k nastaveni filtru vefejnych sloupct. Pomoci
ovladacich prvku v pravé Casti Ize definovat kresby tématu.

Filtr verejnych sloupcu

Pomoci filtru je mozno skryt nékteré z vefejnych sloupcl tématu. Podle skrytych sloupcli neni mozno
v tématu vyhledavat; pfi vybéru objektl z tématu mysSi (objekty ve zvolené oblasti, resp. pobliz
zadaného bodu) se ve vypisu hodnot skryté sloupce nezobrazuiji.

Pfi vlozeni nového tématu do mapy jsou vSechny vefejné sloupce nastaveny jako dostupné (nejsou
skryté). V tom pfipadé se v dialogu zobrazuiji v levé tabulce. Sloupce Ize skryt pfesunutim do pravé
tabulky; k pfesouvani sloupcu slouzi nasledujici tlacitka:

e (Sipka doprava): presune verejny sloupec oznaceny kurzorem do tabulky skrytych sloupct
(skryje sloupec).

e (Ctri+Sipka doprava): presune vSechny verejné sloupce do tabulky skrytych sloupcu (skryje
v8echny sloupce).

e (Sipka doleva): pfesune skryty sloupec oznaceny kurzorem zpét mezi vefejné sloupce (do levé
tabulky) - obnovi dostupnost sloupce pro uzivatele.

e (Ctri+Sipka doleva): vrati vSechny skryté sloupce do tabulky verejnych sloupcl - obnovi
dostupnost viech sloupcu tématu.

Priklad pouziti: skryvani vefejnych sloupcti ma vyznam tehdy, pokud datova tabulka tématu
obsahuje vic raznych informaci, které Ize pouzit k tematické kresbé& mapy. Napfiklad mapa
koncentrace Skodlivin v ovzdusi mize obsahovat datové sloupce CO2 a NOX, obsahuijici udaje

o koncentraci téchto plynu v ovzdusi, namérené v riznych lokalitach. Jedna mapa pak muze byt
orientovana na oxid uhlicity; tematicka kresba tématu bude zaloZzena na datovém sloupci CO2

a sloupec NOX bude skryty - v kontextu informaci o oxidu uhli¢itém nema smysl vyhledavat podle
hodnot koncentrace oxidu dusiku. Obdobné druha mapa, zalozena na sloupci NOX, mlze skryt
sloupec CO2 jako tematicky nepatficny.

Kresby tématu

Kazdy rfadek tabulky na praveé strané zalozky odpovida jedné kresbé. Kresby se vykresluji v poradi
od konce tabulky smérem k zaCatku; kresba v urcitém fadku tedy pfekryje kresby definované v
fadcich pod timto fadkem. V jednotlivych sloupcich tabulky Ize nastavit styl kresby (zda ma jit o
kresbu zakladni nebo tematickou, pfipadné o jaky druh tematické kresby se jedna), rozsah méfitka,
ve kterém se kresba ma zobrazovat, pfiznak zahrnuti popisu kresby do legendy a pfiznak
vykreslovani vSech / jen vybranych objektU.

Styl kresby
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Styl kresby urcuje zplsob grafické prezentace tématu. V sou€asné verzi programu jsou definovany
Ctyfi rizné styly kresby:

e Zakladni kresba: zakladni kresba (vykresleni vSech objektd tématu stejnym stylem).

e Mapa styld: mapa stylu (vybarveni objektd podle hodnoty Ciselného sloupce datové tabulky nebo
podle jednotlivych hodnot datového sloupce vyc¢tového typu).

e Grafy: na mista jednotlivych objektd v tématu se vykresli vyse€ové nebo sloupcové grafy,
zobrazuijici velikost nebo pomér hodnot v zadané skupiné sloupct datové tabulky.

e Popisky: na mista jednotlivych objektd v tématu se vytisknou hodnoty zvoleného datového
sloupce.

Jen vybér

Pokud je pfiznak zapnuty, kresba se pouZije pouze pro pravé vybrané objekty. Pokud nejsou zadné
objekty vybrané, kresba se ignoruje. Pokud je pfiznak vypnuty, vykresluji se zadanym stylem
vSechny objekty z tématu nehledé na to, zda jsou vypnuté €i nikoli.

Pomoci tohoto pfiznaku je mozno definovat styl pro vykresleni aktualné vybranych objektl z tématu;
u vybranych objektl je mozno napfiklad zvyraznit okraje, prebarvit je jinou barvou (Casto se pouziva
napfiklad zZluta barva) nebo je opatfit napisy.

Od meéritka - do méritka

Pokud je aktivovano (v aplikaci nebo v internetovém prohlizeci) automatické zobrazeni témat, urCuje
dvojice sloupct minimalni a maximalni méfitko zobrazeni, ve kterém bude kresba viditelna. Pokud
neni vyplnéno ani jedno z poli, kresba se zobrazuje v libovolném méfitku. Pokud je vyplnéno pouze
pole min, zobrazuje se kresba pouze v méfitku, které je vétsSi nebo rovno zadané hodnoté. Obdobné
pokud je zadana pouze hodnota max, kresba se vypne ve chvili, kdy méfitko zobrazeni prekroci
zadanou mez. Pokud jsou zadany obé hodnoty, urCuji interval méfitek, ve kterych se kresba ma
zobrazit.

Minimalni a maximalni méfitko mizete bud zadat ru¢né, nebo mlzete vyuzit rozbalovaci seznam
s pfedem pfipravenymi béznymi variantami. Pfi zadavani méfitka mizete hodnotu vlozit bud jako
realné Cislo (napf. 0.001 nebo 1e-3 udava méfitko 1:1000), nebo ve formé podilu dvou Cisel,
oddélenych dvojteCkou - napf. 1:16300.

V legendé

Pokud je pfiznak zapnuty, popis kresby se viozi do legendy mapy. Pokud je pfiznak vypnuty, kresba
se sice ve zvoleném rozsahu méfitek zobrazuje, ale popis kresby se v legendé nezobrazi.

Zalozka Rastrovy obrazek

Zalozka Skupina témat

Ukoné€eni dialogu

04

Enter ukondi dialog a potvrdi zadané vlastnosti tématu. Po ukon&eni dialogu se mapa prekresili,
pfiCemz u aktualniho tématu se vezme v uvahu nové zadany styl.
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Skorno |

Esc opusti dialog; téma v mapé si ponecha své puvodni vliastnosti.

2.4.1 Zakladni kresba

Zakladni kresba slouzi k uniformnimu vykresleni celého mapového tématu jednim zadanym stylem
znacek, ¢ar nebo uzavienych oblasti. Narozdil od tematickych legend se vSechny objekty vykresli
stejnym zplsobem, nehledé na hodnoty poli datové tabulky tématu.

Zakladni kresba X
Skyl: Barva okraje: EI

Garafika: | {aukamaticky’ w |
Filkr: | [aukamaticky " |
Filkr zéznam| - |

[ K ﬂ [ Skorno ]

Pomoci jednotlivych ovladacich prvkl je mozno zvolit styl kresby v zavislosti na druhu geometrickych
objektu, které se vyskytuji v tématu. Aktualni verze podporuje tfi druhy mapové kresby:

e bodova kresba: kazdy geometricky objekt je v tématu reprezentovan dvojici realnych Cisel,
uréujicich polohu bodu. Pfikladem tématu s bodovou kresbou muze byt napfiklad mapa mést
v urcitém staté: kazdy geometricky objekt (bod) ur€uje polohu jednoho mésta a pfipojené
databazové informace obsahuji informace o tomto mésté (napfiklad jeho nazev, pocet obyvatel,
rozlohu atd.).

e carova kresba: kazdy geometricky objekt se sklada z jedné nebo vice lomenych Car. Pfikladem
tématu s ¢arovou kresbou muze byt mapa silnic nebo vodnich tokd. Autor mapového tématu
podle okolnosti rozhodne, kolik informace reprezentuje jeden geometricky objekt - napfiklad usek
vodniho toku, jeden vodni tok nebo celé povodi.

e vypliova kresba: kazdy geometricky objekt obsahuje skupinu mnohouhelnikd, které mohou
obsahovat diry. Pfikladem tématu s vyplfiovou kresbou muze byt mapa méstskych ¢asti ve mésté
nebo mapa statd.

Bodova kresba

O

V pfipadé bodové kresby se na misto kazdého bodu tématu vykresli zadana znacka (jedna ze
standardnich znaCek nebo zvoleny znak z nékterého stylu pisma). V takovém pfipadé je mozno
kresbu ovlivnit témito parametry:
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e Styl - obrazek, ktery se bude na mista jednotlivych bodu vykreslovat. Pokud kliknete na pole
s obrazkem v horni ¢asti ovladaciho prvku, vyvola se dialog Vybér zna€ky, pomoci néhoz je
mozno vybrat jednu ze standardnich znacek nebo pismo z libovolného nainstalovaného fontu.

Upozornéni: pokud chcete pfenaset mapové projekty mezi vice pocitaci, vybirejte peclivé fonty,
ze kterych vybirate mapové znacky. Pokud projekt pfenesete na pocita€, na kterém neni néktery
z pouzitych fontu instalovan, mohou se nékteré znacky zobrazit nespravné (misto nich se v mapé
zobrazi pismena ze standardniho fontu Arial).

e Velikost: velikost symbolu. Kladna hodnota udava velikost symbolu v tiskafskych bodech
(1 tiskarsky bod = 1/72 palce, tedy asi 0.35 mm). Pokud zadate kladnou velikost symbolu, velikost
symbolu zUstava stale stejna nehledé na méfitko zvétSeni mapy. Naproti tomu zaporna hodnota
udava velikost symbolu v jednotkach mapy; v takovém pfipadé se velikost zobrazeného symbolu
méni podle aktualniho méfitka zobrazené mapy.

e Barva: barva symbolu. Pokud kliknete na pole, zobrazi se dialog pro vybér barvy; pomoci
tohoto dialogu muzete vybrat libovolnou barvu, dostupnou v systému.

Upozornéni: systém u znacek nepodporuje dithering (nahrazovani nedostupnych barevnych odstinu
Srafovanymi vzorky z blizkych barev). Pokud vami vybrana barva na pocitaci neni dostupna (je-li
aktivni graficky rezim s méné barvami), vybere se nejbliz8i plna barva, kterou je pocitaC schopen
zobrazit. Pokud pfenasite projekty mezi vice pocitaci, bud se ujistéte, ze vSechny tyto pocitace
pouzivaji graficky rezim s 32768 nebo vice barvami (16 nebo vice bitl na pixel), nebo pro znacky
pouzivejte pouze standardni barvy.

e Okraj: barva okraje znacky. Pokud kliknete na pole, zobrazi se bézny dialog Windows pro vybér
barvy. Pro barvu okraje znacky plati stejné omezeni jako pro barvu samotné znacky, tedy to, ze
barva musi byt v systému zobrazitelna. Pokud stisknete tlacitko *| na pravé strané pole, barva
okraje se zruSi (okraj se bude vykreslovat stejnou barvou, jako vnitfek znacky).

Carova kresba

-+ »
k.
IR0 .

U Carové kresby se kazdy geometricky objekt v tématu sklada z urcitého poctu Car. Styl kresby tedy
zahrnuje parametry pro vykreslovani téchto ¢ar:

e Styl €ary urCuje, zda se ma v kresbé pouzit ¢ara plna, ¢arkovana, teCkovana nebo Cerchovana.
Pokud kliknete na pole s nahledem &ary, zobrazi se dialog pro vybér stylu Cary.

e Velikost: udava Sifku ¢ary. Obdobné jako u znaCek kladna velikost urCuje Sitku €ary v tiskarskych
bodech a sila ¢ary pak nezavisi na méfitku mapy. Zaporna hodnota udava Sifku ¢ary
v jednotkach mapy a skuteCna Sifka Cary pak zavisi na aktualnim méfitku zobrazeni.

e Barva: barva ¢ary. Pokud kliknete na pole, zobrazi se standardni dialog Windows pro vybér
barvy; pomoci tohoto dialogu miZzete vybrat libovolnou barvu, dostupnou v systému. Stejné jako
u znacek i barvy ¢ar musi byt v systému dostupné, jinak se barva nahradi nejbliz8i plnou barvou,
ktera je v systému k dispozici.

Vypliova kresba
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Ve vyplhové kresbé kazdy geometricky objekt zahrnuje jeden nebo nékolik mnohouhelniku, které
mohou obsahovat diry. Styl kresby v tomto pfipadé vyjadfuje zpusob, jakym se vybarvi tyto
mnohouhelniky a jejich okraje.

Styl vyplné urCuje vzorek, jakym se obdélnik vybarvi. Kliknutim na nahled mnohouhelniku
vyvolate nabidku, pomoci niz mlzete vybrat jeden z nabizenych vzork(. K dispozici je nékolik
ruznych 8raf, plny vzorek (v tom pfipadé se oblasti vyplni celé zadanou barvou) a prazdny vzorek
(pokud vyberete prazdny vzorek, oblasti se nevyplnuji a vykresluji se pouze jejich okraje).

Velikost: udava Sifku okrajové Cary, ktera se vykresli kolem vyplnéné oblasti. Obdobné jako

u znacek kladna velikost urCuje Sitku Cary v tiskarskych bodech a sila ¢ary pak nezavisi na
méfitku mapy. Zaporna hodnota udava Sifku €ary v jednotkach mapy a skutecna Sirka ¢ary pak
zavisi na aktualnim méritku zobrazeni.

Barva: barva vyplné. Pokud kliknete na pole, zobrazi se dialog pro vybér barvy; pomoci tohoto
dialogu muzete vybrat libovolnou barvu, dostupnou v systému. Pokud vybrana barva neni

v systému pfimo dostupna, systém barvu napodobi pomoci tzv. pdlténd, tedy vzorkem
sestavenym z blizkych barev, které je systém schopen zobrazit.

Okraj: barva okraje. Pokud kliknete na pole, zobrazi se standardni dialog Windows pro vybér
barvy; pomoci tohoto dialogu miZzete vybrat libovolnou barvu, dostupnou v systému. Stejné jako
barvou, ktera je v systému k dispozici. Pokud stisknete tlaCitko x| na pravé strané pole, barva
okraje se zrusi (oblast se pouze vyplni zadanou barvou a vzorkem a neohranici se).

2.4.2 Mapa stylt (tematicka kresba)

Dialog slouzi k definici datové kresby pomoci mapy stylu. Pfi vykreslovani mapy se postupné
vykresluji jednotlivé grafické objekty (body, usecky nebo vyplnéné oblasti podle stylu kresby tématu).
Styl kresby kazdého objektu se urci podle hodnoty zvoleného datového pole tématu nebo
matematického vyrazu. Pro jednotlivé styly je navic mozno definovat omezeni rozsahu méfitka, ve
kterém se objekty s timto stylem smi vykresilit.
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Mapa styld g|

Sloupec Wypli Barva Ckraj Sitka okraje Styl okraje Od méfitka Do méfitka
T . . |=— ] |
2 ~i——- I | -
3 T — I  : —
4 T — I | - —
5 J——— | EE —
G J——— I - —
7 i IE —_—
] J——— I | - —
g — i i ]E —_—
Popiska; | 0-1 oL |Ukézka:
Maska mutach: |— WEechmy mutace 4 |
UrniskEni popisek: |(automatickv) vl Filkr: |(automaticky) vl
Filtr z4znarmi: | hd |
ldici hodnata: [rowiD ~
K Ghlu pfigisk hodnotu: | hd |
‘elikost n&sobit hodnotou: | A Lirnit: 100
@ Intervaly O Tabulka ( ok | [ Char

Tabulka styla

Hlavni ¢ast dialogu tvofi tabulka stylU; do této tabulky je mozno pfidavat nové styly, upravovat
existujici styly a jim odpovidajici hodnoty nebo rusit nepotifebné styly. Pfi editaci pomoci mysSi
jednoduchym kliknutim levym tlaCitkem mySi na urcity fadek tabulky nastavite na tento radek kurzor;
dvojitym kliknutim otevrete fadek pro editaci, kdy mlzete upravit zadanou hodnotu nebo odpovidajici
styl. Editaci fadku ukongite tlacitem Enter, pfipadné ji mizete stornovat klavesou Esc.

Novy fadek do tabulky vlozZite klavesou Insert, pfipadné pomoci lokalni nabidky, ktera se rozbali,
pokud v prostoru tabulky stisknete pravé tlacitko mysi. Obdobné muiZzete stavajici Fadek odstranit
klavesou Delete.

Nadpisy jednotlivych sloupcl tabulky slouzi zaroven tlacitka, jimiz mizete vyvolavat specialni funkce
tykajici se sloupcu.

e Hodnota: mezni hodnota intervalu v pfipadé intervalové kresby; v pfipadé tabulkové kresby
obsahuje konkrétni hodnotu, pro kterou se ma styl pouzit. Kliknutim na nadpis sloupce
v intervalovém reZimu vyvolate dialog Vytvofit intervaly, pomoci néhoz muzete vytvofit déleni
intervalu automaticky podle skute¢nych hodnot datového pole (v takovém pfipadé je nejprve
treba zadat Fidici datovy sloupec nebo vyraz, na jehoz hodnoté je intervalova kresba zaloZena).
V tabulkovém reZimu kliknutim na nadpis sloupce naplnite tabulku vSemi riGznymi hodnotami
sloupce (vyrazu).

e Popis: popis hodnoty nebo intervalu do legendy. Pokud popis nezadate, pouzije se do legendy
primo text zadané hodnoty (v tabulkovém rezimu), pfipadné se automaticky sestavi text
obsahujici meze intervalu (v intervalovém rezimu). Kliknutim na nadpis sloupce mlzete vSem
fadkim odebrat ruéné zadany popis hodnoty - pokud tuto funkci provedete, vSechny popisy se
vynuluji a program bude nadale vytvaret legendu automaticky podle zadanych hodnot.
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Znacka (bodova kresba): druh znacky. P¥i editaci pole se zobrazi dialog Vybér znacky, ve
kterém lze vybrat nékterou ze zakladnich znaCek (kruh, étverec, trojuhelnik atd.) nebo znak

z libovolného stylu pisma. Pokud kliknete na nadpis sloupce, mizete pomoci vybéru znacky zvolit
spole¢nou znacku, ktera se pfifadi vSem Fadkum tabulky.

Typ ¢ary (Carova kresba), typ okraje (vyplriova kresba: typ €ary (plna, teCkovana, ¢arkovana,
Cerchovana, €arka - teCka - teCka). Pokud kliknete na nadpis sloupce, rozbali se lokalni nabidka,
ze které mlzete vybrat spole¢ny typ ¢ary, ktery se nastavi do vSech radku tabulky.

Vypln (vyplriova kresba): typ vyplné oblasti je mozno vybrat z palety vyplfiovych vzorki
(teCkované vzory, ¢arové Srafy). Kromé vzorku paleta vyplni obsahuje specialni vyplné - piny
vzorek (oblast se cela vyplni zvolenou barvou vyplné) a prazdny vzorek (nakresli se pouze obrys
oblasti, oblast se nevyplni). Pokud kliknete na nadpis sloupce, zobrazi se lokalni nabidka, pomoci
které muzete vybrat spolecny typ vypInég, ktery se pouzije pro vSechny fadky tabulky.

Velikost (bodova kresba), Sifka (Carova kresba), Sirka okraje (vyplriova kresba): velikost
symbolu nebo Sifka ¢ary. Kliknutim na nadpis sloupce vyvolate dialog Gradient, pomoci néhoz
Ize vytvorit v tabulce linearni pfechod mezi zadanymi dvéma velikostmi.

Jednotky, v nichZ se zadavaji velikosti symbolU a Sifky ¢ar, odpovidaji této konvenci: kladna
hodnota udava velikost symbolu v tiskafskych bodech (1 tiskafsky bod = 1/72 palce, tedy asi
0.35 mm). Pokud zadate kladnou velikost symbolu, velikost symbolu zUstava stale stejna nehledé
na méfitko zvétSeni mapy. Naproti tomu zaporna hodnota udava velikost symbolu v jednotkach
mapy; v takovém pfipadé se velikost zobrazeného symbolu méni podle aktualniho méfitka
zobrazené mapy.

Uhel (bodova kresba): uhel natoceni znacky ve stupnich. Kliknutim na nadpis sloupce vyvolate
dialog Uhlovy gradient, pomoci néhoz Ize vytvofit v tabulce linearni pfechod mezi zadanymi
dvéma uhly.

Uhel méa vyznam pouze pro znaéky vybrané ze styld pisma; standardni znacky (kruh, &tverec,
trojuhelnik atd.) se vykresluji vzdy v zakladni poloze a zadana hodnota uhlu se pro né ignoruje.

Barva: barva symbolu, ¢ary nebo vypiné. Pokud kliknete na nadpis sloupce, vyvola se dialog
Barva, pomoci néhoz Ize nastavit vSem symbolUm stejnou barvu, vytvofit plynuly barevny
pfechod mezi dvéma barvami nebo lomeny pfechod (se zadanou pocate¢ni, zlomovou

a koncovou barvou).

Okraj (bodova, vyplriova kresba): barva okraje symboll a vyplnénych oblasti. Obdobné jako

v pfipadé barvy vnittku symbolu a vypiné mizete bud ruéné upravovat barvy jednotlivych symbolu
pomoci bézného dialogu Windows pro vybér barvy, nebo kliknutim na nadpis sloupce vyvolat
dialog Barva a pomoci néj nastavit barvu pro vSechny symboly v tabulce (na stejnou hodnotu
nebo na barevny pfechod).

Min. méritko: minimalni méfitko, pro které se objekty timto stylem vykresli. Pokud neni minimalni
méfitko zadano, vykresli se objekty v libovolné malém méfitku.

Max. méritko: maximalni méfitko, pro které se objekty timto stylem vykresli. Pokud neni
maximalni méfitko zadano, vykresli se objekty v libovolné velkém méfitku.
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Ridici hodnota

Urcuje datové pole tématu nebo vyraz, podle jehoz hodnoty se pfi vykreslovani vybira z tabulky
pfislusny styl kresby. Seznam hodnot nabizi vSechny sloupce, které jsou v tématu k dispozici.
K uhlu pricist hodnotu

Datové pole tématu nebo vyraz, jehoz hodnota se pfi vykreslovani pficte k uhlu natoCeni znacky (v
uhlovych stupnich). Pole ma vyznam pouze tehdy, pokud téma obsahuje bodovou kresbu. Navic je
mozno timto zplsobem otacet pouze znaky vybrané ze stylt pisma; standardni znacky se neotaceji.

Velikost nasobit hodnotou

Datové pole tématu nebo vyraz, jehoz hodnotou se pfi vykreslovani vynasobi zadana velikost
symbolu nebo Sifka ¢ary. Pole limit ur€uje horni mez soucinitele; vétsi hodnoty soucinitele se nahradi
touto hodnotou.

Intervaly / tabulka

Pfepinac urCuje rezim prace symbolické kresby. Pokud je aktivni rezim intervaly, urCuji hodnoty

v tabulce mezni hodnoty, které rozdéluji Skalu hodnot datového pole tématu na podintervaly;
kazdému z téchto podintervall odpovida urcity styl kresby, ktery se pouzije pro graficky objekt, pokud
hodnota odpovidajiciho datového pole lezi v tomto podintervalu.

Pokud je aktivni rezim tabulka, hodnoty v tabulce obsahuji konkrétni vy¢tové hodnoty datového pole
tabulky, pro které se ma pouzit zvoleny styl kresby.

Ukazka

Pole ukazuje nahled symbolu, ¢ary nebo oblasti pro fadek tabulky symbolu, na kterém je kurzor.
Pokud je velikost symbolu nebo Sifka ¢ary zadana v tiskafskych bodech, zobrazuje se symbol v této
velikosti. Pokud je velikost zadana v jednotkach mapy, pouzije se v nahledu pevna nominaini
velikost, protoze skute€na velikost zavisi na méfitku zobrazeni mapy a neni ji tedy mozno obecné
predvést.

Ukoné€eni dialogu
Enter ukonci dialog a potvrdi zadané parametry symbolické kresby.

sormo | Esc opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruji.

2.4.3 Grafy (tematicka kresba)

Pomoci stylu tematické kresby Graf muzete na mista jednotlivych geometrickych objektli mapy (Car,
oblasti, bodu) vykreslit vysecové nebo sloupcové grafy, znazornujici hodnoty nebo poméry hodnot
zvolenych veli€in (datovych poli tématu).

V souc€asné verzi programu je mozno vytvaret dva typy grafu:

Sloupcové grafy
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Sloupcové grafy zobrazuji hodnoty vybranych datovych poli ve svislych sloupcich vedle sebe. Vyska
kazdého sloupce je pfimo umérna hodnoté datového pole v fadku datové tabulky tématu,
odpovidajici geometrickému objektu, u kterého se graf vykresli. Parametry grafu jsou Sitka a vyska,
pficemz pfed vykreslenim se provede tzv. normalizace, kdy se pfepocitavaci pomér mezi hodnotami
v datové tabulce a vySkami sloupcu grafu stanovi tak, aby sloupec odpovidajici nejvy$si hodnodé
mél pfesné vysku, zadanou jako vySku grafu. Alternativné je mozno direktivné nastavit nazev
datového pole tématu nebo vyraz, které se pouZije jako zakladna pro normalizaci sloupcového grafu.

Vysecové grafy

Vysecové (kolacoveé) grafy slouzi k zobrazeni pomért hodnot zvolenych datovych poli. Parametrem
vyseCového grafu je pouze jeho polomér; pro kazdy geometricky objekt (fadek datové tabulky
tématu) se pak zvoli takovy prepocet datovych hodnot na uhly vyseci, aby souc€et uhli vysedi pro
vSechny datové sloupce dal pravé plny uhel 360°. Navic je mozno pfikazat, aby polomér grafu nebyl
pevny, ale ménil se ve stanoveném rozmezi podle hodnoty zvoleného datového pole.

Jednotky

Jednotky, v nichz se zadava vyska, Sitka a priméry grafl, odpovidaji této konvenci: kladna hodnota
udava rozmeér v tiskafskych bodech (1 tiskafsky bod = 1/72 palce, tedy asi 0.35 mm). Pokud zadate
kladnou hodnotu rozméru, tento rozmér grafu zlstava stale stejny nehledé na méfitko zvétSeni
mapy. Naproti tomu zaporna hodnota udava rozmér grafu v jednotkach mapy; v takovém pfipadé se
velikost grafu méni podle aktualniho méfitka zobrazené mapy.
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Grafy E

Sloupec Barva Popis Maska mutaci

- 1 | Weechny mutace |
MC_1096_ID I | oo Yeechny mutace
SDRM_MC_ID P | (auto Weechny mutace

Paloha grafi: |(automatickv) V| Filkr: |(automaticky) v|

Filtr 2aznami: |ID 21 A |

Rozmery: | 5 | | = | Welikost podle pole: | - |
e Min, max, velkost: |ID - | |10 - | Mormalizovat podie: | T |

Ukazkovy dialog definuje vysecovy graf s pomeéry poctu obyvatel, ktefi dosahli ur€itého stupné
vzdélani. V horni ¢asti dialogu se nachazi tabulka sloupcu, které ma graf zohlednit. Dolni ¢ast
dialogu obsahuje ovladaci prvky, pomoci nichZ Ize nastavit podrobné parametry grafu, a nahled
grafu. Kliknutim na nahled grafu levym tlacitkem mysi muzete pfepinat mezi sloupcovym

a vyseCovym grafem.

Tabulka sloupct

Tabulka datovych sloupcu, které se maji promitnout v grafech. Kazdy zaznam v tabulce je opatien
témito atributy:

e Sloupec: nazev datoveho sloupce nebo vyraz, jehoz hodnota se zobrazi v grafu. Pomoci
klavesovych zkratek Alt+kurzor nahoru a Alt+kurzor dolii mizete mezi sebou rfadky tabulky
prohazovat a ménit tak poradi sloupcu v grafu. U sloupcového grafu prvni Fadek tabulky odpovida
levému sloupci grafu; v pfipadé vyseCovych grafu zacina vysec prvniho sloupce pod
geometrickym uhlem 0°, tedy smérem na vychod, a jde v kladném matematickém sméru (proti
sméru hodinovych ruci¢ek) az ke svému koncovému uhlu, kde nasleduje vyse€ odpovidajici
druhému sloupci tabulky.

Do pole muzete bud vybrat néktery z Ciselnych sloupcll datové tabulky tématu, nebo zadat
obecny matematicky vyraz. Pokud kliknete mySi na nadpis sloupce tabulky, program vam
nabidne automatické pfidani vSech Ciselnych sloupcu datové tabulky do grafu. Tato moznost je
vyhodna v pfipadech, kdy chcete datovych sloupcu do grafu vlozit vétSi pocet, takze je
jednodussi nejprve do néj pfidat vSechny a pak odstranit nezadané sloupce, nez sloupce pfidavat
do tabulky po jednom.

Upozornéni: pokud neni u sloupcového grafu zadana hodnota nebo vyraz pro normalizaci,
vypocte se automaticka normalizace pouze podle téch polozek, které pfimo odkazuji na datové
sloupce - vyrazové polozky se ignoruji. Pokud vSechny polozky grafu obsahuji vyrazy, pouZzije se
normaliza¢ni hodnota 1 (pfedpoklada se, Ze hodnoty v8ech vyrazu jsou v rozsahu 0-1).
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e Barva: barva sloupce nebo vysece grafu. Pfi editaci barvy se vyvola standardni dialog Windows
pro vybér barvy, ve kterém Ize vybrat libovolnou z barev, podporovanych grafickou kartou
a monitorem pocitace.

Pokud kliknete na nadpis sloupce, program vam nabidne nastaveni barev vSech sloupcl na
standardni pfeddefinovanou sadu navzajem kontrastnich barev.

e Popiska: popiska sloupce v legendé. Pokud popisku ur€itého sloupce nezadate, zobrazuje se
v legendé pfimo nazev datového sloupce nebo zadany vyraz.

Kliknutim na nadpis sloupce muazete zrusit ruéné zadané popisky u vSech fadku tabulky a obnovit
tak automatické vytvareni popisek podle nazvu sloupcu.

Rozméry sloupcového grafu

Sitka udava celkovou Sitku grafu; kladna Sitka udava rozmér grafu v tiskarskych bodech, zaporna
Sifka v jednotkach mapy. Sifka jednotlivého sloupce grafu se pak urci jako podil této celkové Sifky
a poctu datovych sloupct grafu.

Vyska udava celkovou vysku grafu, tedy vySku sloupce odpovidajiciho maximalni hodnoté
v databazi ze vSech datovych sloupcl, pfitomnych v grafu (pokud neni zadano pole pro normalizaci),
respektive vySku odpovidajici hodnoté normalizacniho pole v daném fadku datové tabulky tématu.

Rozmeéry vysecového grafu

Maximalni velikost udava polomér grafu v pfipadé, Ze jeho velikost je pevna (opét kladna hodnota
udava polomér v bodech, zatimco zaporna hodnota udava polomér v jednotkach mapy).

Minimalni velikost ma vyznam tehdy, pokud nastavite proménnou velikost grafu vybérem nékterého
Ciselného sloupce datové tabulky pro Velikost podle pole. V takovém pfipadé se stanovi
prepocitavaci pomér mezi datovou hodnotou a polomérem grafu tak, aby maximalni hodnota
zvoleného datoveého sloupce odpovidala maximalnimu poloméru grafu. Pokud pro néktery zaznam

v datové tabulce je hodnota datového sloupce pfilis mala a po pfepoctu je polomér vyseCového grafu
mensi nez zadana minimalni velikost, zobrazi se vysecovy graf v této minimalni velikosti. Mizete tak
zabranit tomu, aby pro malé hodnoty sloupce graf zdegeneroval do necitelného shluku nékolika malo
obrazovkovych bodu.

Normalizovat podle

Pole ma vyznam pouze u sloupcovych grafli. Pokud pole neni zadano, pfepocitavaci pomér hodnot
datovych sloupct na vySky sloupcu grafu se stanovi tak, aby zadané vysce grafu odpovidala
maximalni hodnota ve v8ech téchto sloupcich. Pokud naopak zadate do pole néktery z Ciselnych
sloupcl datové tabulky nebo vyraz, provadi se normalizace pro kazdy fadek databaze zvlast; fyzicka
vySka sloupce grafu se pak spocita jako Fidici hodnota krat vyska grafu déleno normalizacni hodnota.
Barva okraje

Barva ohrani¢eni sloupcu nebo vyseci grafu.

Ukoné€eni dialogu
(Enter) ukongéi dialog a potvrdi zadané parametry grafové kresby.

(Esc) opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruji.
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2.4.4 Popisky (tematicka kresba)

Tematicka kresba popisky slouzi k popisovani map. Pfi definici kresby je tfeba urcit, ktery sloupec
datové tabulky tématu se pouzije jako zdroj textl popisek, a styl, jakym se ma popiska vysazet.
Pomoci tohoto typu kresby je mozno popsat napfiklad nazvy zemi v geografické mapé, nazvy mést
nebo hodnoty vysledkd méfeni, provadénych ve stanovenych bodech. V pfipadé carové kresby je
navic mozno prikazat, aby se popiska natocila podle sméru €ary, coz se hodi napfiklad u popisek
komunikaci nebo vodnich toku.

V ramci definice stylu popisky je mozno urcit styl pisma, jakym se ma popiska vysazet, zplsob
zarovnani popisky vzhledem ke vztaznému geometrickému objektu. Lze definovat i vice stylt popisky
(poradi stylu) a konkrétni styl vybirat v zavislosti na hodnoté zvoleného sloupce datové tabulky
tématu (vybér stylu podle...); podle hodnot datovych sloupct Ize modifikovat vySku pisma,

tzv. aroveri popisky (pokud definujete uroven popisky, lze pfikazat filtrovani, t.j. aby se zobrazovaly
popisky jenom urcité urovné) nebo posunuti popisky vzhledem ke skute€nym soufadnicim vztazného
geometrického objektu.

Paradi stylu: I - Moy | Smazak | Umnisténi popisek: |(automatick~;j
Styl popisek. Datové pale: [azEy
Pisma: | rial =l wirka podle pole: |

[T 1utné [T kurziva [ Podtrfend [ Pieskrinuké

Barwa li Okraj (bez baryy) € Yyber skylu podle: |

Welikost: 12 = Ohel: o =
Uroven podle pale: |
Horiz, zarovnat: | Stfed hd Yerk,: Stfed hd

Okacet podle pole: |

Lo Lef Lo] Lo Lef Lo

Rozsah: 10 |20
Text: ! I Padél é4ry
Posuy souradnic ¥ Fiavracet
Jednokek mapy: |EI |EI 4%}‘%*‘5*
Tiskafskych bodi: o 2o 3
Dvnarnicksy: | ﬂ
| ﬂ ITI Skarno |

V horni ¢asti dialogu je umisténa tabulka styll popisky. Kazdy fadek této tabulky odpovida jednomu
stylu. Ve spodni ¢asti dialogu jsou umistény parametry, které jsou spolecné pro vdechny definované

s

styly - napfiklad nazev datového pole, jehoz hodnoty se pouZziji jako text popisky.

Styl popisek

V béznych pripadech staci do tabulky styll zavést jediny styl pisma; dalsi styly Ize vytvaret stisknutim
tlaCitka _movy | v horni Casti dialogu. Jednotlivé styly popisek jsou oCislovany celymi Cisly od nuly.
Styl popisky zahrnuje tyto parametry:

e Pismo: nazev stylu pisma, ktery se ma pouzit pro tisk popisky. PFi editaci pole si muzete vybrat
ze seznamu pisem instalovanych v pocitaci.

o Tuéné: Pfiznak tu¢ného pisma. Pokud je pfiznak aktivni, pismo se tiskne tu¢né.
e Kurziva: Pfiznak sklonéného pisma. Pokud je volba zapnuta, tisknou se texty popisek kurzivou.

® Podtrzené: Pfiznak podtrzeného pisma. Pokud je volba zapnuta, popisky se podtrhnou.
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e Preskrtnuté: Priznak preskrtnutého pisma. Pokud je volba zapnuta, popisky se proskrtnou.

e Barva: barva textu. Pfi editaci barvy se zobrazi bézny Nedefinovano:
dpp://AppDocl//:://IDigSelectColor.

e Okraj: barva okraje textu. Pokud je zadana barva okraje, kolem kazdého pismene se vytvori
obrys touto zadanou barvou. Tlagitkem x| mizete zruSit dfive nastavenou barvu okraje.

e Velikost: vySka textl popisky. Kladna hodnota udava vysku v tiskarskych bodech (1 tiskafsky bod
= 1/72 palce, tedy asi 0.35 mm). Pokud zadate kladnou vySku pisma, popisky zUstavaji stale
stejné velké nehledé na méfitko zvétSeni mapy. Naproti tomu zaporna hodnota udava vysku
pisma v jednotkach mapy; v takovém pfipadé se velikost popisek méni podle aktualniho méfitka
zobrazené mapy.

e Uhel: thel nato&eni pisma popisky. Hodnota pole udava thel ve stupnich, o ktery se ma text
popisky otocit v kladném matematickém smyslu (proti sméru hodinovych ruci¢ek) oproti béznému
sméru (zleva doprava). Tedy napfiklad uhel 90° uréuje smér pisma zdola nahoru a 180° zprava
doleva (pfi¢emz pismo je vzhlru nohama).

e Horiz. zarovnat: uréuje, jakym zpusobem se text vodorovné umisti vuci kotevnimu bodu (t&zisti
geometrického tvaru). Text je mozno zarovnat na levy okraj (potom kotevni bod textu odpovida
levému okraji jeho prvniho pismene), na pravy okraj (pak kotevni bod odpovida pravému okraiji
posledniho pismene textu) nebo na stfed.

e Vert.: svislé zarovnani textu urCuje, jakym zpusobem se text svisle umisti vici kotevnimu bodu.
Text je mozno zarovnat na horni okraj (pak kotevni bod odpovida poloze horniho okraje textu), na
dolni okraj nebo na stfed.

e Text: text do legendy. Pokud pole nechate prazdné, udaj o stylu popisky se v legendé nezobrazi.

Posuv soufiadnic

Skupina polozek umoznuje posunout pfesné umisténi textu oproti pfesnému zarovnani na kotevni
bod. Posunutim textu mazete nékdy dosahnout lepSiho grafického vzhledu, pokud vychozi umisténi
zpusobuje napfiklad prekryti textu grafem nebo jiné zhorSeni jeho Citelnosti.

e Jednotek mapy: dvojice realnych Cisel udava posunuti textu oproti zarovnani na kotevni bod
v jednotkach mapy v ose x a y. Skute€né posunuti se ur¢i podle méfitka zobrazeni mapy.

e Tiskarskych bodu: dvojice realnychcisel udava posunuti textu oproti zarovnani v tiskarskych
bodech (nezavisle na méfitku mapy).

e Dynamicky: dvojice poli umoziiuje zadat nazev sloupce nebo vyraz Ciselného typu, jehoz
hodnota urci pro kazdy zobrazovany text individualné jeho posunuti v jednotkach mapy vici
vychozimu umisténi.

Obecné parametry popisek
e Umisténi popisek: urCuje graficky kotevni objekt pro umisténi textu.

e Datové pole: nazev datového sloupce nebo vyraz ur€ujici zobrazovany text.

e VysSka podle pole: umoziiuje dynamicky ménit vySku textu v zavislosti na hodnoté zadaného
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datového sloupce nebo vyrazu. Pokud je vyraz zadan, urCuje multiplikacni konstantu, kterou se
pro kazdy popisek vynasobi zadana zakladni vyska pisma.

e Otacet podle pole: umoziuje dynamicky ménit natoCeni textu v zavislosti na hodnoté datového
sloupce nebo vyrazu. Pokud je zadan nazev sloupce nebo vyraz, udava uhel ve stupnich, o ktery
se (v kladném matematickém smyslu, tedy proti sméru hodinovych rucicek) oto€i kazdy
zobrazovany text oproti zadanému vychozimu uhlu natoceni.

e Vybér stylu podle: datovy sloupec nebo Ciselny vyraz udava poradové Cislo stylu pozadovaného
pisma (0, 1, 2, ...). Pokud neni zadan, vykresluji se vSechny texty stylem 0.

e Uroven podle pole: datovy sloupec nebo &iselny vyraz Ize pouzit k filtraci zobrazovanych textd.
Pokud je zadan, dvojice poli Rozsah udava minimalni a maximalni hodnotu urovné; vytisknou se
jenom ty popisky, kde vypoctena hodnota urovné lezi v tomto zadaném rozsahu.

® Rozsah: minimalni a maximalni hodnota urovné zobrazenych popisek. Pokud je zadana pouze
prvni / druha hodnota, zobrazuji se vdechny popisky s urovni vétsi nebo rovnou / mensi nebo
rovnou nez zadana hodnota.

e Podél ¢ary: natoCi text podle sméru €ary v kotevnim bodé (pouze pro Carové objekty).

e Prevracet: v pfipadé nataceni textu podél Cary zajistuje, aby se text nezobrazil "vzhiru nohama"
- pokud vypodéteny uhel natoceni lezi mimo interval [-90°, +90°], oto¢i se o dalSich 180°.

Nahled

e

V pravém dolnim rohu se prubézné zobrazuje nahled textu popisky, provedeného aktualné
nastavenym stylem.

Ukoné€eni dialogu
Enter ukonci dialog a potvrdi zadané parametry popisek.

sormo | Esc opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruji.

2.5 Vybér barvy

Dialog slouzi k vybéru barvy. Barvu je dle potfeby mozZno zadat v nékolika barevnych prostorech
nebo vybrat z palety €asto pouzivanych barev. Uzivatelské palety je mozno nacitat a ukladat na disk.

Spole€né polozky

Nehledé na aktivni zalozku (barevny prostor pro volbu barvy) se ve spodni ¢asti dialogu zobrazuje
numericka hodnota barvy v barevnych prostorech RGB (Cervena - modra - zelena) a HSV (odstin -
sytost - jas). V obou pfipadech je povoleny rozsah hodnot 0 .. 255. V pfipadég, Ze znate tyto Ciselné
hodnoty pro pozadovanou barvu, muzete je pfimo vepsat do pfislusnych edita¢nich poli; hodnoty
zavislych parametrt se automaticky prepocitaiji.
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=| Tlacitko nastavi do aktualni barvy prazdnou barvu. Prazdna barva ma vyznam obvykle
v situacich, kdy chcete zrusit dfive vybranou barvu nebo pokud chcete vyjadfit, Ze se ma vybrana
barva chapat jako prahledna.

%4 Tla¢itko umozriuje nacist barevny odstin z okna jiné aplikace na monitoru. Pokud v prostoru
tlaCitka stisknete levé tlaCitko mySi a kurzor za soucasného drzeni tohoto tlacitka pretahnete nad
libovolné misto pracovni plochy monitoru, aktualni barva se nastavi na hodnotu barvy pixelu na
tomto koncovém misté.

Zalozka Paleta

Zalozka umoznuje volbu barvy vybérem z palety standardnich nebo ¢asto pouzivanych barev.
Pfetahovanim s pfidrzenim levého tlacitka mySi muzete mezi sebou zaménovat jednotlivé polozky
palety.

B VYvbér barvy

Odstin | RGE | H3! Paleta

0.4 | Skarno |

Kliknutim pravého tlaCitka mySi v prostoru palety Ize vyvolat lokalni nabidku umoznujici zménit
velikost palety, uloZit paletu na disk a nacist paletu z disku:

Maskavit barwvu

Standardni paleta

LlaZit jako. ..
Madist, ..

[w Mala

[ Stiedni
[ velks
[ Ylaskni. ..

Vyznam jednotlivych funkci nabidky je nasledujici:

e Nastavit barvu: prepiSe vybranou polozku palety na aktualné vybranou barvu.

e Standardni paleta: obnovi vychozi paletu 16 zakladnich barev (jako na obrazku).

e Ulozit jako: zobrazi dialog pro vybér souboru a do uzivatelem zvoleného souboru uloZi hodnoty
jednotlivych barev palety.
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Nacist: zobrazi dialog pro vybér souboru a ze zvoleného souboru nacte barvy palety.
Mala: nastavi rezim zobrazeni palety 4 x 4 poli (celkem 16 barev).

Stredni: nastavi rezim zobrazeni palety 8 x 8 poli(64 barev).

Velka: nastavi rezim zobrazeni palety 16 x 16 poli (256 barev).

Vlastni: zobrazi dialog umoznujici uzivateli zadat vlastni pocet poli v zobrazené paleté:

Rozméry palety

Rady: [ EI: Sloupce: |4 EI:

Ok | Skarno |

Zalozka Kolo

Zalozka umoziiuje zadat barvu vybérem z barevného kola. Azimut na barevném kole udava odstin
barvy, vzdalenost od stfedu odpovida sytosti barvy (uprostfed kola je Sediva nebo bila barva, na
obvodu jsou pIné syté barvy). Volba jasu barvy se provadi pomoci samostatného posuvniku napravo
od barevného kola.

B Yihir harvy M (=E3

Kolo |D|:|st|'n | RGE | HSW ”

Earva: | @
R:[159 3 afot 3 B:fees 3 Y

H: 142 3 =77 3 wilzes 3

0.4 | Skarno |

Zalozka Odstin

Pfi volbé barvy na zakladé odstinu se jas a sytost barvy vybira z obdélnikové mapy, odstin se voli
zvlast pomoci samostatného posuvniku na pravé strané dialogu.
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B VYvbér barvy

Kalo Odstin |RGB | HSY ”

Earva: | @
R:[159 3 afot 3 B:fees 3 Y

H: 142 3 =77 3 wilzes 3

0.4 | Skarno |

Zalozka RGB

Zalozka umoznuje vybér barvy pomoci tfi posuvnikd udavajicich pfimo zastoupeni barevnych slozek
R, G, B (Cervena, zelena, modra). Kazdy posuvnik zobrazuje vedle sebe dva sloupce s barevnym
gradientem:

e levy sloupec obsahuje gradient, ve kterém se aktualni barva kombinuje s riznym zastoupenim
barevné slozky pfislusného posuvniku;

e pravy sloupec zobrazuje gradient Cisté barvy posuvniku.
M yybin barvy - [B)X]

Kolo | Ddskin RGB |HS'-.-' |2

[
] .u
Earva: | @

R:[159 3 a0t 3 B:fees 3 Y

H: 142 3 =77 3 wilzzs 3

Ik | Starna |

-

Zalozka HSV

Zalozka umoznuje vybér barvy pomoci tfi posuvnikll odpovidajicim parametriim barvy v prostoru
HSV (hue = odstin, saturation = sytost, value = jas). Kazdy posuvnik zobrazuje vedle sebe dva
sloupce s barevnym gradientem:
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e levy sloupec obsahuje gradient, ve kterém se v aktualni barvé nahradi parametr barvy
prislusejici posuvniku (H, S, nebo V) celou dostupnou Skalou tohoto parametru..

e pravy sloupec zobrazuje gradient vyznacujici Skalu pfislusného parametru (Skala odstinl pfi
pIiné sytosti a jasu, Skala sytosti pfi pIném jasu, Skala jasu).

B VYvbér barvy

“olo | Cidskin | RGE HSY |F‘%

B

Earva: | @
R:[159 3 afot 3 B:fees 3 Y

H: 142 3 =77 3 wilzes 3

0.4 | Skarno |

Ukonéeni dialogu
Enter ukon¢i dialog a potvrdi vybranou barvu.

s | Esc opusti dialog bez vybéru barvy.

2.6 Uhlovy gradient

2.7 Uhlovy gradient

Pomoci funkce Ize vSem stylim pisma v popiskové kresbé pfifadit stejny smér textu (Uhel odklonu od
bézného sméru psani textu zleva doprava), pfipadné vytvofit uhlovy gradient - plynuly pfechod od
jednoho uhlu nato€eni textu ke druhému.

7%
Pocatecni hodnata: 20 El:
Eoncowd hodnoka: 50 o
Ok Starno |

Po otevfeni dialogu se do poc¢atecniho a koncového uhlu nastavi uhel nato€eni textu v prvnim
a poslednim fadku tabulky.
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Ukonéeni dialogu

Enter ukonci dialog; program poté projde tabulku stylt a nastavi uhly natoeni textu podle zadanych
parametrd. Krok zmény Uhlu mezi dvojici po sobé nasledujicich stylu je konstantni; velikost kroku se
ur€i automaticky podle zadaného rozpéti velikosti a podle po¢tu symbolu v tabulce.

Skarno

Esc opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruji.

2.8 Vytvorit intervaly

Pomoci dialogu muZzete vytvofit seznam intervall pro intervalovou kresbu podle skute¢nych hodnot
v datové tabulce tématu. Po vyvolani dialogu se spocita statistika datového pole tématu a jeji
vysledky se zobrazi v dialogu spolu s navrhem optimalniho kroku, horni a dolni meze intervalové
kresby.

o

Minirnunn; |-?.5 Primer: |1 1.22
Macimum: |22.3 Cdchylka: |12.E=4T-"IIIE|1'92

Dolni ez -10 Kral: |5
Hormi mez: |25 Pocet déleni: |3 o

[ W55 hodnoty (4 Starno |

Horni polovina dialogu obsahuje statisticky vypocCet datového pole:

e Minimum: minimalni hodnota pole.

e Maximum: maximalni hodnota pole.

® Prameér: aritmeticky pramér hodnot pole.

e Odchylka: smérodatna odchylka souboru Ciselnych hodnot.

Pole ve spodni poloviné dialogu slouzi k nastaveni mezi a kroku vytvarenych intervald.

e Dolni mez: hodnota prvniho kroku (minimalni hodnota). Pfi vstupu do dialogu se stanovi
zaokrouhlenim minimalni hodnoty datového pole. Zménou hodnoty mlzete docilit nastaveni
libovolného pocate€niho kroku intervalt. Kdyz hodnotu ménite, automaticky se aktualizuje pole
Krok.

e Horni mez: hodnota posledniho kroku (maximalni hodnota). Pfi vstupu do dialogu se stanovi
zaokrouhlenim maximalni hodnoty datového pole. Jinak muzZete nastavit libovolnou poZadovanou
horni mez souboru intervall. Pfi zméné& hodnoty se automaticky aktualizuje pole Krok.

e Krok: velikost kroku. PFi vytvareni intervall se interval mezi zadanou minimalni a maximalni
hodnotou rovhomérné rozdéli na podintervaly o velikosti tohoto kroku. Pfi vstupu do dialogu se
nastavi na rozumnou zaokrouhlenou hodnotu tak, aby pocet déleni intervalu byl mezi 5-10. P¥i
zméné hodnoty se automaticky aktualizuje hodnota pole Poc¢et - logicky pfi zmenSovani kroku se
pocCet déleni intervalu zvySuje a naopak.

63



e Pocet déleni: poCet déleni intervalu. PFi vytvareni intervall tato hodnota udava pocet déleni
zakladniho intervalu mezi minimalni a maximalni hodnotou. Pfi vstupu do dialogu se nastavi
podle automaticky zvolené hodnoty kroku (viz pfedchozi bod). Pfi zméné hodnoty se automaticky
aktualizuje velikost kroku.

Ukonéeni dialogu

Enter ukonci dialog a naplni tabulku déleni v dialogu Symboly skupinou hodnot vypoctenych podle
zadanych pozadavkl (meze intervalu, pocet déleni).

|

Skarno

Esc opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruiji.

2.9 Barva

Pomoci dialogu je mozno nastavit vSem symbollim v tabulce stejnou barvu, pfipadné vytvorit
jednoduchy nebo lomeny barevny pfechod. Pomoci barevného gradientu muzete vyznadcit napfiklad
nadmofiskou vysku, populaci nebo mnozstvi nerostnych surovin v jednotlivych oblastech. V pfipadé
bodové a vyplniové kresby muzete nezavisle na sobé nastavit barvu obrysu a barvu vypiné.

X
Barva: | —
v Zlamm: | I
v Gradient: | —

(] 4 Skarno

Pfi otevieni dialogu se do poli Barva, Zlom a Gradient nastavi barva prvniho symbolu v tabulce,
barva aktualniho symbolu (oznaeného pozici kurzoru) a barva posledniho symbolu v tabulce.

e Barva: barva prvniho symbolu. Pokud kliknete levym tlaCitkem mysSi na pole s ukazkou barvy,
vyvola se bézny dialog Windows pro vybér barvy. V pfipadé barvy okraje muzete kliknutim na
vypinac€ na prave strané pole nastavit bezbarvy okraj a tak vypnout zobrazeni okraje.

e Zlom: zlomova barva pro lomeny gradient. Pokud chcete vytvofit lomeny gradient, musite nejprve
vybrat v tabulce symbol kurzorem symbol, ve kterém ma dojit ke zlomu gradientu. Pak v dialogu
Barva zapnéte pfepinaCe Gradient a Zlom a nastavte poZzadované barvy.

e Gradient: barva posledniho symbolu. Barvu Ize nastavit jenom v pfipadé, ze vytvarite barevny
pfechod (gradient); musite nejprve zapnout volbu Gradient. Pokud volbu nechate vypnutou,
nastavi se vSem symbollim stejna barva.

Barevny pfechod se vytvafi linearni interpolaci mezi po¢ateéni a koncovou barvou v barevném
prostoru HSV (Hue - odstin, Saturation - sytost, Value - jas). Vizualni vysledek je v takovém pfipadé
obvykle kvalitnéjsi, nez kdyby se barevny pfechod vytvarel prostou interpolaci Cervené, zelené

a modré slozky jasu barvy. Do vypoctu se zahrnuje bézna jasova korekce monitor //= 2,5.

Ukonéeni dialogu
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Ik

Enter ukonci dialog; program poté projde tabulku symbol( a nastavi jejich barvy podle zadanych
parametru. Velikost kroku zmény barvy se voli automaticky podle zadanych koncovych barev a poctu
symbold v tabulce.

Skorno |

Esc opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruji.

2.10Gradient

Pomoci dialogu je mozno nastavit vSem symbolim v tabulce stejnou velikost nebo vytvorit
rovnomerny pfechod mezi zadanymi dvéma velikostmi symbolu. Tuto funkci muzete vyuzit napfiklad
tehdy, pokud vykreslujete bodovou kresbou mésta a chcete, aby velikost symbolu (napfiklad
krouzku) rostla s po¢tem obyvatel mésta.

o L

Pocakecni hodnota: 3
Koncowd hodnota: 15 o
Ok Starno |

Po otevieni dialogu se do pocatecni a koncové velikosti nastavi velikost prvniho a posledniho
symbolu v tabulce.

e Pocatecni hodnota: velikost prvniho symbolu.
e Koncova hodnota: velikost posledniho symbolu.

Pfi zadavani poc€atecni hodnoty se vkladana hodnota automaticky pfrepisuje i do pole koncové
hodnoty. Pokud tedy chcete vSem symbolim pfifadit stejnou velikost, staci tuto velikost vioZit (nebo
nalistovat pomoci posuvnych Sipek na pravé strané pole) do pole Po€ateéni hodnota.

Pokud chcete vytvofit pfechod mezi dvéma velikostmi, zadejte nejprve po€ateCni a pak koncovou
velikost.

Jednotky

Jednotky, v nichz se zadavaji velikosti symbolUl a Sitky ¢ar, odpovidaji této konvenci: kladna
hodnota udava velikost symbolu v tiskafskych bodech (1 tiskafsky bod = 1/72 palce, tedy asi

0.35 mm). Pokud zadate kladnou velikost symbolu, velikost symbolu zUstava stale stejna nehledé na
méfitko zvétSeni mapy. Naproti tomu zaporna hodnota udava velikost symbolu v jednotkach mapy;
v takovém pfipadé se velikost zobrazeného symbolu méni podle aktualniho méfitka zobrazené
mapy.

Ukoné€eni dialogu

04

Enter ukongi dialog; program poté projde tabulku symbol( a nastavi jejich velikosti podle zadanych
parametrd. Krok zmény velikosti mezi kazdou dvojici po sobé nasledujicich symboll je konstantni,
velikost kroku se urci automaticky podle zadaného rozpéti velikosti a podle po&tu symboll v tabulce.
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Skorno |

Esc opusti dialog; zadané hodnoty se ignoruiji.

2.1Vybér znacky

Pomoci tohoto dialogu mlzete zvolit znacku nebo pismeno, které se pouzije k vykresleni mapového
tématu s bodovou kresbou. Na misto kazdého bodu z geometrie tématu se vykresli tato zvolena
znacka. K dispozici je jednak repertoar zakladnich geometrickych znacek (kruh, &tverec, trojuhelnik,
kfizek), jednak znaky ze vSech fontu (styld pisma), které jsou v systému instalovany. V pfipadé
znaku z pisem je mozno zvolit rizné efekty (tuéné, sklonéné, podtrzené, preskrtnuté pismo) a uhel
natoCeni pismene.

Vybér znacky @

P e e s oy e AR A
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QIO B sl g ke | kbl dnal hE ByBEI Ay [ 6 sl0 0

2SINEI I A RN EB 2210 LEIsE Plg el |« | LSS
BEEne znacky: Pisma: |3 30 e
¢ W A +t[e]® £ Fé:cnlzne girg;irz:nnuie ok | strme |

V horni ¢asti dialogu se zobrazuje tabulka znak( z vybraného stylu pisma; v levé spodni ¢asti dialogu
je soubor zakladnich znacek a vpravo od né&j ovladaci prvky pro vybér znaku z fontd. Znacku nebo
pismeno muzete vybrat kliknutim mysi, pfipadné vybérem z klavesnice (kurzorové klavesy umoznuiji
pohyb kurzoru v poli znakul). Dvojitym kliknutim na zna¢ku nebo pismeno tento symbol vyberete

a ukoncite dialog. Efekt je v tom pfipadé tyz, jako byste stiskli tlacitko nebo klavesu Enter.

Pismo

Nazev pisma, ze kterého znacku nebo pismeno vybirate. Mlzete vybrat libovolné z pisem, ktera jsou
v systému instalovana.

Upravy znak

e Tucéné: pokud je volba aktivni, pouZije se tuéné pismo.
e Sklonéné: pokud je volba aktivni, pouzije se italika.

e Podtrzené: pokud je volba aktivni, pismeno se podtrhne.

e Preskrtnuté: pokud je volba aktivni, pismeno se preskrtne.

Naklon
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Hodnota udava uhel nato€eni pismen ve stupnich oproti béZznému sméru (zleva doprava) v kladném
matematickém smyslu (proti sméru pohybu hodinovych rucicek).

Ukonéeni dialogu

Enter ukonéi dialog a vybere naposledy oznagenou znac¢ku a styl. Program poté
pokraCuje na misté, odkud byl vybér znacky vyvolan.

sorme | Ese opusti dialog; vybrany symbol se ignoruje a v platnosti zlistava pfedchozi symbol.
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3 Mapa témat

Mapa témat ukazuje vSechna mapova témata, zafazena do projektu. Néktera z témat mohou byt
pouzita v konkrétnich mapach, jina nemusi byt vyuzivana Zadnou mapou. Na druhou stranu kazdé
téma, které libovolna mapa v projektu vyuziva, je automaticky zarazeno do této mapy.

Témata jsou reprezentovana shape-soubory, ulozenymi na disku. Mapa témat zobrazuje témata
v podobé stromu, kopirujiciho strukturu slozek disk(, na kterych jsou témata ulozena.

viv s

diskové cesty shape-souborl témat, ale pouze relativni cesty vici zvolené zakladni slozce. Tuto
zakladni slozku (pfipadné i nékolik slozek) je mozno na jednotlivych pocitaCich nastavit pomoci
dialogu Vlastnosti projektu podle umisténi shape-soubort na lokalnim nebo sitovém disku.

Kdyz do mapy témat (nebo pfimo do nékteré mapy) vlozite nové téma, které zatim neni zafazeno

v mapé, program nejprve zkontroluje, zda se téma nachazi v podstromu nékteré ze slozek, zadanych
v dialogu Vlastnosti projektu. Pokud téma opravdu do nékteré z téchto slozek patfi, ulozi se do
projektu jeho relativni cesta vuci této slozce; pokud téma lezi mimo vSechny zadané slozky, ulozi se
do projektu uplna cesta shape-souboru.

Doporuéeni: pokud do projektu vlozite témata mimo bézné slozky témat, takze se do projektu ulozi
uplné cesty témat, muzete pozdéji zménit tyto absolutni cesty na relativni nasledujicim postupem:
nejprve pomoci dialogu Vlastnosti projektu pridejte do seznamu cest SHP-souborl slozku
obsahujici tato témata (nebo vhodnou nadfizenou slozku, jejiz obsah je stejny na vSech pocitaCich,
mezi nimiz chcete projekt pfenaset); pak z hlavniho okna projektu vyvolejte funkci Rizné | Kontrola.
Tato funkce mimo jiné zkontroluje, zda néktera témata z mapy témat nejsou zbytecné ulozena
s uplnou cestou, a nabidne vam pfevod témat na relativni cesty.
Priklad: pokud ma projekt nastavenu slozku SHP-souborl na

c:\shape
a do mapy témat pfidate téma

c:\shape\mapy\staty.shp
uloZi se v projektu téma s relativni cestou

mapy\staty.shp

Provést pfipojeni k datovému zdroji

Odpojit zvoleny datovy zdroj
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4 Vlastnosti tématu

Okno tématu

Pomoci okna tématu Ize prohlizet mapové téma, vyhledavat v ném objekty a definovat rizné
vlastnosti tématu (zakladni popisné udaje tématu, verejné pfistupné datové sloupce a jejich
vlastnosti, standardni kresbu tématu, tabulky pro spojeni, pfipojené grafy a pfipojené snimky.

Prace s oknem tématu je podobna praci v okné mapy; misto legendy jsou ovSem v levé Casti okna
umistény zalozky pro editaci riznych vlastnosti tématu.

Pomoci zalozek v levé ¢asti okna je mozno nastavovat riizné vlastnosti mapového tématu. Kromé
funkci na zalozkach slouzi k nastavovani vlastnosti tato spole¢na tlaCitka na spodnim okraji zalozek:

Pouzit

Pomoci tlacitka muzete promitnout nastavené vlastnosti t¢tmatu do mapového projektu; provadéné
zmény se do projektu nezavadéji okamzité pfi provedeni libovolné zmény, protoze vzhledem k
velkému mnozstvi riznych parametrll a detailt by neustala aktualizace tématu zbyteéné zdrzovala
praci. Pfi nastavovani tématu tedy nejprve muzete projit vSechny zalozky, upravit a pfidat vSechny
potfebné vlastnosti, a na zavér tlaCitkem provedené zmény pouzit.

Pokud pfi zavirani okna s mapovym tématem byly od posledniho pouZziti provedeny zmény vlastnosti
tématu, program se vas zepta, zda chcete tyto zmény promitnout do mapoveého projektu.

W mapach
Tlacitko vyhleda vSechny mapy, které obsahuji editované téma. Program zobrazi seznam téchto

map a umozni vam prejit do nékteré z nich nebo styl kresby tématu v mapach aktualizovat podle
aktualniho stylu kresby tématu.

L

Akt spojeni
Tlacgitko vyvola aktualizaci databazového spojeni. Tlagitko ma vyznam jenom u spojeni a filtrd.

Zalozka Popis

Pomoci zalozky Popis |ze nastavit zakladni popisné udaje mapového tématu. Mezi kliCové popisné
udaje patfi nazev souboru s mapovym tématem (tzv. shape-souboru) a popisny nazev tématu.
Nazev tématu se pouziva v legendé map, pokud v dialogu Téma mapy neni nastaven zvlastni nazev
tématu v konkrétni legendé. Ostatni udaje slouzi pouze jako identifikacni znaky souboru tématu.
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Popis [ Data " Skl " Spojeni " (arafy " Snirnksy l
Datory 2droj: | ¥ (zpojeni bez akisku) IE|
arafika: |l{|:u|:|lasti]| |
Soufadnice: | (dle datového zdroje) b |
Popis: | k-u |
Zdroj: | |
Termnaticke EFidéni: | |
Rok zpracovani: |:|
Rozmér okraje: 100
Yodoznak: | (Zadny) ||
Sablona dotazu: | (jako nadfizeny) s |
Wizualni skyvl; | fjako pohled) e |

[®] Filtrovat dokazy zajmowvou oblasti mapy

[®] Filtrovat detail zakladnim dotazem
Rozsah %: min:  |-7S56620,4001 | max: |-722463,2099 |
Rozsah ¥imin:  |-1056899.6 | max: |-1034024.65 |

Vyznam jednotlivych polozek je nasledujici:

Datovy soubor: Umisténi diskového souboru s mapovym tématem (shape-souboru). Pomoci
tlaCitka & na pravé strané pole muzete zménit nazev nebo umisténi souboru s tématem pomoci
bézného dialogu Windows pro vybér souboru.

Upozornéni: pokud zménite soubor tématu a novy soubor obsahuje jiny typ kresby (viz pole
Grafika), je tfeba aktualizovat typ kresby u jednotlivych map, které téma pouzivaji. Pokud
napfiklad pavodni téma obsahovalo bodovou kresbu, legenda mapy obsahuje uréeni znacky,
ktera se ma na jednotlivé body vytisknout. Pokud naproti tomu nové téma obsahuje ¢arovou
kresbu, udaj o typu znacky nema smysl a naopak je tfeba zadat tloustku a styl ¢ary.

Grafika: pole ukazuje styl grafické kresby v tématu (body, linie, oblasti, rastrova grafika).
Souradnice: soufadnicovy systém tématu (s vyjimkou témat z datového zdroje WMS).
Souradnicové systémy muzete aktivovat pomoci zalozky Souradnice v Editoru vlastnosti
projektu.

Popis: Nazev tématu v legendé. Text se pouziva jako nadpis tématu v legendé u vSech map,

u kterych neni ve vlastnostech tématu v legendé zadan vlastni nadpis legendy. Pokud neni zadan
nadpis legendy, ani nadpis tématu, pouZzije se v legendé jako nadpis tématu nazev
shape-souboru (vynecha se nazev slozky a pfipona .shp).

Zdroj informaci: Oznaceni plvodce mapy. Hodnota slouzi pouze jako pomucka pro navrhare
map; do pole je mozno zadat libovolny text.

Tematické tridéni: Identifikator mapového tématu v ramci zvoleného souboru témat. Identifikator
tématu mlzete pouzit k pfesnéjSimu oznaceni mapového tématu.

Rok zpracovani: Rok zpracovani mapového tématu. Do pole je mozno zadat libovolné celé Cislo.
Rozmeér okraje: Velikost okraje objektl tématu v jednotkach mapy. Pfi zvétSovani vybranych
objektl na velikost okna se kolem skute€ného prostoru mapové roviny, obsazeného vybranymi
objekty, vynecha okraj této velikosti. Hodnota ma vyznam predevsim u bodovych objektl (bodovy
objekt ma teoreticky nulovy rozmér, takze vybér jen jediného bodu a nasledné zvétseni vybéru na
plochu okna by z matematického hlediska vedlo na nekoneé&né méfitko zobrazeni).

Vodoznak: nazev vodoznaku, ktery se ma zobrazovat v mapach obsahujicich toto téma. Editor a
popis vodoznakl naleznete v popisu editoru vlastnosti mapového projektu.

Sablona dotazu: vychozi nazev $ablony pro stranku s vysledky dotazu, ktera se ma pouzit pfi
kazdém vyhledavani v tomto tématu. Sablonu Ize také zménit pro konkrétni vyskyt tématu ve
vrstvé urcité mapy pomoci dialogu Vlastnosti vrstvy legendy.
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Vizualni styl: vybér nazvu vizualniho stylu, ktery se ma pouzit pro automaticky generované
stranky s vysledky dotazl nad timto tématem. Vizualni styl definuje kaskadové styly pro webovou
stranku, umoznuje do stranky vloZit zvolenou hlavicku a paticku a pfipadné aktivovat uzivatelsky
vzhled prepinace stranek dotazu. Vizualni styly Ize definovat a upravovat v editoru vlastnosti
mapového projektu.

Filtrovat dotazy zajmovou oblasti mapy: pokud je volba zapnuta, pfi vyhledavani v tématu (z
prostfedi uritého mapového pohledu) se vyhledané fadky filtruji na zakladé podminky, Ze
vybrané objekty musi zasahovat alespori nékterou €asti do zadané zajmové oblasti mapy (viz
Vlastnosti mapového uzlu). Pfi vypnuté volbé dotazy vraceji i objekty lezici zcela mimo tuto

zajmovou oblast.

Filtrovat detail zakladnim dotazem: pokud je volba zapnuta, pfi (alfanumerickém) vyhledavani
se v okné detailu zobrazuji pouze ty fadky z detailnich pfipojenych tabulek (1:n), pro které plati
zadana vyhledavaci podminka. Pokud je volba vypnuta, zobrazuji se v detailu vzdy vSechny
zaznamy z pfipojenych tabulek pro zvoleny objekt (v tomto pfipadé se prfedpoklada, ze vysledkem
vyhledavani je pouze mnozina "hlavnich" objektl jako takovych a jejich pfipojené udaje vzdy
zobrazuji kompletni nehledé na zadany dotaz).

Rozsah X, Y: ukazuje omezujici obdélnik mapy v jejich nativnich soufadnicich.

Zalozka Data

Pomoci zalozky Ize nékteré z datovych sloupcl tématu oznacit za verfejné, pfifadit jim uzivatelsky
nazev a urcCit parametry zobrazeni a prace se sloupcem (jednotky, méfitko, poCet desetinnych mist
apod.). Vefejné sloupce jsou viditelné i pro vzdaleného uzivatele internetu prostfednictvim appletu
v jazyce Java; je podle nich mozno vyhledavat a zobrazovat jejich hodnoty ve vypisu nalezenych
objektu.

I Popis l Data [ Skl " Spojeni " Garafy " animmky l

[rata kématu Vefejna data
ROWID (Sisla)
AREA (Eisla)
MAZEY (bext)

KU 0396 10 (Ssha
KL (hext)

C_KU (kext)
ROWID@1 (fisla)
1D (isla)

Mutace: |— Wiechny mutace |
Pfistup: | (bez omezeni) b |
Alizs: | | Des, misk:
Jednokky: | | Masobit:
URL: | 7] | vl

Skatiskila E] Dotazy v apletu Dokazy v apletu

[ Mirimumn [ ] Podet Souhrm prazdna

[JpPrimar ] Soudet ] Zobrazit jinak :lezhzj:anhau

[ ] Mazximum [] odchylka [ ] wiithoy bep mimo rozsah

mens nes
mens neba rov
wEkE nes

wEbE neba ravn
w0

MENT oo

K3 K3 KA K A BRI R K

KdyZ do mapy témat viozite nové téma, na pocatku se viechny jeho datové sloupce oznadi jako
soukromé (t.j. nepfistupné pro uzivatele). Soukromé sloupce se zobrazuji v tabulce v levé Casti
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stranky dialogu, vefejné sloupce v pravé Casti. Pfesouvanim sloupcl mezi obéma tabulkami
dosahnete zverejnéni nebo skryti vybranych sloupcu.

Zverejnovani a skryvani sloupcu
Pokud chcete nékteré ze skrytych sloupci zménit na vefejné nebo naopak, pouzijete tato tlacitka:

e (Sipka doprava): presune skryty sloupec oznaceny kurzorem do tabulky verejnych sloupct
(zviditelni sloupec).

e (Ctri+Sipka doprava): presune vSechny skryté sloupce do tabulky vefejnych sloupcu (zviditelni
v8echny sloupce).

e (Sipka doleva): pfesune vefejny sloupec oznaCeny kurzorem zpét mezi skryté sloupce (do levé
tabulky) - skryje sloupec.

e (Ctri+Sipka doleva): vrati vSechny verejné sloupce do tabulky skrytych sloupcl - skryje v§echny
sloupce.

Priklad pouziti: rozdéleni sloupcl na soukromé (skryté) a verejné (viditeIné) mize mit bezpecnostni
nebo praktické duvody. Bezpecnostni divody nastavaji tehdy, pokud provozovatel programu nechce
néktera data zverejiovat pro bézné uzivatele internetu (z komerénich nebo pravnich diavodud); mezi
praktické duvody patfi pfedevSim zvySeni pfehlednosti prezentace pro uzivatele - pokud datové
tabulky mapovych témat obsahuji mnozstvi systémovych dat, ktera nemaji v mapach vyznam,
zahrnuti takovych dat mezi udaje pro vyhledavani a do tiskovych vypisi mize byt zbyte€né matouci.
Navic pfi pofizovani podrobné tiskové sestavy se hodnoty jednotlivych datovych sloupct tisknou do
tabulky vedle sebe a velké mnozstvi sloupcu snizuje prehlednost tabulky.

Pro experty: pokud téma pouzivate ve vice mapach a v kazdé mapé chcete zvefejnit jinou Cast
sloupcl tématu, ponechte jako skryté pouze ty sloupce tématu, které nechcete zverejnit v zadné

z map. Pak pomoci dialogu Téma mapy u jednotlivych map odfiltrujte ty sloupce tématu, které v této
mapé chcete skryt.

Na spodni ¢asti zaloZky je mozno nastavit podrobné vlastnosti vefejnych sloupcd. Udaje definuiji
vystupni vzhled sloupce pfi vytvareni tiskovych sestav a detaily tykajici se vyhledavani podle hodnot
sloupce.

e Mutace: maska mutaci, ve kterych je tento sloupec povazovan za verejny. Pomoci této masky
muzete tfeba odlisit, Ze v Ceské a anglické verzi urcitého projektu se bude popisny text
zobrazovat vzdy v pfislusném jazyce.

e Pristup: nazev uzivatele nebo skupiny uzivatell, ktera ma pravo vidét tento verfejny sloupec.
Kromé filtrovani uzivatelskych prav na urovni mapovych pohledl a jednotlivych témat muzete pro
urcity vefejny sloupec nastavit, Ze jej uvidi pouze opravnéna podskupina uzivateld.

e Alias: uzivatelsky nazev sloupce se zobrazuje v rozvijecim seznamu sloupct pro vyhledavani
a v hlavicCce tiskové sestavy. Pokud neni zadan, pouzije se misto néj fyzicky nazev sloupce.

e Jednotky: nazev jednotek. Udaj o jednotkach se pouziva pfi vytvafeni tiskovych sestav.

e Nasobit: multiplikativni konstanta, kterou se Ciselna hodnota vynasobi pfed tiskem. Ma vyznam
jen pro Ciselné sloupce. Pomoci této hodnoty muzete provést jednoduchy prepocet hodnoty
(podle jednotek, v nichz chcete hodnotu zobrazovat). Pokud napfiklad mapa stat( obsahuje
datovy sloupec obsahujici udaj o rozloze statu v km2, mizete udaj vydélit milionem (nastavit
nasobici konstantu 1e-6) a dostat tak rozlohu v milionech kilometrd ¢tverecnich. Nasobeni ma
vyznam predevsim pro zpfehlednéni tiskovych vystupl a zadavani udaj pro vyhledavani, kdyz
fyzické jednotky, v nichz je hodnota v shape-souboru ulozena, nejsou vhodné pro uzivatelskou
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prezentaci (konkrétni hodnoty jsou pfilis malé nebo pfilis velké, pfipadné pokud je vhodné
provést transformaci z/do metrického systému (napfiklad prepocitat kilometry na mile).

e Des. mist: poCet desetinnych mist pro tisk Ciselnych hodnot. Ma vyznam jen pro Ciselné sloupce.
Nastavenim poctu desetinnych mist mizete zvolit vhodny kompromis mezi stru¢nym (snadno
¢itelnym) a presnym (hure Citelnym) vypisem hodnot.

e URL: URL webové stranky, pfipojené ke sloupci. Pokud je hodnota vyplnéna, musi obsahovat
platny matematicky vyraz. Ve vyrazu lze pouzivat nazvy datovych sloupct tématu (verejnych i
nevefejnych). V seznamu vyhledanych objektl v internetovém prohlizeci pak bude takovyto
sloupec opatfen hypertextovym odkazem na stranku, jejiz URL se stanovi pravé vypoctem
zadaného vyrazu.

e Styl URL: upfesnéni vyznamu polozky URL. Pokud je zvolena varianta URL, zobrazi se ve
vysledku dotazu na misté tohoto sloupce hypertextovy odkaz na adresu ur€enou vypoctem
vyrazu URL. Pokud je aktivni varianta Obrazek, vyraz URL se chape jako odkaz na obrazek;
tento obrazek se pak objevi na misté datového sloupce. Aktivace varianty HTML zpUsobi, ze do
vystupniho HTML kédu vytvarené stranky se namisto datového sloupce umisti pfimo textovy
vysledek vyrazu URL. Pokud je zvolena varianta presmeérovani, WebMap provede automatické
presmeérovani na adresu zadanou vysledkem vyrazu URL, kdykoli uzivatel v apletu vybere jediny
objekt s jedinym vefejnym sloupcem tohoto typu. V ostatnich pfipadech (napfiklad pfi vybéru vice
objektu najednou) se zpracuje stejné jako URL, tedy vytvofi hypertextovy odkaz.

e Pocet: prepinaC urCuje, zda se ma pro datovy sloupec zobrazit v souhrnné statistice v zahlavi
seznamu vybranych objektt pocet hodnot sloupce.

e Soucet: prepinac ur€uje, zda se ma pro datovy sloupec zobrazit v souhrnné statistice soucet
hodnot.

e Pramér: prepinac ur€uje, zda se ma pro datovy sloupec zobrazit v souhrnné statistice prGmeér
hodnot.

e Minimum: pfepinac¢ urCuje, zda se ma pro datovy sloupec zobrazit v souhrnné statistice
minimalni hodnota.

e Maximum: pfepinaC urCuje, zda se ma pro datovy sloupec zobrazit v souhrnné statistice
maximalni hodnota.

e Odchylka: prepinac ur€uje, zda se ma pro datovy sloupec zobrazit v souhrnné statistice
smérodatna odchylka.

e Souhrn: pfepinaC urCuje, zda se ma datovy sloupec zahrnout do podrobné tiskové sestavy. Pfi
souCasném vybeéru vice objektl najednou se vytvori tiskova sestava, obsahujici prehledovou
a podrobnou ¢€ast. V prehledové &asti jsou uvedeny pocty vybranych objektl a struéna statistika
hodnot ve vSech vefejnych sloupcich (minimum, maximum, pramér, soucet a smérodatna
odchylka). Podrobna €ast tiskové sestavy obsahuje tabulku s jednotlivymi hodnotami vefejnych
sloupct pro kazdy z vybranych objektd. Do podrobné tabulky se zahrnou jen ty datové sloupce
tématu, u kterych je tento pfepinaC zapnuty.

e Zobrazit jinak: zméni zpusob zobrazeni datového sloupce v seznamu / detailu vyhledanych
hodnot. Styl zobrazeni datovych sloupcl je podrobnéji popsan nize.

e Vyctovy typ: prfepinac urCuje, zda datovy sloupec obsahuje libovolné Ciselné nebo textové
hodnoty, nebo zda se s nim ma pracovat jako s vyCtem, obsahujicim typicky malé mnozstvi
danych opakujicich se hodnot. Pokud je sloupec oznacen jako vyctovy, pfi vyhledavani podle
hodnot sloupct program uzivateli nabidne vybér z hodnot ve sloupci.

Styl zobrazeni verejnych sloupct ve vybérovych strankach

PFi vyhledavani se v riznych situacich pro dané téma vytvareji tfi druhy vyhledavacich stranek:
e souhrnna stranka se statistikou a tabulkovym pfehledem vS8ech vybranych objektd

e detailni stranka s popisem jediného objektu, vyvolana kliknutim na Detail v souhrnné strance
e detailni stranka s popisem jediného objektu, zobrazena v pfipadé, Ze je vybran jediny objekt
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Kombinace nastaveni pfepinacli Souhrn a Zobrazit jinak spolu s tim, zda tento vefejny sloupec
nalezi mezi sloupce zakladni tabulky (pfipadné mezi sloupce ne-detailnich spojeni), nebo naopak
zda patfi do nékterého detailniho spojeni 1:n, urluji, ve kterych z vy$e uvedenych vybérovych
strankach se tento sloupce zobrazi. VSechny mozné kombinace udava nasledujici tabulka:

Souhrn Zobrazit jinak Detailni spojeni Souhrnny vybér Detail ze souhrnu 1 vybrany objekt
vypnuto vypnuto ne ne ano ano
vypnuto zapnuto ne ne ne ne
zapnuto vypnuto ne ano ano ano
zapnuto zapnuto ne ano ne ne
vypnuto vypnuto ano ne ano ano
vypnuto zapnuto ano ne ne ne
zapnuto vypnuto ano ne ano ano
zapnuto zapnuto ano ano ne ne

Zalozka Styl

Pomoci zalozky Ize definovat bézny styl kresby tématu. PFfi vkladani tématu do mapy se tématu
pfifadi tento pocCatecni styl. Pomoci dialogu Téma mapy je pak mozno v jednotlivych mapach styl
kresby upravit nebo zcela zménit. Styl kresby zahrnuje zakladni kresbu (prosté vykresleni vSech
grafickych objektd tématu jednotnym stylem), tematickou kresbu (vybarvovani a vykreslovani grafu

a popisek v zavislosti na hodnotach datovych sloupct tématu, rozsah méfitka pro automatické
zobrazeni a pocatecni stav tématu.

Skl I Spojeni " iarafy " Sniimksy l

Skyl kresbe:
Maska mutaci: |— Yiechny mutace |
Skwl kresbe | 3 zakladni - | Priarita: I:I%
od méfitka: | e | [ ] Popiska Jenwibdr &
Do meEfitka: | - | [ ] v#dy konkrolovak mafitka
Maska mutaci: |— Yiechny mutace |
Skyl kresbe | @ zakladni - | Pricrita: |:|%
od méfitka: | - | Popiska [ Jen wibér
Do métitka: | - | [ ] w#dy kontrolovak msfitka -

Fo wywvoldni mapy: () wwpnutd () Zapnutd (B Auto

[ ] w#dy kontrolovat meze méiitka (i ve skavu 'Zapnutd’s

Bézna priorita: I:I

Zakladni styl kresby tématu Ize nastavovat vytvarenim a Upravami fadkl tabulky kreseb.
Kresby tématu

Kazdy blok tabulky odpovida jedné kresbé. Kresby se bezné vykresluji v pofadi od konce tabulky
smérem k zacCatku; kresba v ur€itém bloku tedy prekryje kresby definované v blocich pod timto
blokem. Toto obvyklé pofadi vykreslovani Ize zménit zadanim priority. V jednotlivych blocich tabulky
Ize nastavit jednotivé parametry kresby:

e masku mutaci, pro které se ma kresba pouzit
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o styl kresby (zda ma jit o kresbu zakladni nebo tematickou, pfipadné o jaky druh tematické
kresby se jedna)

e rozsah méritka, ve kterém se kresba ma zobrazovat

e priorita legendy umoznuje zménit pofadi vykreslovani; pokud neni zadana u jednotlivé kresby,
pfebira se nastaveni pole Bézna priorita ve spodni ¢asti zalozky. Pokud priorita neni zadana ani
zde, predpoklada se, Ze kresba ma prioritu rovnu 0. Zadanim kladnych nebo naopak zapornych
hodnot do priorit nékterych vrstev Ize zménit poradi jejich vykreslovani - kresby s vysSi prioritou
vzdy prekryji kresby s niz8i prioritou. V ramci jedné hodnoty priority je pofadi vykreslovani vzdy od
konce legendy do jejiho zacCatku (vrstvy a kresby prekryji vzdy jiné vrstvy a kresby "pod nimi" v
legendé).

e popiska: pfiznak zahrnuti popisu kresby do legendy

jen vybér: pfiznak vykreslovani v§ech / jen vybranych objekt(

e vzdy kontrolovat méfitka: nedovolit potlaCeni meznich méfitek kresby volbou Zapnout (v ramci
kresby se stav Zapnuta povazuje za ekvivalentni stavu Automaticky).

Tlacitka na pravé strané kazdého bloku umozfuji manipulaci s jednotlivymi kresbami:

[®: vloZit novou kresbu pfed tento blok

(=: odstranit tuto kresbu

®): duplikovat kresbu

[#: posunout kresbu nahoru (pfed pfedchozi blok)
@: posunout kresbu dolu (za nasledujici blok)

Styl kresby

Styl kresby urluje zpUsob grafické prezentace tématu. V sou€asné verzi programu jsou definovay
Ctyfi rizné styly kresby:

e Zakladni kresba: zakladni kresba (vykresleni vSech objektd tématu stejnym stylem).

e Mapa styld: mapa stylu (vybarveni objektd podle hodnoty Ciselného sloupce datové tabulky nebo
podle jednotlivych hodnot datového sloupce vyc¢tového typu).

e Grafy: na mista jednotlivych objektd v tématu se vykresli vyse€ové nebo sloupcové grafy,
zobrazuijici velikost nebo pomér hodnot v zadané skupiné sloupct datové tabulky.

e Popisky: na mista jednotlivych objektd v tématu se vytisknou hodnoty zvoleného datového
sloupce.

Jen vybér

Pokud je pfiznak zapnuty, kresba se pouZije pouze pro pravé vybrané objekty. Pokud nejsou zadné
objekty vybrané, kresba se ignoruje. Pokud je pfiznak vypnuty, vykresluji se zadanym stylem
vSechny objekty z tématu nehledé na to, zda jsou vypnuté €i nikoli.

Pomoci tohoto pfiznaku je mozno definovat styl pro vykresleni aktualné vybranych objektl z tématu;
u vybranych objektl je mozno napfiklad zvyraznit okraje, prebarvit je jinou barvou (Casto se pouziva
napfiklad zZluta barva) nebo je opatfit napisy.

Od méritka - do méritka

Pokud je aktivovano (v aplikaci nebo v internetovém prohlizeci) automatické zobrazeni témat, urCuje
dvojice sloupct minimalni a maximalni méfitko zobrazeni, ve kterém bude kresba viditelna. Pokud
neni vyplnéno ani jedno z poli, kresba se zobrazuje v libovolném méfitku. Pokud je vyplnéno pouze
pole min, zobrazuje se kresba pouze v méfitku, které je vétsSi nebo rovno zadané hodnoté. Obdobné
pokud je zadana pouze hodnota max, kresba se vypne ve chvili, kdy méfitko zobrazeni prekroci
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zadanou mez. Pokud jsou zadany obé hodnoty, urCuji interval méfitek, ve kterych se kresba ma
zobrazit.

Minimalni a maximalni méfitko mizete bud zadat ru¢né, nebo mlzete vyuzit rozbalovaci seznam
s pfedem pfipravenymi béznymi variantami. Pfi zadavani méfitka mizete hodnotu vlozit bud jako
realné Cislo (napf. 0.001 nebo 1e-3 udava méfitko 1:1000), nebo ve formé podilu dvou Cisel,
oddélenych dvojteCkou - napf. 1:16300.

V legendé

Pokud je pfiznak zapnuty, popis kresby se viozi do legendy mapy. Pokud je pfiznak vypnuty, kresba
se sice ve zvoleném rozsahu méfitek zobrazuje, ale popis kresby se v legendé nezobrazi.

Po vyvolani mapy

Pocate¢ni stav tématu po vstupu do mapy:

e Vypnuta: pfi vstupu do mapy se téma nezobrazuje. Pokud chce uzivatel téma zobrazit, musi jej
ruéné zapnout. Tento pocateéni stav je vhodné pouzivat pro méné vyznamna témata, ktera by pfi
prvnim pohledu na mapu spiSe rusila, nebo pro témata s velkym po&tem grafickych objektu, ktera
pfili§ zpomaluji vykreslovani mapy.

e Zapnuta: pfi vstupu do mapy se téma zobrazuje nehledé na nastaveny rozsah méfitka.

e Auto: zobrazeni tématu urCuje aktualni méfitko mapy. Pokud méfitko lezi v pfedepsaném
rozsahu, téma se zobrazi, jinak nikoli. Tato varianta je nejb&znéjsi, protoze v jistém smyslu
spojuje vyhody obou pfedchozich: designér mapy mize vhodnou volbou rozsahu méfitek docilit
kvalitniho grafického vystupu v Sirokém spektru méfitek zobrazeni bez nutnosti zasahu
koncového uzivatele. Tato moznost je tim padem nejvhodné;si pro laické uzivatele.

Zalozka Spojeni

Pomoci zalozky je mozno definovat tabulky, vytvarejici spojeni, a filtr tématu. Spojeni spodiva v tom,
Ze se puvodni datova tabulka tématu obohati o nové sloupce z jinych datovych tabulek, které se

k plvodni datové tabulce pfipoji tak, Ze se sesadi fadky, ve kterych se shoduji hodnoty zvoleného
datoveho sloupce. Pomoci filtru je mozno vybrat z tématu jen nékteré fadky, odstranit z datove
tabulky nékteré sloupce nebo naopak jiné dopocitat.

Priklad: mé&jme napfiklad mapové téma zemi v Evropé. Téma obsahuje vyplfiovou kresbu
jednotlivych statu, pfipojena datova tabulka obsahuje sloupce NAZEV_STATU a ROZLOHA se
ziejmym vyznamem. Pokud nyni ziskame jinou tabulku, obsahujici udaje o pocCtu obyvatel

v jednotlivych statech, tedy napfiklad opét sloupec NAZEV_STATU a dale Ciselny sloupec
POCET_OBYV, mizeme je spojit rovnosti stejnojmennych sloupcd NAZEV_STATU; vzniklé spojeni
se chova jako bézné mapové téma obsahuijici (plvodni) vyplfiovou kresbu statl, ale datova tabulka
navic obsahuje sloupec POCET_OBYYV, ktery vzniknul pfipojenim tabulky s pocty obyvatel. Pomoci
spojeni pak mizeme v mapé vybarvit jednotlivé staty intervalovou kresbou podle poctu jejich
obyvatel.
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| Popis | Dats | Sty | Spoeni | rafy | Snimky |

KU _0396_I0<-ID@shape/dbri*) shpikrajing)fadonRizikalaluyUlazening, dbF

[] Zneplatnit data po: I:IS Clprawy kémaku

Kazdy fadek seznamu na zalozce odpovida jedné pfipojené tabulce. Pfipojované tabulky mohou byt
umistény bud v souborech .dbf, nebo v databazi Oracle.

Pokud kliknete pravym tlacitkem mySi do seznamu, zobrazi se lokalni nabidka:
Mové spojend,..  Insert
Uptawit Ckrl+Enter

Smazak Deleke

Pomoci nabidky nebo klavesovych zkratek mizete do seznamu pfidavat nové tabulky, upravovat
existujici tabulky a tabulky odstrafiovat. Samotné definovani pfipojovanych tabulek se provadi

prostfednictvim dialogu Vlastnosti spojeni, upravy tématu.

Clprary kématu
Tlacitko vyvola dialog Vlastnosti spojeni, upravy tématu, pomoci néhoz Ize definovat filtr

puvodniho tématu. Pomoci filtru je mozno odebrat nebo pfidat sloupce z/do datové tabulky nebo
vybrat z tématu pouze fadky odpovidajici zadané podmince.

Zalozka Grafy

Zalozka Snimky

4.1 Vlastnosti spojeni, upravy tématu

Dialog je mozno vyvolat ze zaloZky Spojeni bud' v rezimu spojeni, kdy se pomoci néj definuje
pfipojeni datoveé tabulky k tématu, nebo v reZzimu apravy, kdy Ize pomoci ni modifikovat sloupce
datové tabulky tématu jako takového.

Rezim spojeni

V reZimu spojeni Ize definovat spojeni mapového tématu s jinou tabulkou. Spojeni probiha tak, ze
ke kazdému fadku plvodni datové tabulky tématu se pfipoji ten fadek z pfipojované tabulky, ve
kterém je hodnota zvoleného datového sloupce, skupiny sloupct nebo vyrazd rovna hodnoté
uréeného datového sloupce nebo vyrazu vyhodnoceného pro fadek puvodniho tématu. Obdobné
jako mapova témata, i pfipojované tabulky mohou patfit do riznych datovych zdroju (dbf tabulky,
databazové tabulky, archiv).

V rezimu spojeni i uprav Ize modifikovat hodnoty datovych sloupcli nebo zavést filtr. V pfipadé
spojeni se modifikace tykaji datovych sloupcu pfipojované tabulky, v pfipadé uprav Ize modifikovat
sloupce vlastni datové tabulky tématu.
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PFi modifikaci sloupcl je mozno datové sloupce rozdélit do tfi kategorii:

e Potirebné sloupce z tabulky / tématu. Sloupce jsou obsazeny v puvodni tabulce a maji se
prenést i do spojeni, nebot jejich hodnota je vyznamna pro dalSi praci s tématem (obsahuje
napfiklad udaj, ktery se bude pouzivat pro tematickou kresbu nebo datové vyhledavani).

e Nadbyte¢né sloupce nemaji ve spojeni vyznam, takze se do néj nezahrnou (je ovSem mozno je
vyuzivat pro samotny vypocet spojeni).

e Syntetické sloupce nejsou v puvodni tabulce obsazZeny, ale jejich hodnotu je mozno stanovit
vypoctem ze stavajicich sloupcu.

Ylastnosti spojeni §|

Twp dokazu; | shape /dbf b | CE spojeni: | fpodle kémaku) e |

Cbjekk: |shp'l,Krajina'l,Radn:nnRizikn:n'l,.ﬁ.IuvLII-:nzenin';.f.u:II:nF = | [ ] spojovat dotazy

Prefix; Filkr: [ ] vritini spajeni
[ ] | |

Mazey detaiILi | [ Detail €1:m)

Podminky spojeni:
Tematicka tabulka Pfipojena tabulka
KU 0396 1D ID

Datoveé sloupce:

Sloupec Bkce Typ Sitka | Deset | Wiraz
0 pougit celé Sislo z 0
R I0 pouzit celé cislo 11

[ O I [ Skorno ]

Dialog obsahuije tfi hlavni oblasti: horni oblast je uréena k volbé pfipojovaného datového zdroje. Pod
ni je oblast pro definici spojovacich podminek; dolni ¢ast dialogu ukazuje datové sloupce a umoznuje
provadét upravy a definovat vlastni vyrazové datové sloupce.

Typ dotazu

Urcuje druh datového zdroje, ze kterého se maji nacitat pfipojena data. Sou€asna verze WebMapu
podporuje nasledujici datové zdroje:
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DB spojeni

Nazev spojeni, které se ma pouzit pro navazani komunikace s vybranymdatovym zdrojem. Spojeni
Ize definovat v dialogu Vlastnosti projektu.

Objekt

Pfipojovana tabulka. Pomoci tlaCitka & |ze otevfit tabulku ze souborového systému (pomoci
bézného dialogu Windows pro vybér souboru) nebo z databaze Oracle (v tom pfipadé ze nejprve
provede piihlaseni k databazovému serveru a poté program nabidne seznam tabulek a pohledd,
které jsou v databazi k dispozici).

Pokud tabulku otevrete z diskového souboru, program zkontroluje, zda se slozka s tabulkou nachazi
v podstromu nékteré z cest .shp soubor(, zadanych v dialogu Vlastnosti projektu. Pokud ano,
zapamatuje se v projektu pouze relativni cesta k tabulce; pokud se vybrana tabulka nachazi mimo
tyto slozky, zapamatuje se v projektu uplna cesta.

Upozornéni: pokud chcete pfenaset mapoveé projekty mezi vice pocitaci, je vyhodnéjsi pouzivat
relativni cesty; pfi pfenosu souboru pak staci na cilovém pocitaci pomoci dialogu Vlastnosti
projektu urcit slozku (slozky), ve kterych jsou shape-soubory umistény, a program témata ihned
uvidi.

Prefix

Pokud je v tomto poli zadan identifikator, pfedfadi se tento Fetézec jako pfedpona nazvim vSech
sloupcl z pfipojené tabulky. Prefix je vhodné vyuzit pfedevsim v situacich, kdy k tématu pfipojujete
rozsahlé datové tabulky nebo vétsi pocet tabulek se stejnymi nazvy sloupcu, abyste mohli snadnéji
tyto sloupce od sebe odlisit. Pokud napfiklad zadate pfipojené tabulce AluvUlozeniny pfedponu
ALUV_ tak jeji datovy sloupec ID bude ve spojeni vidét pod nazvem ALUV_ID.

Filtr

Pomoci filtru je mozno zuzit vybér Fadku z pfipojované tabulky. Filtr mize obsahovat libovolny vyraz,
ktery smi obsahovat jako proménné nazvy sloupcu pfipojované tabulky. Vyraz se vyhodnoti pro
kazdy fadek tabulky a pokud jeho vysledkem je logicka hodnota pravda (vyraz neni null, pokud je
Ciselny, tak musi byt nenulovy, pokud jde o fetézec, musi byt neprazdny), fadek tabulky se pouzije
pfi vytvareni spojeni; pokud vysledkem vyrazu je logicka hodnota nepravda (vyraz je null, nulové
Cislo nebo prazdny fetézec), fadek pfipojované tabulky se ignoruje.

Spojovat dotazy

Pokud je zapnuta tato volba, WebMap pro nékteré datové zdroje umoziuje kombinovat dotazy do
zakladni a pfipojené tabulky a zrychlit tak dotazovani. Pokud napfiklad mate GIS data v databazi
SDE a pfipojite k takové tabulce jinou tabulku z téhoz back-endového databazového serveru, jako
pouziva tato SDE databaze, Ize v mnoha pfipadech vyhledat zaroven zakladni i pfipojena data
jedinym SQL pfikazem; v tomto pfipadé se logika spojeni cela vyhodnoti v ramci databazového
serveru a v pfipadé jeho vhodného vyladéni zpusobi rychlejsi vraceni pozadovanych vysledkd.

Vnitfni spojeni (inner join)

Pokud je tato volba vypnuta (bézny pfipad), zpracovavaiji se pfipojené tabulky jako tzv. outer join;
pokud k ur€itému objektu ze zakladni tabulky neni nalezen Zadny protéjSek v pfipojené tabulce,
zakladni objekt zGstava nezménén a v jeho datovém Fadku jsou ve sloupcich z této pfipojené tabulky
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prazdné hodnoty. Pokud je naopak aktivovano vnitfni spojeni, objekty bez pfipojenych fadka se
ignoruji, virtualné jakoby zmizi ze zakladniho tématu.

Detail (1:n)

Pokud je aktivni tato volba, pfipojena tabulka se chape jako tzv. detailni. To znamena, Ze jedné
kombinaci hodnot ze zakladni datové tabulky tématu mize odpovidat vice fadkl z pfipojené tabulky.
V tom pfipadé se pfi vypisu vybranych hodnot hodnoty detailnich sloupcll nezobrazi; zobrazi se az
pfi vyvolani zobrazeni detailu pro zvoleny fadek datové tabulky.

Nazev detailu

Pokud je zapnuta volba Detail, polozka Nazev detailu umoziuje zadat jeho popisny nazev
(vicejazyCny fetézec). Popisny nazev se zobrazuje v detailni webové strance s vysledkem dotazu
jako nadpis oddilu tykajiciho se hodnot z tohoto detailniho spojeni.

Podminky spojeni

V tabulce je mozno definovat podminky spojeni. Podminky spojeni se pouzivaji pro vybér
pfipojovaného objektu. Jedna se o sadu rovnosti, které musi vSechny pro pfipojovany objekt platit.
Sloupec Tematicka tabulka urCuje hodnotu na strané tematické tabulky, sloupec Pripojena tabulka
hodnotu v pfipojované tabulce. Sloupec Nativni udava zplsob vyhodnocovani podminek spojeni:
podminky, které jsou oznaceny jako nativni, se vyhodnocuji v ramci datového zdroje pfipojené
tabulky. Pokud je napfiklad pfipojena tabulka databaze Oracle, vyhodnocuiji se tyto podminky spojeni
dotazem SQL serveru. Naproti tomu podminky, které nejsou ozna€eny jako nativni, se vyhodnocuji
az v ramci dalSiho zpracovani dat v systému WebMap. Pomoci vhodného nastaveni pfiznaki
nativnich spojovacich podminek je mozno pfizpusobit optimalni rychlost zpracovani vlastnostem
urcité tabulky a databazového zdroje. Obé hodnoty mohou bud’ odkazovat pfimo na datové sloupce
pFislusné tabulky, nebo mohou obsahovat matematicky vyraz. Tento matematicky vyraz mize
pomoci identifikatord nazvl datovych sloupct pfistupovat k tabulkovému zaznamu tematické (leva
strana) nebo pfipojované (prava strana) tabulky. V pfipadé sloupce Pripojena tabulka u nativnich
podminek syntaxe vyrazu odpovida pfisluSnému datovému zdroji: pokud je datovym zdrojem tabulky
tabulka nebo dotaz do databaze SQL, odpovida syntaxe prislusnému dialektu jazyka SQL. U
ostatnich podminek a u sloupce Tematicka tabulka syntaxe vyrazi odpovida vnitfrnimu vyrazovému
kalkulatoru systému WebMap.

Vysledna tabulka ma charakter tzv. vnéjsiho spojeni; Pokud v pfipojované tabulce splfiuje podminky
spojeni nékolik Fadku, pouZzije se pouze prvni z nich. Pokud v pfipojované tabulce neni odpovidajici
fadek nalezen, pfipoji se k fadku tabulky tématu misto fadku pfipojované tabulky fadek prazdnych
hodnot. Pocet Fadku tabulky tématu se tedy provedenim spojeni nezméni (pokud nepouzijete filtr
zakladni tabulky).

Datové sloupce

Pomoci tabulky v dolni ¢asti dialogu muzZete definovat nové sloupce pomoci defini€nich vyrazi nebo
nékteré sloupce ze spojeni odstranit. U kazdého datového sloupce jsou uvedeny jeho vilastnosti
(datovy typ a Sitka) a zpUsob, jakym se ma se sloupcem nalozit:

o Beze zmény: prevzit sloupec beze zmény z pfipojované tabulky.

e Odstranit: ignorovat sloupec pfipojované tabulky.

e Vyraz: sloupec se ziska vypo¢tem zadaného vyrazu. Vyraz smi obsahovat odkazy na vSechny
sloupce vysledné tabulky a zdrojovych tabulek. V pfipadé duplicitnich jmen Ize upfesnit nazev
pomoci teCkové notace nazev_tabulky.nazev_sloupce (napf. ZALIDNENI.NAZEVSTATU).P¥i
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definici nového vyrazového sloupce je tfeba urcit pozadovany datovy typ, maximalni po€et znakd,
pocet desetinnych mist a defini¢ni vyraz sloupce.
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5 Vlastnosti rastrové kompozice

Kompozice rastru

Kompozice rastrl slouzi k tvorbé rastrovych podkladd map. PFi zobrazovani rastrovych podklada
(napf. leteckych snimku) je pro docileni snesitelné rychlosti pfi vykreslovani map nutno snimky
pfedzpracovat. Pfi tomto pfedzpracovani se nejprve osadi rastrovy podklad snimky, kdy se pro kazdy
snimek definuje transformacni matice, ktera pixelové soufadnice snimku prevede do logickych
soufadnic mapy. V této verzi WebMap nepodporuje otaceni rastrovych obrazkt (obrazky je
mozno toliko preklapét v obou osach, pokud néktery z prislusnych koeficientl transformacni matice
je zaporny.

PFi osazovani mapy je mozno graficky prohlizet nahledy snimkud v editoru na pravé strané okna.
Obdobné jako v okné s mapovym pohledem je mozno zvétSovat rlizné ¢asti snimku a vybirat skupiny
objektu. Pro skupinu vybranych snimku je takto mozno najednou nastavit barvu masky a toleranci
vuci masce. Pokud je pro snimek nastavena barva masky (Rm, Gm, Bm) a tolerance t, povazuji se v
obrazku za prahledné ty pixely, jejichz barva (Rp, Gp, Bp) vyhovuje nerovnostem
Rm-t<=Rp<=Rm+t, Gm-t<=Gp<=Gm+t, Bm-t<=Bp<=Bm+t.

Po osazeni mapy snimky (a pfipadném nastaveni masek, pokud chcete vytvaret poloprahledny
rastrovy podklad s maskou) je tfeba vygenerovat optimalizovany snimek do samostatného diskového
souboru. Tento soubor ma pfiponu .hrr a Ize jej pozdéji vlozit jako rastrovy snimek do libovolného
mapového pohledu. Rastrové snimky ve formatu .hrr Ize prohlizet také pomoci programu MapLook.

Pfi generovani snimku je tfeba nastavit maximalni rozliSeni snimku (v pixelech”2). RozliSeni snimku
udava miru detailu, ktera bude v hrr-snimku patrna. Pokud napfiklad letecké snimky oblasti

10 x 10 km prevedeme do snimku hrr v rozliSeni 8192 x 8192 pixelU, v nejjemnéj$im rozliSeni bude
jeden pixel snimku pokryvat plochu zhruba 1.2 m (10 000 / 8 192 ~ 1.2207).

Pfi generovani je také tfeba zadat barvu pozadi snimku. Pozadi bude pokryvat ty ¢asti snimku, které
bud nebyly osazeny zadnym obrazkem, nebo na kterych byla v obrazku nalezena barva podobna
masce a byly tedy oznaceny za prihledné. Pokud zadate prazdnou barvu pozadi, snimek se
vygeneruje sam jako poloprihledny a v mapach ma tedy smysl jej umistovat i nad jiné mapové
vrstvy, které CasteCné prekryje.

Edit | Aktualizovat

® (Ctr+R)

Funkce vyvola generovani rastrového snimku hrr ze sestavené kompozice zdrojovych snimku. Po
vyvolani funkce se nejprve zobrazi dialog Vlastnosti rastrové kompozice, ve kterém je mozno
nastavit vlastnosti vytvareného snimku (vystupni cestu, rozliSeni a barvu).

Po zadani pozadovanych vlastnosti snimku a ukonceni dialogu tlaCitkem _ = lse spusti
optimalizacni algoritmus pro tvorbu hrr snimku. Vypocet snimku muze byt v zavislosti na poc¢tu a
velikosti zdrojovych snimku a velikosti vystupniho snimku i dost €asové naro¢ny. B&€hem tvorby
snimku se jiz vypoctena ¢ast snimku v editoru zobrazuje svétle modrou barvou. Kdyz tato modra
barva vyplni celou oblast snimku, je vypocCet hotov. V editoru se automaticky aktivuje vytvoreny
soubor hrr jako rastrovy podklad.
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Edit | Kontrola

Funkce nacte vSechny world-soubory obrazkl z disku. BEéhem prace se transformacéni matice snimku
pro urychleni prace pamatuji v paméti pocitace. Pokud na disku pfepiSete world-soubory s
transformacnimi maticemi, je tfeba programu dat touto funkci pokyn, aby zménéné matice nacetl.
Zobrazit okraje jednotlivych obrazkl v kompozici.

5.1 Vlastnosti rastrové kompozice

Dialog slouzi k nastaveni vlastnosti vytvareného rastrového snimku hrr. Je mozno zadat cesty, ze
kterych se maji nacCitat jednotlivé zdrojové snimky a vlastnosti vystupniho souboru hrr.

M

Slogky s obrazky: |n::'l,snimk~,.f;d:'l,temp'l,rastr':.-'

Wyebupni soubor: ||::'l,WeI:uMap'l,rastr‘;.-"l,snimek.hrr ﬂ

Mazew raskru: |Lete::k§.’-' snimek, golfového hiiske

Batva pozadi: | R | RozliEeni: |4D9E| pizcel ﬂ
Odhad délky:  [4.5MB +|  wpstup:  [PEGEDE ¥
Yelikost cache: | hl | oF

Skborno |

Slozky s obrazky

Slozky se zdrojovymi rastrovymi snimky. Pokud chcete zadat vice riznych slozek, oddélte je
stfednikem. Slozky je tfeba zménit pfi fyzickém pfemisténi zdrojovych snimku na disku.

Vystupni soubor
Cesta a nazev vystupniho souboru hrr.
Nazev rastru

Textovy popis obrazku. Textovy popis se umisti do legendy, pokud neni v legendé zadan jiny nazev
rastrového tématu.

Barva pozadi
Barva pozadi obrazku. Barva pozadi se bude zobrazovat na téch mistech obrazku, ktera bud nebyla

osazena zadnym zdrojovym obrazkem, nebo kde byly zdrojové pixely identifikovany jako prahledné
(pokud je pro nékteré obrazky nastavena maska).

Pokud barvu pozadi vypnete, vytvofi se rastrovy obrazek jako polopruhledny. V tom pfipadé ma pak
smysl obrazek v mapach klast i nad jiné mapové vrstvy, které astecné prekryje.

Rozliseni
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RozliSeni snimku udava miru detailu, ktera bude v hrr-snimku patrna. Pokud napfiklad letecké
snimky oblasti 10 x 10 km pfevedeme do snimku hrr v rozliSeni 8192 x 8192 pixeld, v nejjemné&jSim
rozliSeni bude jeden pixel snimku pokryvat plochu zhruba 1.2 m (10 000/ 8 192 ~ 1.2207).

Odhad délky

Odhad délky vystupniho souboru hrr. Odhad délky zavisi na kvalité a rozliSeni vystupniho snimku.
Vystup

Metoda ulozeni a kvalita vytvafeného souboru. V pfipadé ulozeni ve formatu JPEG Ize zvolit kvalitu
komprese; nizsi kvalita zpusobi vétsi rozmlzeni ostrych pfechodd ve snimku, vysSi kvalita ma naopak

za nasledek vytvoreni delSiho souboru hrr.

Ukoné€eni dialogu

04

(Enter) ulozi zadané hodnoty a ukonci dialog. Pokud byl dialog vyvolan z funkce Edit |
Aktualizovat, spusti se tvorba souboru hrr.

starno | (Esc) stornuje provedené upravy a ukongi dialog bez zapisu zmén.
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6 Editor objektu

V tomto okné Ize vytvaret a upravovat objekty - vypocetni pfedpisy a Sablony slouzici pfedevsim k
vytvareni dynamickych webovych stranek. Objekty mohou byt uloZzeny bud' pfimo v mapovém
projektu, nebo v samostatnych knihovnach Sablon - oddélenych souborech, které Ize pozdéji pfipojit
k libovolnému mapovému projektu. Timto zpisobem mohou projekty nékteré Sablony a funkce sdilet.

Aktualni verze WebMapu podporuje pét riiznych druht objektu:

e konstanty - rizné matematické konstanty, napevno zadané texty apod. Pfi praci s projektem
WebMap predpoklada, ze hodnota konstanty se v ase neméni, je ji mozno spocitat jednou
a vysledek pak opakované pouzivat pfi jinych vypoctech.

e funkce - predpisy podobné matematickym vzorctim slouzici k vypoctu rliznych odvozenych
hodnot. Pfi vypoctech se pfedpoklada, Ze hodnota funkce je zavisla na svych parametrech
a v ase muze byt proménliva, takze se pocita vzdy znovu.

e Sablony - texty obsahujici nahrazovaci posloupnosti <:vyraz:>. Kdekoli je v textu nalezena
takovato posloupnost, WebMap vyhodnoti hodnotu vyrazu a posloupnost ji nahradi. Timto
zpusobem lIze napfiklad vytvaret dynamické stranky ve formatu HTML nebo jako volny text.

e vefejné Sablony - ty Sablony, které jsou pfimo uzivatelsky pfistupné z internetu. Pokud je
Sablona oznacena jako verejna, Ize ji pfimo z webu vyvolat dotazem typu TMPL=nazev Sablony.
Verejné Sablony navic WebMap nabizi pfi volbé standardnich Sablon u mapového uzlu, vrstvy
legendy a mapového tématu.

e webové konstanty - konstanty, jejichz hodnoty Ize zadavat v uzivatelském dotazu z webu. Pfi
zpracovani dotazu program nejprve zkontroluje, jestli nékteré z parametra v pfichozim URI
neodpovidaji ttmto webovym konstantam, a pokud ano, nastavi podle téchto parametru jejich
hodnoty. Takto Ize zvnéjSku ovliviiovat chovani map a webovych stranek pfidavnymi parametry.

E2) Mapa objekti (projekt anyshp.wm3) - WebMap @@@
knihovry  Sablony  Ckno  Mapowvéda

Knihovna | Zména | Active: <:c.moask:>

(projekt) ] Alias: <:c.alias:s

colurmins L] Multiplier: <:c.multiplier::>

Inits: <:c.units:>
Decimsls: <:c.decimals:>
URL: <:c.url:>

URL-style: <:c.url_style:>

Stat-min: <:c.sStat_min:>
ez | Zdroj [ 1vp Srac-max: <ic.STat_max:>
ALLVID (projekt) web-konstanta Btat-avg: <:c.stat_avg:>
colinfo columns vefeing Stat-sum: <:c.Stat_sum:>

| coldump [ calumns | Zablona Stat-cnt: <:ic.stat cntix

Btat—dev: <:c.stat_dev:>

Detail: <:c.detail:>
Full detail: <:c.full detail:»
Lowv: <:ic.lovis

Paramekr Typ
C libovolry byp

Pipraven y

Editor objektl se sklada ze Ctyi podoken:
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e Tabulka knihoven v levé horni ¢asti okna zobrazuje knihovny objektu pfipojené k aktivnimu
projektu. Prvni fadek (projekt) odpovida tém Sablonam, které jsou uloZzeny pfimo v mapovém
projektu.

e Tabulka objektl pod tabulkou knihoven ukazuje vSechny dostupné objekty. U kazdého objektu
je uveden jeho identifikator, pomoci kterého se objekty na sebe navzajem odkazuji, nazev
zdrojové knihovny, ve které je definice objektu uloZena, a typ objektu (konstanta, funkce, Sablona,
vefejna Sablona, webova konstanta).

e Tabulka parametrii pod tabulkou objektt umoznuje definovat parametry objekt. Parametrické
objekty Ize volat podobné jako matematické funkce zapisem typu
identifikator_objektu(parametr_1, parametr_2, ...). Kazdy parametr ma opét svUj identifikator a
dale datovy typ, ktery urCuje mnoZzinu pfipustnych hodnot parametru (Cislo, text, datum/Cas, pole
hodnot, libovolna hodnota).

e Editor objektu napravo od téchto tabulek slouzi k provadéni uprav zdrojového textu jednotlivych
objektl. PFi pfechazeni mezi objekty se v tomto okné zobrazuje vzdy aktualné vybrany objekt.

Podrobny popis standardnich operatort a funkci dostupnych v Sablonach naleznete v ¢asti Vyrazovy
kalkulator.

6.1 Pravodce dotazovymi $ablonami

Pomoci privodce dotazovymi Sablonami lze vytvaret Sablony pro prohlizeni vysledkl dotazu nad
zvolenymi tématy. Takto vytvorfené Sablony Ize bud pfimo pouzit, nebo je dale podle potfeby
upravovat dle konkrétnich pozadavkl na grafickou a vécnou Upravu interaktivnich webovych stranek.

Privodce Ize vyvolat z nékolika riznych mist v editoru projektu v zavislosti na tom, pro jaké téma
nebo mapu chcete dotazovou Sablonu vytvofit. Dotazova Sablona se vzdy vytvafi na miru urcitému
mapovému tématu predevsim v zavislosti na rozsahu jeho verfejnych sloupct. Pfi zméné viastnosti
tématu je pak potfeba dfive vytvofenou Sablonu znovu vygenerovat, pfipadné ruc¢né upravit.

Privodce Ize vyvolat tlacitkem |..| v rozvijecich seznamech pro vybér dotazové Sablony na
nasledujicich mistech projektu:

e vlastnosti vrstvy mapy
e vlastnosti tématu (zalozka Obecné)
e vlastnosti mapového uzlu

Privodce muzete vyvolat z viastnosti vrstvy mapy v pfipadé, Ze chcete pouzivat vytvarenou
dotazovou Sablonu jenom pro tento jediny vyskyt daného tématu ve zvoleném mapovém pohledu.
Pokud byste chtéli Sablonu pouzivat pro vysledek dotazu vzdy, kdyz je (v libovolném mapovém
pohledu) dotazovano urcité téma, vyvolejte jej z viastnosti tématu. Vyvolani privodce z viastnosti
mapového uzlu zpUsobi nastaveni dotazové Sablony jako vychozi pro vSechny vrstvy zvoleného
mapového pohledu. Tento pfipad je relativé nejméné obvykly, protoZe vyzaduje ke spravnému
fungovani, aby vSechny vrstvy (kromé téch, pro které je dotazova Sablona zménéna v ramci
vlastnosti tématu nebo vrstvy mapy) mély podobnou datovou strukturu, resp. ur€itou spole€¢nou
podmnozinu vefejnych sloupcu, nad kterymi bude dotazova Sablona pracovat.

Tvorba dotazovych Sablon je logicky roz¢lenéna do nékolika zalozek, v ramci nichz Ize nastavit rizné
parametry potfebné pro pfizplsobeni vytvarené Sablony vasim pozadavkim. Parametry dfive
vytvofenych dotazovych Sablon se v projektu pamatuji a pokud vyvolate pravodce opakovaneé,
jednotlivé zalozky se pfedvyplni naposledy zadanymi hodnotami. Takto je mozno vytvaret dotazové
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Sablony postupné - napfiklad muzete vyjit z vychozich hodnot parametr(, zkusmo vytvofit dotazové
Sablony, v internetovém prohliZze&i zkontrolovat vysledny vzhled Sablon a podle potfeb se i nékolikrat
vratit do pravodce a parametry upravit s cilem ziskat optimalni vzhled vysledné webové stranky.

Zalozka Sablony

Tvorba dotazowych Eablon E]

Sablony [ Souhrn " Dekail " Sloupec " Mahled l

loZit do kniboesrey: | (projekt) w |
Aukamaticky pFepsat skavajici Sablony

Yefejna Sablona; |MC.C'.5TI W |

Sablona sauhrnu; (MCASTI_SUMMARY |

Sablona detail: IMCASTI_DETALL |

Zablona horniho loga: | (bez hornihio loga) w |

Zablona dolniha loga: | (bez dolniho loga) e |

[ CIE ﬂ [ Skorno ]

Zalozka obsahuje obecné udaje potfebné pro vytvareni dotazovych Sablon a jejich zafazeni do
projektu nebo zvolenych knihoven. Vyznam jednotlivych poli je nasledujici:

e Ulozit do knihovny - volba cilové knihovny Sablon, do které se ulozi nové vytvarené dotazové
Sablony. Volba (projekt) zplisobi, Ze se Sablony ulozi pfimo do projektového soubor wma3.
Rozhodujici je zde uvazit, zda vytvarite jednoucelovou Sablonu pro jediny projekt, nebo zda ji v
budoucnosti hodlate pouzivat i v jinych projektech (v tom pfipadé je pochopitelné vhodnéjsi
Sablony umistit do samostatné knihovny, kterou mizete mezi témito projekty sdilet).

e Automaticky prepsat stavajici Sablony - pokud tuto volbu zapnete, WebMap vas pfestane pfi
opakovaném pouziti prlivodce upozornovat na to, Zze Sablony byly jiz dfive vytvofeny a opétovnym
ulozenim budou pfepsany. Tento vypina¢ mizete pouzit jako jakysi zamek - ve chvili, kdy jste
spokojeni se vzhledem automaticky navrzenych Sablon a chcete je nadale upravovat ru¢né, je
vhodné vypina¢ vypnout, abyste si opétovnym vyvolanim pravodce omylem tyto ruéné provedené
zmény nesmazali.

e Verejna Sablona - identifikator vytvafené hlavni Sablony. Tato $ablona bude oznacena jako
vefejna a po ukonceni privodce bude nastavena jako dotazova Sablona pro vrstvu mapy, téma
nebo mapovy pohled. Tato $ablona dale dle potfeby vyvolava dalsi pomocné Sablony, vytvofené
pruvodcem. Zaroven se jeji identifikator pouziva jako pfedpona pro nazvy téchto ostatnich Sablon
z divodu zabranéni kolizi nazvu Sablon (v pfipadé pouziti privodce na vic riznych témat v ramci
jednoho projektu).

e Sablona souhrnu - identifikator Sablony vytvarejici stranku se souhrnnym (tabulkovym)
vysledkem dotazu. Pfi zméné identifikatoru verejné Sablony se automaticky pfedvyplni na
xxx_SUMMARY, kde xxx je identifikator vefejné Sablony. Ve specialnich pfipadech, kdy
potfebujete, aby takto vytvorené Sablony spolupracovaly s jinymi ru¢né vytvorenymi Sablonami,
muze byt vyhodné tento nazev ruéné zménit.

e Sablona detailu - identifikator $ablony vytvarejici detailni stranku s vypisem vlastnosti jediného
objektu (v pfipadé vybéru jednoho objektu nebo kliknuti na detail ze souhrnné stranky). Obdobné
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jako v pfipadé souhrnné Sablony se pfi zméné identifikatoru verejné Sablony automaticky
predvyplni na xxx_DETAIL.

Sablona horniho loga - identifikator $ablony, ktera se ma zavolat na za¢atku (hornim okraji)
vytvarené dotazové stranky. Timto zplisobem mUizete na horni nebo dolni okraj stranky umistit
zvolenou prezentacni grafiku (napf. logo nebo kontaktni informace o firmé resp. instituci) bez
nutnosti rué¢né upravovat vytvarené Sablony.

Sablona dolniho loga - identifikator $ablony, ktera se ma vyvolat na konci (dolnim okraji)
vytvarené dotazové stranky. Vyznam je obdobny jako v pfipadé Sablony horniho loga.

Zalozka Souhrn

Twvorba dotazovych Sablon g]

Sablony | Souhrn I Dekail " Sloupec " MaHled l

255 Zablona: | (wiichozi) b |

rahled mapy

Mahled mapy Zweksik wybranou oblast kazat weber

Sitka {pixeli): =0 5 weska 200 |8

Skatistila

Soucet Mlaxirmum Pocet hodnot () skat, = sloupce

Priimér rlinimunm smérodatna odchylka (2 skat, = Fadky

Souhrn
Skl | w |
R azeni: |F'.F1EP. hd |
Cisla Fadki [ ] automaticka volba saubrn | detai

[ O ﬂ [ Starno ]

Zalozka slouzi k zadani udaju vztahujicich se k souhrnné (tabulkové) Sabloné. Logicky je roz¢lenéna
do &tyF blokl - CSS Sablona (Sablona definujici kaskadové styly pro dotazovou stranku), Nahled
mapy (automaticky na hornim okraji stranky vytvorfi nahledovy obrazek), Statistika (statisticky souhrn
vybranych dat) a Souhrn (podrobny tabelarni vypis vybranych fadka). Vyznam jednotlivych poli je
nasledujici:

CSS sablona - Sablona s kaskadovymi styly

Nahled mapy - zobrazit nahledovou mapku na hornim okraji dotazové stranky

Zvétsit vybranou oblast - zobrazit z nahledové mapky jenom vyfez kolem aktualniho vybéru
Ukazat vybér - vyznacit v nahledové mapce vybrané objekty

Sitka, vyska (pixelt) - rozméry nahledové mapky

Soucet, pramér, maximum, minimum, poc¢et hodnot, smérodatna odchylka - vypinace
definuji filtr statistickych vysledku, které se maji na strance zobrazit. Pfi vytvareni dotazové
Sablony se berou v potaz jednak tyto vypinace, jednak vypinace statistik u samotného mapového
tématu (aby privodce vytvofil do Sablony statistiku zvoleného sloupce, musi byt pFislusna
statistika zapnuta jak ve vlastnostech tématu, tak v tomto dialogu).

stat. = sloupce / fadky - zpUsob formatovani statistické tabulky. V pfipadé stat.=sloupce fadky
odpovidaji jednotlivym vefejnym sloupciim a sloupce jednotlivym statistikam; v pfipadé
stat.=fadky radky odpovidaji jednotlivym statistikam (minimum, maximum...) a sloupce odpovidaji
vefejnym sloupcum tématu.

Styl - styl formatovani souhrnné tabulky. Tato polozka je pfipravena pro budouci rozSifovani
privodce; v soucasné verzi WebMapu existuje jediny pfeddefinovany styl formatovani tabulky,
takze tuto hodnotu nelze zménit.
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Razeni - sloupec nebo seznam sloupcu, podle kterych se ma souhrnna tabulka automaticky
sefadit.

Cisla radka - pokud je zaskrtnuta, privodce vytvori dotazovou $ablonu tak, Ze v levém sloupci
souhrnné tabulky se zobrazuji €isla jednotlivych fadkl dotazu.

Automaticka volba souhrn / detail - pokud je zaskrtnuta, pfi vybéru jediného objektu se rovnou
zobrazi detailni Sablona. Pokud je vypnuta, vzdy se nejprve otevie souhrnna Sablona, ze které je
az poté mozno vyvolat detail.

Zalozka Detail

Tworba dotazowych Sablon E]

l Sablony " Souhrn l Drekail [Slnupec " rahled l

C55 Sablona: | {wychozl) hd |
rabled mapy
Mahled mapy ZwEtEit wywbranou oblast Ukazat wybér

Sika (pixeli): iska:

Detail
Skl | w

Sloupiii; Filtrowat dotazem pripojenég tabulky

[ CIE ﬂ [ Skorno ]

Zalozka definuje parametry Sablon vztahujici se k detailnimu vypisu vlastnosti jediného objektu.
Vyznam jednotlivych poli je nasledujici:

CSS Sablona - Sablona s kaskadovymi styly

Nahled mapy - zobrazit nahledovou mapku na hornim okraji detailni stranky

Zvétsit vybranou oblast - zobrazit z nahledové mapky jenom vyfez kolem zvoleného objektu
Ukazat vybér - vyznacit v nahledové mapce vybrany objekt

Sitka, vyska (pixelt) - rozméry nahledové mapky

Styl - styl formatovani detailniho vypisu. Tato polozka je pfipravena pro budouci rozSifovani
privodce; v soucasné verzi WebMapu existuje jediny pfeddefinovany styl formatovani, takze tuto
hodnotu nelze zménit.

Sloupci - pocet sloupcl pro sazeni soupisu detailnich hodnot. Pokud je hodnota rovna jedné,
dotazova Sablona vysazi na kazdy radek tabulky jedinou dvojici sloupec tématu ... hodnota pro
vybrany objekt; pokud zvolite vice sloupcu, Sablona vysazi zadany pocet sloupct a jejich hodnot
na jediny fadek tabulky, ¢imz se zaroven zmensi jeji vyska. Tato volba ma vyznam pfedevsim u
témat, obsahujicich ve vefejnych sloupcich relativné kratké hodnoty (typicky Cisla a data, v
pfipadé delSich textl hrozi pfi vicesloupcovém sazeni zhorSeni Citelnosti kvili castému
zalamovani textu) a pro témata s velkym poc¢tem verejnych sloupct, kde vySka tabulky pfesahne
béznou velikost stranky webového prohlizece a detailni soupis je pak nepfehledny.

Filtrovat dotazem pripojené tabulky - pokud je zaskrtnuta, data ve vypisech tabulek pfipojenych
1:n k aktualnimu tématu se filtruji aktualni dotazovou podminkou. Pokud je volba vypnuta,
zobrazi se vzdy vSechna data tabulek pfipojenych k vybranému zakladnimu objektu.
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Zalozka Sloupec

Tworba dotazowych Sablon

l Sablony " Souhrn " kil l Sloupec | Nahled
Sloupec Souhrn Dretail
L I e e
ARES
NAZEY
ID L]
MC_1096_ID Ll
SDRM _MC_ID []
Cdkaz na detail v souhrnu: | (samostatny sloupec) W |
[ Ok, I [ Skarno ]

Pomoci tabulky Ize zvolit, které sloupce tématu se maji zahrnout do souhrnné a detailni dotazové
Sablony. PoloZzka Odkaz na detail v souhrnu navic urCuje sloupec, ktery se ma pouzit jako
hypertextovy odkaz pro vyvolani detailniho vypisu ze souhrnné tabulky. Volba (samostatny sloupec)
znamena, Zze na konec kazdého fadku souhrnné tabulky se pfida sloupec detail s hypertextovym
odkazem na detailni tabulku.

Zalozka Nahled

Tworba dotazowych Sablon

l Sablony " Sauhrn " Crekail " Sloupec l Mahled l

Pouztt jinou mapu: |{akl:uéln|’ mapa) * |
Yrskwa Zobrazit
Miskské Casti
PrahaObwaody [m]

[ CIE I[ Skorno ]

Zalozka slouzi k upfesnéni parametrt pro vytvoreni nahledové mapky v souhrnné a detailni dotazové
Sabloné. Vychozi nastaveni je takové, Ze pro nahled se pouzije aktualni mapovy pohled (pohled, ze
kterého uzivatel proved| vybér a tim vyvolal pfisluSnou dotazovou Sablonu). Pokud chcete jako
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nahledovou mapku pouzit jinou mapu, kliknutim na pole vpravo od napisu Pouzit jinou mapu
vyvolate dialog pro vybér mapového pohledu, ktery se pak pouzije pro vytvofeni nahledové mapky.

V pfipadé, ze vytvarite nahledovou mapku ze stejné mapy, jako je pouzita k dotazu, muzete v
tabulce zaroven vyznacit, které vrstvy mapy se maji skryt nebo zobrazit (oproti vychozimu
nastaveni). Stav ostatnich vrstev se pfevezme z aktualniho nastaveni legendy v apletu béhem
dotazu.

Ukonéeni dialogu

Stisknutim tlacitka potvrdite zadané hodnoty. Priivodce vytvori pozadované Sablony,
pfipadné vas upozorni, zda chcete prepsat dfive vytvofené Sablony se stejnym nazvem, poté se
Sablony ulozi do projektu nebo zvolené knihovny a dotazova Sablona v misté, odkud byl privodce
vyvolan, se zméni na pravé vytvofenou nebo aktualizovanou vefejnou Sablonu.

Tlacitko opusti dialog bez uloZeni provedenych zmén.
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7 Webovy server

WebMap v rezimu internetového serveru poskytuje data klientskym aplikacim (napf. standardnimu
apletu v jazyce Java, vestavénému do WebMapu). Pfi této komunikaci se pouziva jednoduchy
protokol, ktery je mozno vyuzit i mimo ramec propojeni WebMapu se standardnim apletem.

Zakladni komunikacni koncept spocCiva v tom, Ze klientska aplikace polozi dotaz na server, ktery
zakoduje jako URI dotaz na dynamickou stranku. Pfi pfimém dotazovani na port webmapového
serveru struktura dotazu vypada takto:

http://<server>:<port>/<projekt>?var1=datal&var2=data2&var3=data3...

V pfipadé instalace se serverem IIS je situace obdobna, pouze uvodni ¢ast URI odpovida virtualnimu
adresafri a nazvu ISAPI modulu pfedavajicimu dotaz do (jednoho nebo vice) webmapovych serveru:

http://<server>/<virtualni adresar>/wisapi.dll?vari=data1&var2=data2&var3=data3...

V pfipadé spousténi projektl pres server IS je tfeba nejprve soubor wisapi.dll nainstalovat do
fyzické slozky odpovidajici ve webovém serveru vefejné virtualni sloZzce, napf. pomoci dialogu .

Nazvy proménnych var1, var2, var3... jsou tvofeny pismeny, Cislicemi a podtrzitky, pfi¢emz mala a
velka pismena se nerozliSuji. Hodnoty parametrt jsou tzv. URL-enkédovany, t.j. znak mezera (ASCII
koéd 32) se nahradi znakem + (plus) a vSechny ostatni ASCIl znaky kromé pismen a Cislic se nahradi
posloupnostmi %ab, kde ab je dvojice Sestnactkovych Cislic urCujicich ASCII kéd pozadovaného
znaku (v rozsahu %00 az %FF - 255). Napfiklad znak 'novy fadek’ je kédovan znaky %0A.

Operace a jejich parametry

Cast URI za otaznikem definuje poZadovanou operaci a jeji parametry. Dostupné operace jsou spolu
s parametry popsany v nasledujicim textu. Nazev poZzadované operace odpovida v URI hodnoté
klice GEN. Napfiklad dotaz

http://host.domain/project_folder/isapi.dlI?GEN=ICO&ICON=plus

vrati obrazek ikony:

Operace se déli na dvé zakladni skupiny: obecné operace a operace s mapou. V pFipadé operaci s
mapou je tfeba do URI zadat s klicem MAP identifikaCni kli€ nebo alias pozadované mapy. Napfiklad

http://host.domain/project_folder/isapi.dlI?GEN=IMG&MAP=mapa&W=400&H=300
vrati obrazek mapy s aliasem mapa jako rastr o rozmérech 400 x 300 pixelu.
Obecné operace

Obecné operace nejsou svazany s konkrétni mapou. Do této skupiny patfi rGzné obecné uzitkové
operace a podpora pro vestavéné aplety WebMapu.
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Pokud neni zadna operace zadana (kli€ GEN neni v URI pfitomen), WebMap vrati stranku se
stromem mapovych pohledu.

Strom mapovych pohledt

Strom mapovych pohledu se vytvofi, pokud neni zadana mapa (kli€¢ MAP) a neni pfitomen kli¢ GEN.
Tento pfipad nastava mimo jiné pfi zakladnim vyvolani

http://host.domain:1571/project

(pFimy pfistup pfes port), resp.

http://host.domain/project_folder/wisapi.dll

(zprostfedkovany pfistup pres IIS).

Vytvareni stromu je mozno modifikovat nasledujicimi parametry:

o ROOT=id/alias: nastavi kofen zobrazované Casti stromu na zadany mapovy pohled (urCeny
identifikacnim Cislem nebo aliasem mapy). Pokud neni kofen zadan, zobrazuje se cely strom.

Pro zobrazeni kofenového uzlu stromu plati specialni pravidla: zatimco podfizené uzly a
podstromy se zobrazuji jako ikony s hypertextovymi nadpisy pro otevieni zvolené mapy, pro
kofen se ikona nezobrazuje a nazev tohoto uzlu se pouziva jako nadpis webové stranky.

e OPEN=/!Jid/alias+[!]id/alias+...: otevie zadané slozky nebo podstromy zobrazeného stromu
mapovych pohledu. Slozky jsou zadany identifikacnim €islem nebo aliasem a jsou v seznamu
oddéleny mezerou (je tfeba url-encodovat znakem +). Pokud je pfed identifikaCnim
Cislem/aliasem slozky vykficnik, rozbali se cely podstrom se vSemi podfizenymi slozkami. Pokud
klic OPEN neni v URI pfitomen, zobrazi se implicitné pouze podfizené slozky kofene stromu a je
tfeba je individualné rozbalovat klikanim.

o ANCHOR-=id/alias: pfi zobrazeni okna nalistuje mapovy pohled nebo slozku, zadané
identifikacnim Cislem nebo aliasem. K nalistovani se pouziva bézna HTML funkce odskoku na
zvolené misto HTML dokumentu #anchor, kde anchor je identifikator obsazeny v tagu <A
NAME="...">. Pfi pouzivani klice ANCHOR je tfeba za URI pfipojit text #anchor; napf.

http://host.domain/project_folder/isapi.dll?ANCHOR=vrstevnice#anchor

GEN=ICO: obrazky standardnich ikon

Operace vrati jako svUj vysledek rastrovou ikonu nékteré ze standardnich ikon WebMapu. Ikony jsou
ulozeny ve standardnim formatu GIF, takze internetovy prohlize€ je schopen je rovnou vykreslit.
Volba ikony se provadi pomoci klice ICON. Podporované ikony v sou€asné verzi WebMapu jsou:

Ikona plus_hole neobsahuje zadnou kresbu (je prazdna), ale jeji rozmér se shoduje s velikosti ikon
minus, plus a plus_all; pfi vytvareni stranky se stromem mapovych pohled( se pouziva k zarovnani
fadkud pod sebe.

GEN=ABI: pozadi pri stahovani apletu

Operace vrati obrazek bézného pozadi, které se zobrazuje na webové strance béhem stahovani
apletu (obrazek je nastaven jako tapeta pozadi webové stranky s timto apletem).
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GEN=IML: mapa ikon pro standardni aplet

Operace vrati jako svUj vysledek zadanou rastrovou mapu ikon pro standardni aplet WebMapu.
Rastrové mapy ikon se v apletu pouzivaji k uspofe mista a zrychleni pfenosu dat po siti. Namisto
predavani posloupnosti malych rastrovych obrazkd pro jednotliva tlaitka na ovladaci listé a jiné
grafické prvky se pfedava najednou podlouhla bitmapa, ve které jsou jednotlivé obrazky (ikony)
umistény vedle sebe (jedna mapa smi obsahovat jen ikony stejnych rozméra). Kéd apletu pak
vykreslovanim ¢asti mapy dosahuje vizualniho efektu zobrazovani jednotlivych ikon. Kazda mapa je
rozdélena vodorovné na dveé €asti: horni ¢ast mapy obsahuje obrazky ikon v béznych barvach,
spodni ¢ast mapy pfevedené na stupné Sedi (pouziva se pro vykreslovani tlaCitek v neaktivnim
stavu).

Vybér pozadované mapy ikon se provadi pomoci kli¢e IML. V této verzi WebMapu jsou definovany
nasledujici mapy ikon:

IML=MisclmageMap

A b

IML=ToolBarlmageMap
&L Bl (M DX PRI BT 2 s XS SRS SR &

Parametrem BG=rrggbb |ze vyzadat odstranéni masky obrazku a jeji nahrazeni zadanou barvou
pozadi (rr, gg a bb jsou dvojice Sestnactkovych Cislic, které uréuji jas Cervené, zelené a modré
barevné slozky barvy pozadi, napf. BG=000000 .. ¢erna, BG=FF0000 - Cervena, BG=00FFFF -
svétle modra, BG=COCOCO - 3/4 Seda). To se napfiklad pouziva pro ikony na nastrojové listé
vestavénych apletd, protoze JVM 1.3 od firmy Sun (pouzivany v bézné dostupnych webovych
prohlize€ich) nepodporuje v ramci jazyka Java praci s obrazky s maskou.

GEN=HELP: HTML stranka s napovédou k apletu

Operace (bez parametrd) vrati HTML stranku s textem napovédy k standardnimu apletu WebMapu.
Pokud chcete k apletu zobrazovat jinou napovédu, Ize pfislusny soubor nastavit v dialogu Vlastnosti
projektu (viz str. 26).

GEN=HIMG: obrazky do HTML stranky s napovédou

Pomocna operace vraci jednotlivé obrazky pro HTML napovédu k apletu. Jednotlivé obrazky jsou
identifikovany klic¢em HIMG. Tato funkce ma pouze interni vyznam pfi zobrazovani standardni
stranky s napovédou k apletu.

Operace s mapou

Tyto operace vyzaduji ur€eni mapy pomoci klice MAP. Mapu je mozno zadat identifikaCnim Cislem
nebo aliasem. Kromé mapy je mozno zadat jesté vkladaci masku uzivatelskych témat a podminky
pro vyhledavani (viz nize).

Pokud je v URI zadana mapa (je pfitomen kli¢ MAP) a neni zadan pfikaz GEN, vytvofi se stranka
s oknem apletu. Tato funkce se pouziva na strance se stromem mapovych pohledl u hypertextovych
odkazu na jednotlivé mapy.

Okno apletu
Okno apletu Ize vyvolat napfiklad takto:

http://host.domain:1571/project?MAP=vrstevnice

94



Z technickych duvodu je okno apletu realizovano jako mapa rama (FRAMESET). Pokud totiz ma byt
mozno ze seznamu vybranych hodnot zpét odskakovat hyperlinky na oblasti jednotlivych vybranych
objektu v mapé (aniz by se pokazdé oteviralo nové okno nebo pfepsalo okno s vybérem), je tfeba,
aby aplet byl v pojmenovaném ramu (FRAME). Netscape bohuzel nepodporuje mapu ramu
obsahujici jediny ram; z tohoto dlivodu tato funkce vytvofi pouze mapu ramu, do které pod sebe
umisti ram s apletem (funkce GEN=MAPT) a skryty prazdny ram ve spodni ¢asti okna (funkce
GEN=MAPB).

GEN=FTL: zjiSténi informaci o mapovém pohledu

Vytvofi textovy soubor s popisem mapy. Soubor se sklada z hlavicky, popisujici obecné vlastnosti
mapového pohledu, a ze seznamu témat mapy; pro kazdé téma je v souboru definovan text a grafika
legendy a vlastnosti tématu pro vyhledavani. Podrobny popis obsahu souboru naleznete v ¢asti .

GEN=IMG: vykresleni obrazku mapy

Funkce vrati pfimo rastrovy obrazek mapy, kdédovany ve formatu JPEG. Pfi vykreslovani se bere v
uvahu maska uzivatelskych témat (viz nize). Pokud jsou zadany parametry pro vyhledavani, vybrané
objekty se zvyrazni (podle definice kreseb v mapovém pohledu). Vykreslovani obrazku Ize ovlivnit
nasledujicimi parametry:

e W: Sifka pozadovaného obrazku v pixelech. Minimalni povolena hodnota je 10, maximalni 2000.
Pokud neni zadana, implicitné se dosadi 100.

e H: vysSka pozadovaného obrazku v pixelech. Minimalni povolena hodnota je 10, maximalni 2000.
Pokud neni zadana, implicitné se dosadi 100.

e DPI: pocet pixelu na palec vystupniho zafizeni. Tuto hodnotu musi zadat klientska aplikace na
zakladé vlastnosti svého displeje nebo tiskarny, protoze server mize obecné bézet na displeji s
jinym DPI. Minimalni povolena hodnota je 30, maximalni 3000. Pokud neni zadana, dosadi se
DPI aktivniho displeje na serveru.

e L, T,R, B:levy, horni, pravy a dolni okraj pozadované oblasti mapy. Okraje se zadavaji jako cela
Cisla v normalizovanych soufadnicich; vSechny hodnoty jsou v rozsahu 0-10:; pfepocet
normalizovanych soufadnic na fyzické soufadnice mapy se provadi podle vzorce (necht L, T, R, B
jsou normalizované soufadnice, Xmin, Xmax, Ymin a Ymax oznacuji oblast ve fyzickych
soufadnicich mapy a EXmin, EXmax, EYmin a EYmax oznacuji rozméry celého mapového
pohledu - ty |ze zjistit pomoci funkce FTL):

Xmin = EXmin + (EXmax - EXmin) * L * 10-
Xmax = EXmin + (EXmax - EXmin) * R * 10-
Ymin = EYmax - (EYmax - EYmin) * B * 10-
Ymax = EYmax - (EYmax - EYmin) * T * 10-

Vsimnéte si, ze obdélnik v normalizovanych soufadnicich je orientovan obrazovkové, tedy
y-soufadnice roste dolu. Transformaci si Ize pfedstavit tak, ze pfes obrazek mapy polozime
mys$lenou pravidelnou ¢&tvercovou sit' s po¢tem bunék 10-*10:. Potom kdyZz vybereme zvolenou
Cast obrazku, odpocCitame pro okraje této oblasti vzdalenost v bunikach od levého resp. horniho
okraje obrazku a tyto ziskané hodnoty zadame pomoci parametrti L, T, R, B.

Pokud je obdélnik pfili§ uzky nebo nizky a doslo by k deformaci mapy (pfevyseni), obdélnik se
upravi tak, ze se jeho kratSi strana roztahne na potfebnou velikost k zabranéni deformace mapy.
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e QI: zadani pozadovaného vyfezu mapy prostfednictvim dotazu. Pokud je soucasti URL platny
dotaz (viz odstavec vyhledavani), pouzije se jako zdrojovy vyfez mapy omezujici obdélnik
vybraného objektu s indexem ur€enym parametrem QI; objekty ve vybéru jsou €islovany od nuly.
Pokud je index QI neplatny (vétSi nebo roven poctu vybranych objektd nebo zaporny), pouzije se
jako zdrojova oblast mapy omezujici obdélnik celého vybéru.

e X, Y, Z: alternativni zplsob zadani zdrojové oblasti mapy: pokud je zadan parametr Z, bere se
jako méfitko zobrazeni (realné Cislo uréuje pomeér velikosti na obrazovce vuci velikosti v mapé);
parametry X a Y urcuji stfed pozadované oblasti ve fyzickych soufadnicich mapy. Pokud neni
néktera ze soufadnic zadana, dosadi se misto ni stfed minimalni a maximalni meze mapového
pohledu v pfislusné souradnici, pfipadné stfed omezujiciho obdélnika vybéru nebo jednoho z
vybranych objektu, je-li zadan i Ciselny parametr Ql.

e TM: maska pro zobrazeni témat. Maska je fetézec, jehoz jednotlivé znaky udavaiji pfiznaky
zobrazeni pro témata mapy. Pokud znaky fetézce indexujeme od nuly, znak s indexem n
odpovida tématu s identifikacnim Cislem n. Identifikaéni Cisla map zjistite pomoci funkce FTL.

Pro vektorova témata obsahuje fetézec znak 0, 1 nebo A, udavajici, ze se téma nema vykreslovat
/ ma vykreslovat vzdy / ma vykreslovat v zavislosti na méfitku. Pro rastrova témata obsahuje
fetézec pismeno udavajici sytost rastru: A=0%, B=5%, C=10%, D=15%, E=20%, F=25%,
G=30%, H=35%, 1=40%, J=45%, K=50%, L=55%, M=60%, N=65%, O=70%, P=75%, Q=80%,
R=85%, S=90%, T=95%, U=100%.

Pokud parametr TM neni v dotazu pfitomen nebo je kratSi nez index tématu, vykresli se téma
podle implicitniho nastaveni v mapovém pohledu.

e QUALITY: kvalita komprese obrazku JPEG jako Cislo v rozsahu 10-100 (udava kvalitu v
procentech). Pokud neni zadana, dosadi se podle implicitni kvality obrazku z vlastnosti projektu.

GEN=LOAD: vytvoreni stranky pro nacteni obrazku

Funkce se pouziva, pokud z apletu vyvolame nacteni obrazku ve zvoleném rozliSeni. Vytvofi
webovou stranku, na které zobrazi vytvofeny obrazek a tlacitko ke stazeni world-souboru -
transformacni matice pro osazeni obrazku do mapy ve WebMapu nebo jiném GIS systému. Do
dotazu je mozno pfimo zadat parametry pro funkci IMG, ktera se pak vnitfné pouzije k vytvoreni
obrazku.

GEN=WORLD: vypocet world-souboru pfi stahovani obrazku

Na tento dotaz sméfuje tlacitko & ze stranky pro nacteni obrazku (pfikaz LOAD). Funkce vrati
textovou stranku obsahujici Sest fadku s koeficienty transformacni matice Ix, ly, Jx, Jy a Ax, Ay.
Pokud pak obrazek o rozmérech W x H pixelt indexujeme fadkem | (shora, v rozsahu 0 .. H-1) a
sloupcem J (zleva, v rozsahu 0 .. W-1), pro kazdy pixel dostaneme fyzické soufadnice mapy Mx, My
podle pfedpisu: Mx =1 *Ix +J *Jx + Ax, My = | *ly + J * Jy + Ay. V této verzi WebMap nepodporuje
obecné nataceni obrazku, proto hodnoty ly a Jx jsou vzdy nulové.

GEN=LST: seznam nalezenych hodnot

Funkce vytvofi stranku se seznamem nalezenych hodnot. Téma pro vyhledavani a nozina hodnot se
ur€i pomoci parametrd pro vyhledavani (viz nize). Seznam hodnot obsahuje mimo jiné hypertextové
odkazy pro prekresleni apletu se zaostfenim na jeden z vybranych objektll a odkazy na stranky pro
vytvareni grafli (pfikaz GRA).

GEN=MAPT: ram s apletem

Pfikaz se vnitfné vyuziva pro vytvoreni ramu s apletem. Pfikaz vytvofi HTML stranku s volanim
<APPLET ...>, do kterého umisti bud odkaz na implicitni aplet WebMapu (isapi.dll?.jar) nebo odkaz
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na uzivatelsky zadany aplet (viz Vlastnosti projektu (viz str. 26). Do apletu se pomoci HTML tagu
<PARAM...> pfedaji nasledujici parametry:

e QUALITY: naposledy pouzita kvalita JPEG obrazka. Hodnotu do URI dotazu vlozi aplet pfi
provadéni navratu na strom mapovych pohledu prostfednictvim parametru CF_QUALITY.

e LANG: jazyk apletu (z vlastnosti projektu). V této verzi jsou definovany jazyky CZECH a
ENGLISH.

e AHELP: URI stranky s napovédou k apletu z vlastnosti projektu. Pokud neni zadano, pouzije se
vestavéna zakladni napovéda k apletu.

e X, Y, Z: nastaveni stfedu oblasti a méfitka zobrazeni po vstupu do mapy. Hodnoty se pfimo
prevezmou z parametr dotazu X, Y, Z (vSechny jsou zadany jako realna Cisla).

o MAP: identifikacni €islo mapy (celé Cislo).

e |IZL, IZT, IZR, IZB: okraje obdélniku v normalizovanych soufadnicich 0-10: (viz funkce IMG), ktery
se ma zobrazit pfi vstupu do mapy. Tento alternativni zpisob zadani vstupnich parametra se
pouziva pro hypertextové odskoky do apletu ze seznamu vybranych hodnot (funkce LST).

GEN=MAPB: pomocny spodni ram
Prazdna HTML stranka.
GEN=EXT: omezujici obdélnik vybéru

Funkce vrati omezujici obdélnik vybrané mnoziny objektl. Vybér se urCuje parametry pro
vyhledavani (viz nize). Funkce vytvofi textovou stranku obsahuijici Ctyfi fadky:

SL=levy okraj
ST=horni okraj
SR=pravy okraj
SB=dolni okraj

Hodnoty udavaji okraje oblasti v normalizovanych soufadnicich 0-10: (viz funkce IMG).

Pozor: v budoucich verzich WebMapu mohou do vytvarené stranky pfibyt proménné popisujici dalSi
vlastnosti vybéru. Aplikace, ktera soubor zpracovava, by méla pro kazdy radek nacist nazev
proménné az do znaku = a pak podle proménné rozhodnout, zda zbytek fadku zpracuje nebo jej
bude ignorovat.

GEN=GRA: stranka pro zadani parametrt grafu

Funkce se pouziva vnitfné pro hypertextové odkazy na grafy ze stranky vybranych hodnot. Parametr
GRX udava index grafu v tabulce grafu tématu a parametr DETAIL index zaznamu v mapovém
tématu (ignoruje se, pokud vybér obsahuje jen jeden prvek).

GEN=ANS: nacteni uzivatelskych anotaci
Funkce se pouziva vnitfné pro pfenos uzivatelskych anotaci z apletu na server.

Maska uzivatelskych témat
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V aktualni verzi WebMapu je mozZno v kazdém mapovem pohledu oznacit nékteré vrstvy jako tzv.
uZivatelské; takové vrstvy se pfi vstupu do apletu v mapé nezobrazi, ale aktivuje se funkce, ktera
uzivateli umozni pomoci lokalni nabidky (Ize vyvolat stiskem pravého tlagitka mySi v prostoru
legendy) do legendy nékteré z uzivatelskych témat viozit.

Pfi vyvolavani nékterych funkci pro praci s mapou (napi. GEN=IMG) je tfeba urcit, ktera uzivatelska
témata se maji do mapy vlozit. Toto urCeni se provadi pomoci parametru IM, jehoz hodnotou je
fetézec ve tvaru: i1 j1i2j2 i3 j3 .... Pfi zpracovani fetézce se vyjde ze seznamu témat po odfiltrovani
uzivatelskych témat (hlavicky uzivatelskych témat v pfikazu FTL zaCinaji znakem U) a pomocnych
znaCek zacatkd a koncu skupin (vnofenych mapovych pohledl).

Hodnoty i (i1, i2, ...) urCuji pozice, na které se do seznamu maji vlozit uzivatelska témata, hodnoty |
udavaiji identifikacni €isla vkladanych témat. Hodnota i1 urCuje pozici prvniho vkladaného tématu (j1)
od zaCatku seznamu témat; i2 je pak pocet témat pavodni mapy, ktera se maji ponechat za
vlozenym uzivatelskym tématem j1 a pfed tématem j2. Obdobné i3 uréuje pocet témat plvodni mapy
mezi j2 a j3 atd.

Vyhledavani

Soucasna verze WebMapu podporuje tfi rizné zplsoby vyhledavani: vyhledavani nejbliz§iho objektu
daného bodu, vyhledavani objektl ve vybrané oblasti a vyhledani objektu splfiujicich zadana
databazova kritéria. Tyto dotazy z technickych divod( zatim nelze kombinovat (nelze napfiklad Fici:
vyber vsechny reky v zadané oblasti s vyjimkou Labe).

Pfi vyhledavani je tfeba pomoci parametru TS zadat identifikacni Cislo nebo alias tématu, pro které
se vyhledavani provadi.

Vyhledavani nejblizsiho objektu

Pro vyhledavani nejblizSiho objektu je tfeba nastavit parametry SL, ST, SR, SB a TOL. Do
parametrt SL a SR je tfeba zadat normalizovanou x-souradnici hledaného bodu (celé Cislo v
rozsahu 0-10-, vypocet viz funkce IMG), do parametri ST a SB normalizovanou y-soufadnici
hledaného bodu (opét celé Cislo v rozsahu 0-10-) a do parametru TOL realné Cislo udavajici
vzdalenost dvou pixelu sousedicich hranou na vystupnim grafickém zafizeni ve fyzickych
jednotkach. Hodnota se spolu s toleranci vybéru mysi, zadanou v dialogu Vlastnosti projektu (viz
str. 26), pouziva k vypoctu tolerance vyhledavani.

Vyhledavani objektl v oblasti

Pro vyhledani objektu ve zvolené oblasti je tfeba nastavit do parametrt SL, ST, SR a SB okraje
oblasti v normalizovanych soufadnicich (0-10-). V tomto pfipadé se tolerance vybéru ignoruje.

Vyhledavani textovym dotazem

Pfi vyhledavani textovym dotazem soucCasna verze WebMapu podporuje vytvoreni vyhledavaci
podminky jako logického soucinu (and) podminek pro rizné datové sloupce prohledavaného tématu
(TS). Textovy dotaz se zadava parametrem QY fetézec je vicefadkovy (znak konce radky je
pochopitelné tfeba URL-kédovat jako %0A), pficemz kazda dil¢i podminka zabira jeden nebo nékolik
fadkd. Format podminky je:

<podminka>[<sloupec>]<parametry podminky><konec fadku>
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(znaky [, ] jsou soucasti fetézce). <sloupec> je nazev datového sloupce (Ize zjistit pfikazem FTL),
<podminka> kod podminky a <parametry podminky> dalSi udaje, nékdy i vicefadkove; tyto udaje
jsou zavislé na konkrétni podmince. Podporované podminky a jejich parametry v této verzi
WebMapu jsou:

e E[sloupec] (bez parametr(l): vyhleda vSechny zaznamy, ve kterych sloupec obsahuje prazdnou
hodnotu (hodnota neni zadana).

e F[sloupec] (bez parametrt): vyhleda vSechny zaznamy, ve kterych sloupec obsahuje
neprazdnou hodnotu (hodnota je zadana).

o R[sloupec]min<konec radku>max: vyhleda zaznamy, ve kterych Ciselna hodnota sloupce je v
rozsahu [min, max]. Hodnoty min a max jsou oddéleny znakem konce fadku.

o N/sloupec]min<konec radku>max: vyhleda zaznamy, ve kterych Ciselna hodnota sloupce lezi
mimo rozsah [min, max]. Hodnoty min a max jsou oddéleny znakem konce fadku.

o CL[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec < limit.
o CM[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec <= limit.
o CG[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec > limit.
e CH[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec >= limit.
e CE/[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec = limit.
® CN[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec <> limit.

e T<sSablona>: vyhleda zaznamy, ve kterych hodnota sloupce odpovida zadané textové Sabloné.
Sablona miize obsahovat b&Zné nahrazovaci znaky * (srovna se s libovolnou - i prazdnou -
posloupnosti znak() a ? (srovna se s jednim libovolnym znakem). V bézném pfipadé se vyhledaji
vSechny hodnoty, které za€inaji zadanou posloupnosti znaku. Pokud napfiklad zadate PRA,
vyhleda se PRAHA i PRAZSKY. Pokud chcete pfikazat, Ze za poslednim zadanym znakem ma
hledany text koncit, pfidejte na konec textu teCku. Napfiklad LES. vyhleda LES, ale nikoli
LESNICKY.

Pokud zadany text obsahuje alespon jeden znak s diakritikou, vyZaduje se u hledaného textu
presna shoda diakritiky se zadanym textem. Pokud naopak zadany text neobsahuje zadny znak s
diakritikou, diakritika se ignoruje. Napiiklad STAR vyhleda STARY i STARECKY, zatimco STAR
vyhleda pouze STARECKY. Pokud chcete piesné s diakritikou hledat text, ktery diakritiku sam
neobsahuje, pfidejte na zadatek textu teéku. Tedy .STAR vyhleda pouze STARY. Pokud chcete
vyhledat text, ktery zacina znakem . (tecka), zadejte na jeho zacatek dva znaky tecka (..). Pokud
zadany text obsahuje pouze znaky .c (teCku a znak c), vyhledaji se vSechna slova, ktera zacinaji
znakem c, kromé slov, zacCinajicich pismenem ch. Naproti tomu zadani samotného znaku c
zpusobi vyhledani v§ech slov zacinajicich na c, ¢ i ch.

e L<hodnota>: vyhleda zaznamy, ve kterych hodnota sloupce odpovida pfesné zadané textové
hodnoté. Pouziva se pro vyhledavani vybérem z vyc¢tu dostupnych hodnot.
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7.1 Internetovy prohlize¢ map

Parametry apletu

Pomoci pole Parametry apletu v dialogu Vlastnosti uzlu Ize javovému apletu ze serveru predavat
udaje a ovliviiovat tak jeho ¢innost. V pfipadé uzivatelského apletu urCuje po€et a vyznam parametr(
programator apletu; nasledujici oddil popisuje parametry vztahujici se ke standardnimu apletu
vestavénému do aplikace WebMap.

GUI, NOGUI

Pomoci parametrd GUI a NOGUI Ize upravit vzhled ovladaciho panelu apletu. Lze pomoci nich
predepsat, které zakladni uzZivatelské prvky (napf. tlaCitka na nastrojové list€) se maiji uzivateli v
apletu nabizet a které se naopak maji skryt. TlaCitka a ostatni uzivatelsky ovlivnitelné prvky jsou
pojmenovany textovymi kody, pomoci nichz se na né Ize odkazovat. Rozdil mezi pfikazem GUI a
NOGUI je ve zpusobu definice skupiny prvku, které se maji uzivateli v apletu nabidnout:

GUI definuje sadu ovladacich prvkl aditivné; aplet oéekava, ze hodnotou parametru je seznam kéd(
ovladacich prvku, oddélenych mezerami; aplet potom zobrazi jen ovladaci prvky vyjmenované v
parametru GUI; ostatni prvky se ignoruiji.

NOGUI definuje ovladaci prvky subtraktivné; hodnotou parametru musi byt opét mezerami oddéleny
seznam kodua ovladacich prvki, v tomto pfipadé ovSem aplet zobrazi vSechny ovladaci prvky kromé
vyjmenovanych. Pokud chcete pouze mirné upravit vzhled standardniho apletu, napfiklad skryt
urc€itou funkci, ktera nema pro danou mapu smysl, je vyhodnéjsi pouzit parametr NOGUI. Naopak

prikaz GUI je vhodnéjsi tehdy, pokud chcete sadu ovladacich prvkd vyrazné zménit a potfebujete mit
pod kontrolou vSechny prvky, které se v apletu zobrazi.

Kédy ovladacich prvku
V soucasné verzi apletu je umoznén uzivatelsky pFistup k nasledujicim ovladacim prvkim:

e TITLE - fadek s nazvem mapy na horni strané okna apletu. Skrytim prvku (NOGUI=TITLE)
muzete zvétsit volny prostor pro mapu v okné internetového prohlizece.

o PAN - tlaCitko na nastrojové listé pro aktivaci médu posouvani vyfezu mapy mysi. Odstranénim
tlaCitka se zaroven odstrani tato polozka z nabidky Mapa.

e ZOOM_IN - tlaCitko na nastrojove listé pro aktivaci modu zvétSovani méfitka mapy.

e ZOOM_OUT - tlaCitko na nastrojové listé pro aktivaci médu zmenSovani méfitka mapy.

e ZOOM_FULL - tlaCitko pro zobrazeni celkového pohledu na mapu.

e KEEP_ZOOM - pfepinaC pro zachovavani méfitka a polohy vyfezu pfi pfechodu mezi mapami.
e INFO - tlacitko pro aktivaci médu grafického vybéru objektu.

e FIND - tlacitko pro aktivaci moédu databazového vybéru objektu.

e ZOOM_SEL - tlacitko pro zobrazeni vyfezu s vybranymi objekty na mapé.
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e MEASURE - tlaCitko pro aktivaci médu méreni vzdalenosti na mapé.

e MEASURE_COPY - tlaCitko pro aktivaci médu ukladani odméfovanych vzdalenosti do schranky
Windows.

e LOAD - tla¢itko pro nacteni obrazku mapy v daném méfitku.

e ANNOTATE - tlaCitko pro zobrazeni a skryti nastrojové liSty anotaci (jen aplet ANNOT).
e RULER - grafické méfitko vzdalenosti na mapé.

e ZOOM_LIST - vybérovy seznam s méfitky.

e QUALITY - vybérovy seznam s kvalitou JPEG komprese pro pfenos obrazk mapy.

e MAP_MENU - nabidka funkci Mapa.

e HELP_MENU - nabidka funkci Napovéda.

e ANNOT_MENU - nabidka funkci Anotace (pouze aplet ANNOT).
LEG STYLE

Parametr LEG_STYLE urcuje styl zobrazeni legendy: LEG_STYLE=0 = nezobrazit, LEG_STYLE=1
= zobrazit ve spole€ném okné s mapou (vychozi), LEG_STYLE=A = zobrazit v samostatném okné&, a
= zobrazit v samostatném okné a pfi vstupu do mapy toto okno skryt. V pfipadé stylu A a a je na
nastrojové listé tlacitko, které umozriuje okno s legendou skryt a zobrazit.

e SMALL_STYLE - styl zobrazeni orientacni mapky: SMALL_STYLE=0 = nezobrazit,
SMALL_STYLE=1 = zobrazit ve spoleCném okné& s mapou (vychozi), SMALL_STYLE=A =
zobrazit v samostatném okné, a = zobrazit v samostatném okné a pfi vstupu do mapy toto okno
skryt. V pfipadé stylu A a a je na nastrojové listé tlaCitko, které umoznuje okno s mapkou skryt
a zobrazit.

REFRESH

Parametr REFRESH urcuje zpusob a ¢asovou prodlevu pro stahovani obrazka mapy pfi prohlizeni
mapy v apletu. Aplet pfedpoklada, ze hodnotou parametru je kladné nebo zaporné celé Cislo. Jeho
absolutni hodnota udava zpozdéni mezi uzivatelskou akci (napf. posuvem posuvniku) a skuteCnym
stazenim nového obrazku ¢asti mapy v milisekundach. Pokud je hodnota parametru kladna, provadi
se prekreslovani i béhem tahani za posuvné listy. Pokud je hodnota parametru zaporna, provede se
pfi posouvani mapy pomoci posuvné listy prekresleni az po uvolnéni tlaCitka mysi (dokonceni
posuvu).

HEADER, FOOTER

Parametr HEADER a FOOTER umoznuje nastavit URL obrazku, ktery se ma zobrazit jako hlavicka
resp. patiCka legendy. Obrazek se implicitné zobrazi ve své pfirozené velikosti a zarovna se na stfed
legendy. Zarovnani obrazku Ize ovlivnit pomoci prvniho znaku jeho nazvu:

e < -zarovnat obrazek na levy okraj legendy;
e > - zarovnat obrazek na pravy okraj legendy;
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e = - nastavit velikost obrazku podle Sifky legendy se zachovanim proporci.

Pokud je zaroven v legendé zadan parametr HEADER_URL nebo FOOTER_URL, funguje obrazek
jako klikaci odkaz na zadané URL. P¥i kliknuti na obrazek se toto URL otevie v ramu s nazvem
wmfrm_info.

7.2 Formatovany popis mapy

WebMap v rezimu internetového serveru poskytuje data klientskym aplikacim (napf. standardnimu
apletu v jazyce Java, vestavénému do WebMapu). Pfi této komunikaci se pouziva jednoduchy
protokol, ktery je mozno vyuzit i mimo ramec propojeni WebMapu se standardnim apletem.
Zakladni komunikacni koncept spocCiva v tom, Ze klientska aplikace polozi dotaz na server, ktery
zakoduje jako URI dotaz na dynamickou stranku. Pfi pfimém dotazovani na port webmapového
serveru struktura dotazu vypada takto:

http://<server>:<port>/<projekt>?var1=datal&var2=data2&var3=data3...

V pfipadé instalace se serverem IIS je situace obdobna, pouze uvodni ¢ast URI odpovida virtualnimu
adresafri a nazvu ISAPI modulu pfedavajicimu dotaz do (jednoho nebo vice) webmapovych serveru:

http://<server>/<virtualni adresar>/wisapi.dll?vari=data1&var2=data2&var3=data3...
V pfipadé spousténi projektl pres server IS je tfeba nejprve soubor wisapi.dll nainstalovat do

fyzické slozky odpovidajici ve webovém serveru vefejné virtualni slozce, napf. pomoci dialogu
Publikaéni slozka.

Nazvy proménnych var1, var2, var3... jsou tvofeny pismeny, Cislicemi a podtrzitky, pfi¢emz mala a
velka pismena se nerozliSuji. Hodnoty parametrt jsou tzv. URL-enkédovany, t.j. znak mezera (ASCII
koéd 32) se nahradi znakem + (plus) a vSechny ostatni ASCIl znaky kromé pismen a Cislic se nahradi
posloupnostmi %ab, kde ab je dvojice Sestnactkovych Cislic urcujicich ASCII kéd pozadovaného
znaku (v rozsahu %00 az %FF - 255). Napfiklad znak 'novy fadek’ je kédovan znaky %0A.

Operace a jejich parametry

Cast URI za otaznikem definuje poZadovanou operaci a jeji parametry. Dostupné operace jsou spolu

s parametry popsany v nasledujicim textu. Nazev poZzadované operace odpovida v URI hodnoté
klice GEN. Napfiklad dotaz

http://host.domain/project_folder/isapi.dlI?GEN=ICO&ICON=plus
vrati obrazek ikony:

Operace se déli na dvé zakladni skupiny: obecné operace a operace s mapou. V pFipadé operaci s
mapou je tfeba do URI zadat s klicem MAP identifikaCni kli€ nebo alias pozadované mapy. Napfiklad

http://host.domain/project_folder/isapi.dlI?GEN=IMG&MAP=mapa&W=400&H=300
vrati obrazek mapy s aliasem mapa jako rastr o rozmérech 400 x 300 pixelU.

Obecné operace
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Obecné operace nejsou svazany s konkrétni mapou. Do této skupiny patfi rGzné obecné uzitkové
operace a podpora pro vestavéné aplety WebMapu.

Pokud neni zadna operace zadana (kli¢ GEN neni v URI pfitomen), WebMap vrati stranku se
stromem mapovych pohledu.

Strom mapovych pohledu

Strom mapovych pohledu se vytvofi, pokud neni zadana mapa (kli€¢ MAP) a neni pfitomen kli¢ GEN.
Tento pfipad nastava mimo jiné pfi zakladnim vyvolani

http://host.domain:1571/project

(pFimy pfistup pfes port), resp.

http://host.domain/project_folder/wisapi.dll

(zprostfedkovany pfistup pres IIS).

Vytvareni stromu je mozno modifikovat nasledujicimi parametry:

e ROOT=id/alias: nastavi kofen zobrazované ¢asti stromu na zadany mapovy pohled (urCeny
identifikacnim Cislem nebo aliasem mapy). Pokud neni kofen zadan, zobrazuje se cely strom.

Pro zobrazeni kofenového uzlu stromu plati specialni pravidla: zatimco podfizené uzly a
podstromy se zobrazuji jako ikony s hypertextovymi nadpisy pro otevieni zvolené mapy, pro
kofen se ikona nezobrazuje a nazev tohoto uzlu se pouziva jako nadpis webové stranky.

e OPEN=/!Jid/alias+[!]id/alias+...: otevie zadané slozky nebo podstromy zobrazeného stromu
mapovych pohledl. Slozky jsou zadany identifikacnim Cislem nebo aliasem a jsou v seznamu
oddéleny mezerou (je tfeba url-encodovat znakem +). Pokud je pfed identifikaCnim
Cislem/aliasem slozky vykfi¢nik, rozbali se cely podstrom se vSemi podfizenymi slozkami. Pokud
kli¢ OPEN neni v URI pfitomen, zobrazi se implicitné pouze podfizené slozky kofene stromu a je
tfeba je individualné rozbalovat klikanim.

e ANCHOR-=id/alias: pfi zobrazeni okna nalistuje mapovy pohled nebo slozku, zadané
identifikacnim Cislem nebo aliasem. K nalistovani se pouziva bézna HTML funkce odskoku na
zvolené misto HTML dokumentu #anchor, kde anchor je identifikator obsazeny v tagu <A
NAME="...">. Pfi pouzivani klice ANCHOR je tfeba za URI pfipojit text #anchor; napf.

http://host.domain/project_folder/isapi.dll’?ZANCHOR=vrstevnice#anchor

GEN=ICO: obrazky standardnich ikon

Operace vrati jako svUj vysledek rastrovou ikonu nékteré ze standardnich ikon WebMapu. Ikony jsou
uloZeny ve standardnim formatu GIF, takze internetovy prohliZze¢ je schopen je rovnou vykreslit.
Volba ikony se provadi pomoci klice ICON. Podporované ikony v sou€asné verzi WebMapu jsou:

Ikona plus_hole neobsahuje zadnou kresbu (je prazdna), ale jeji rozmér se shoduje s velikosti ikon
minus, plus a plus_all; pfi vytvareni stranky se stromem mapovych pohledl se pouziva k zarovnani
fadkld pod sebe.

GEN=ABI: pozadi pri stahovani apletu
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Operace vrati obrazek bézného pozadi, které se zobrazuje na webové strance béhem stahovani
apletu (obrazek je nastaven jako tapeta pozadi webové stranky s timto apletem).

GEN=IML: mapa ikon pro standardni aplet

Operace vrati jako svUj vysledek zadanou rastrovou mapu ikon pro standardni aplet WebMapu.
Rastrové mapy ikon se v apletu pouzivaji k uspofe mista a zrychleni pfenosu dat po siti. Namisto
predavani posloupnosti malych rastrovych obrazkl pro jednotliva tlaitka na ovladaci listé a jiné
grafické prvky se pfedava najednou podlouhla bitmapa, ve které jsou jednotlivé obrazky (ikony)
umistény vedle sebe (jedna mapa smi obsahovat jen ikony stejnych rozmér(). Kéd apletu pak
vykreslovanim ¢asti mapy dosahuje vizualniho efektu zobrazovani jednotlivych ikon. Kazda mapa je
rozdélena vodorovné na dveé ¢asti: horni ¢ast mapy obsahuje obrazky ikon v béznych barvach,
spodni ¢ast mapy pfevedené na stupné Sedi (pouziva se pro vykreslovani tlaCitek v neaktivnim
stavu).

Vybér pozadované mapy ikon se provadi pomoci kli¢e IML. V této verzi WebMapu jsou definovany
nasledujici mapy ikon:

IML=MisclmageMap

m

IML=ToolBarlmageMap
0 o « i F

Parametrem BG=rrggbb |ze vyzadat odstranéni masky obrazku a jeji nahrazeni zadanou barvou
pozadi (rr, gg a bb jsou dvojice Sestnactkovych Cislic, které uréuji jas Cervené, zelené a modré
barevné slozky barvy pozadi, napf. BG=000000 .. ¢erna, BG=FF0000 - ¢ervena, BG=00FFFF -
svétle modra, BG=COCOCO - 3/4 Seda). To se napfiklad pouziva pro ikony na nastrojové listé
vestavénych apletd, protoze JVM 1.3 od firmy Sun (pouzivany v bézné dostupnych webovych
prohlize€ich) nepodporuje v ramci jazyka Java praci s obrazky s maskou.

GEN=HELP: HTML stranka s napovédou k apletu

Operace (bez parametrd) vrati HTML stranku s textem napovédy k standardnimu apletu WebMapu.
Pokud chcete k apletu zobrazovat jinou napovédu, Ize pfislusny soubor nastavit v dialogu Vlastnosti
projektu (viz str. 26).

GEN=HIMG: obrazky do HTML stranky s napovédou

Pomocna operace vraci jednotlivé obrazky pro HTML napovédu k apletu. Jednotlivé obrazky jsou
identifikovany klicem HIMG. Tato funkce ma pouze interni vyznam pfi zobrazovani standardni
stranky s napovédou k apletu.

Operace s mapou

Tyto operace vyzaduji ur€eni mapy pomoci klice MAP. Mapu je mozno zadat identifikaCnim Cislem
nebo aliasem. Kromé mapy je mozno zadat jesté vkladaci masku uzivatelskych témat a podminky
pro vyhledavani (viz nize).

Pokud je v URI zadana mapa (je pfitomen kli¢ MAP) a neni zadan pfikaz GEN, vytvofi se stranka
s oknem apletu. Tato funkce se pouziva na strance se stromem mapovych pohledl u hypertextovych
odkazu na jednotlivé mapy.

Okno apletu
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Okno apletu Ize vyvolat napfiklad takto:
http://host.domain:1571/project?MAP=vrstevnice

Z technickych duvodu je okno apletu realizovano jako mapa rama (FRAMESET). Pokud totiz ma byt
mozno ze seznamu vybranych hodnot zpét odskakovat hyperlinky na oblasti jednotlivych vybranych
objektu v mapé (aniz by se pokazdé oteviralo nové okno nebo pfepsalo okno s vybérem), je tfeba,
aby aplet byl v pojmenovaném ramu (FRAME). Netscape bohuzel nepodporuje mapu ramu
obsahujici jediny ram; z tohoto dlvodu tato funkce vytvofi pouze mapu ramu, do které pod sebe
umisti ram s apletem (funkce GEN=MAPT) a skryty prazdny ram ve spodni ¢asti okna (funkce
GEN=MAPB).

GEN=FTL: zjiSténi informaci o mapovém pohledu

Vytvofi textovy soubor s popisem mapy. Soubor se sklada z hlavicky, popisujici obecné vlastnosti
mapového pohledu, a ze seznamu témat mapy; pro kazdé téma je v souboru definovan text a grafika
legendy a vlastnosti tématu pro vyhledavani. Podrobny popis obsahu souboru naleznete v Casti
Formatovany popis mapy (FTL).

GEN=IMG: vykresleni obrazku mapy

Funkce vrati pfimo rastrovy obrazek mapy, kdédovany ve formatu JPEG. Pfi vykreslovani se bere v
uvahu maska uzivatelskych témat (viz nize). Pokud jsou zadany parametry pro vyhledavani, vybrané
objekty se zvyrazni (podle definice kreseb v mapovém pohledu). Vykreslovani obrazku Ize ovlivnit
nasledujicimi parametry:

W: Sitka pozadovaného obrazku v pixelech. Minimalni povolena hodnota je 10, maximalni 2000.
Pokud neni zadana, implicitné se dosadi 100.

e H: vysSka pozadovaného obrazku v pixelech. Minimalni povolena hodnota je 10, maximalni 2000.
Pokud neni zadana, implicitné se dosadi 100.

e DPI: pocet pixeli na palec vystupniho zafizeni. Tuto hodnotu musi zadat klientska aplikace na
zakladé vlastnosti svého displeje nebo tiskarny, protoze server mize obecné bézet na displeji s
jinym DPI. Minimalni povolena hodnota je 30, maximalni 3000. Pokud neni zadana, dosadi se
DPI aktivniho displeje na serveru.

e L, T,R, B:levy, horni, pravy a dolni okraj pozadované oblasti mapy. Okraje se zadavaji jako cela
Cisla v normalizovanych soufadnicich; vSechny hodnoty jsou v rozsahu 0-10:; pfepocet
normalizovanych soufadnic na fyzické soufadnice mapy se provadi podle vzorce (necht L, T, R, B
jsou normalizované soufadnice, Xmin, Xmax, Ymin a Ymax oznacuji oblast ve fyzickych
soufadnicich mapy a EXmin, EXmax, EYmin a EYmax oznacuji rozméry celého mapového
pohledu - ty |ze zjistit pomoci funkce FTL):

Xmin = EXmin + (EXmax - EXmin) * L * 10-
Xmax = EXmin + (EXmax - EXmin) * R * 10-
Ymin = EYmax - (EYmax - EYmin) * B * 10-
Ymax = EYmax - (EYmax - EYmin) * T * 10-

Vsimnéte si, ze obdélnik v normalizovanych soufadnicich je orientovan obrazovkové, tedy

y-soufadnice roste dolu. Transformaci si Ize pfedstavit tak, ze pfes obrazek mapy polozime
mysSlenou pravidelnou &tvercovou sit' s po¢tem bunék 10-*10:. Potom kdyZ vybereme zvolenou
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Cast obrazku, odpocitame pro okraje této oblasti vzdalenost v bunikach od levého resp. horniho
okraje obrazku a tyto ziskané hodnoty zadame pomoci parametrti L, T, R, B.

Pokud je obdélnik pfili§ uzky nebo nizky a doslo by k deformaci mapy (pfevyseni), obdélnik se
upravi tak, ze se jeho kratSi strana roztahne na potfebnou velikost k zabranéni deformace mapy.

e QI: zadani pozadovaného vyfezu mapy prostfednictvim dotazu. Pokud je soucasti URL platny
dotaz (viz odstavec vyhledavani), pouzije se jako zdrojovy vyfez mapy omezujici obdélnik
vybraného objektu s indexem ur€enym parametrem QI; objekty ve vybéru jsou €islovany od nuly.
Pokud je index QI neplatny (vétSi nebo roven poctu vybranych objektd nebo zaporny), pouzije se
jako zdrojova oblast mapy omezujici obdélnik celého vybéru.

e X, Y, Z: alternativni zplsob zadani zdrojové oblasti mapy: pokud je zadan parametr Z, bere se
jako méfitko zobrazeni (realné Cislo uréuje pomeér velikosti na obrazovce vuci velikosti v mapé);
parametry X a Y urcuji stfed pozadované oblasti ve fyzickych soufadnicich mapy. Pokud neni
néktera ze soufadnic zadana, dosadi se misto ni stfed minimalni a maximalni meze mapového
pohledu v pfislusné souradnici, pfipadné stfed omezujiciho obdélnika vybéru nebo jednoho z
vybranych objektu, je-li zadan i Ciselny parametr Ql.

e TM: maska pro zobrazeni témat. Maska je fetézec, jehoz jednotlivé znaky udavaiji pfiznaky
zobrazeni pro témata mapy. Pokud znaky fetézce indexujeme od nuly, znak s indexem n
odpovida tématu s identifikacnim Cislem n. Identifikaéni Cisla map zjistite pomoci funkce FTL.

Pro vektorova témata obsahuje fetézec znak 0, 1 nebo A, udavajici, ze se téma nema vykreslovat
/ ma vykreslovat vzdy / ma vykreslovat v zavislosti na méfitku. Pro rastrova témata obsahuje
fetézec pismeno udavajici sytost rastru: A=0%, B=5%, C=10%, D=15%, E=20%, F=25%,
G=30%, H=35%, 1=40%, J=45%, K=50%, L=55%, M=60%, N=65%, O=70%, P=75%, Q=80%,
R=85%, S=90%, T=95%, U=100%.

Pokud parametr TM neni v dotazu pfitomen nebo je kratSi nez index tématu, vykresli se téma
podle implicitniho nastaveni v mapovém pohledu.

e QUALITY: kvalita komprese obrazku JPEG jako Cislo v rozsahu 10-100 (udava kvalitu v
procentech). Pokud neni zadana, dosadi se podle implicitni kvality obrazku z vlastnosti projektu.

GEN=LOAD: vytvoreni stranky pro nacteni obrazku

Funkce se pouziva, pokud z apletu vyvolame nacteni obrazku ve zvoleném rozliseni. Vytvofi
webovou stranku, na které zobrazi vytvofeny obrazek a tlacitko ke stazeni world-souboru -
transformacni matice pro osazeni obrazku do mapy ve WebMapu nebo jiném GIS systému. Do
dotazu je mozno pfimo zadat parametry pro funkci IMG, ktera se pak vnitfné pouzije k vytvoreni
obrazku.

GEN=WORLD: vypocet world-souboru pfi stahovani obrazku

Na tento dotaz smérfuje tlacitko [Dsazeni P stranky pro nacteni obrazku (pfikaz LOAD). Funkce vrati
textovou stranku obsahuijici Sest fadkl s koeficienty transformacni matice Ix, ly, Jx, Jy a Ax, Ay.
Pokud pak obrazek o rozmérech W x H pixell indexujeme Ffadkem | (shora, v rozsahu 0 .. H-1) a
sloupcem J (zleva, v rozsahu 0 .. W-1), pro kazdy pixel dostaneme fyzické soufadnice mapy Mx, My
podle pfedpisu: Mx =1 *Ix +J *Jx + Ax, My = | * ly + J * Jy + Ay. V této verzi WebMap nepodporuje
obecné nataceni obrazkd, proto hodnoty ly a Jx jsou vzdy nulové.

GEN=LST: seznam nalezenych hodnot
Funkce vytvofi stranku se seznamem nalezenych hodnot. Téma pro vyhledavani a nozina hodnot se
ur€i pomoci parametrd pro vyhledavani (viz nize). Seznam hodnot obsahuje mimo jiné hypertextové
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odkazy pro prekresleni apletu se zaostfenim na jeden z vybranych objektl a odkazy na stranky pro
vytvareni grafl (pfikaz GRA).

GEN=MAPT: ram s apletem

Pfikaz se vnitfné vyuziva pro vytvofeni ramu s apletem. Pfikaz vytvofi HTML stranku s volanim
<APPLET ...>, do kterého umisti bud odkaz na implicitni aplet WebMapu (isapi.dll?.jar) nebo odkaz
na uzivatelsky zadany aplet (viz Vlastnosti projektu (viz str. 26). Do apletu se pomoci HTML tagu
<PARAM...> pfedaji nasledujici parametry:

e QUALITY: naposledy pouzita kvalita JPEG obrazka. Hodnotu do URI dotazu vlozi aplet pfi
provadéni navratu na strom mapovych pohledu prostfednictvim parametru CF_QUALITY.

e LANG: jazyk apletu (z vlastnosti projektu). V této verzi jsou definovany jazyky CZECH a
ENGLISH.

e AHELP: URI stranky s napovédou k apletu z vlastnosti projektu. Pokud neni zadano, pouzije se
vestavéna zakladni napovéda k apletu.

e X, Y, Z: nastaveni stfedu oblasti a méfitka zobrazeni po vstupu do mapy. Hodnoty se pfimo
prevezmou z parametr dotazu X, Y, Z (vS8echny jsou zadany jako realna Cisla).

o MAP: identifikacni Cislo mapy (celé Cislo).

e |IZL, IZT, IZR, IZB: okraje obdélniku v normalizovanych soufadnicich 0-10: (viz funkce IMG), ktery
se ma zobrazit pfi vstupu do mapy. Tento alternativni zpisob zadani vstupnich parametra se
pouziva pro hypertextové odskoky do apletu ze seznamu vybranych hodnot (funkce LST).

GEN=MAPB: pomocny spodni ram
Prazdna HTML stranka.
GEN=EXT: omezujici obdélnik vybéru

Funkce vrati omezujici obdélnik vybrané mnoziny objektl. Vybér se uréuje parametry pro
vyhledavani (viz nize). Funkce vytvofi textovou stranku obsahujici Ctyfi fadky:

SL=levy okraj
ST=horni okraj
SR=pravy okraj
SB=dolni okraj

Hodnoty udavaji okraje oblasti v normalizovanych soufadnicich 0-10: (viz funkce IMG).

Pozor: v budoucich verzich WebMapu mohou do vytvarené stranky pfibyt proménné popisujici dalSi
vlastnosti vybéru. Aplikace, ktera soubor zpracovava, by méla pro kazdy radek nacist nazev
proménné az do znaku = a pak podle proménné rozhodnout, zda zbytek fadku zpracuje nebo jej
bude ignorovat.

GEN=GRA: stranka pro zadani parametrt grafu

Funkce se pouziva vnitfné pro hypertextové odkazy na grafy ze stranky vybranych hodnot. Parametr
GRX udava index grafu v tabulce grafu tématu a parametr DETAIL index zaznamu v mapovém
tématu (ignoruje se, pokud vybér obsahuje jen jeden prvek).
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GEN=ANS: nacteni uzivatelskych anotaci
Funkce se pouziva vnitfné pro pfenos uzivatelskych anotaci z apletu na server.

Maska uzivatelskych témat

V aktualni verzi WebMapu je mozno v kazdém mapovém pohledu oznacit nékteré vrstvy jako tzv.
uZivatelske; takové vrstvy se pfi vstupu do apletu v mapé nezobrazi, ale aktivuje se funkce, ktera
uzivateli umozni pomoci lokalni nabidky (Ize vyvolat stiskem pravého tlacCitka mysi v prostoru
legendy) do legendy nékteré z uzivatelskych témat viozit.

PFi vyvolavani nékterych funkci pro praci s mapou (napf. GEN=IMG) je tfeba urcit, ktera uzivatelska
témata se maji do mapy vlozit. Toto ur€eni se provadi pomoci parametru IM, jehoz hodnotou je
fetézec ve tvaru: i1 j1i2j2 i3 j3 .... Pfi zpracovani fetézce se vyjde ze seznamu témat po odfiltrovani
uzivatelskych témat (hlavicky uzivatelskych témat v pfikazu FTL zacinaji znakem U) a pomocnych
znacek zacatkl a koncu skupin (vnofenych mapovych pohledu).

Hodnoty i (i1, i2, ...) uruji pozice, na které se do seznamu maji vloZit uZivatelska témata, hodnoty j
udavaji identifikacni Cisla vkladanych témat. Hodnota i1 urCuje pozici prvniho vkladaného tématu (j1)
od zacatku seznamu témat; i2 je pak pocet témat puvodni mapy, ktera se maji ponechat za
vlozenym uzivatelskym tématem j1 a pfed tématem j2. Obdobné i3 urcuje pocet témat plvodni mapy
mezi j2 a j3 atd.

Vyhledavani

Soucasna verze WebMapu podporuje tfi rizné zpasoby vyhledavani: vyhledavani nejblizSiho objektu
daného bodu, vyhledavani objektl ve vybrané oblasti a vyhledani objektu splfiujicich zadana
databazova kritéria. Tyto dotazy z technickych divod( zatim nelze kombinovat (nelze napfiklad Fici:
vyber vSechny feky v zadané oblasti s vyjimkou Labe).

Pfi vyhledavani je tfeba pomoci parametru TS zadat identifikacni Cislo nebo alias tématu, pro které
se vyhledavani provadi.

Vyhledavani nejbliz§iho objektu

Pro vyhledavani nejblizsiho objektu je tfeba nastavit parametry SL, ST, SR, SB a TOL. Do
parametrt SL a SR je tfeba zadat normalizovanou x-soufadnici hledaného bodu (celé Cislo v
rozsahu 0-10¢, vypocet viz funkce IMG), do parametri ST a SB normalizovanou y-soufadnici
hledaného bodu (opét celé Cislo v rozsahu 0-10-) a do parametru TOL realné Cislo udavajici
vzdalenost dvou pixelt sousedicich hranou na vystupnim grafickém zafizeni ve fyzickych
jednotkach. Hodnota se spolu s toleranci vybéru mysi, zadanou v dialogu Vlastnosti projektu (viz
str. 26), pouziva k vypoctu tolerance vyhledavani.

Vyhledavani objektti v oblasti

Pro vyhledani objektu ve zvolené oblasti je tfeba nastavit do parametra SL, ST, SR a SB okraje
oblasti v normalizovanych soufadnicich (0-10-). V tomto pfipadé se tolerance vybéru ignoruje.

Vyhledavani textovym dotazem

Pfi vyhledavani textovym dotazem soucCasna verze WebMapu podporuje vytvofeni vyhledavaci
podminky jako logického soucinu (and) podminek pro rizné datové sloupce prohledavaného tématu
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(TS). Textovy dotaz se zadava parametrem QY fetézec je vicefadkovy (znak konce fadky je
pochopitelné tfeba URL-kddovat jako %0A), pficemz kazda dil€i podminka zabira jeden nebo nékolik
fadka. Format podminky je:

<podminka>[<sloupec>]<parametry podminky><konec fadku>

(znaky [, ] jsou soucasti fetézce). <sloupec> je nazev datového sloupce (Ize zjistit pfikazem FTL),
<podminka> kod podminky a <parametry podminky> dalSi udaje, nékdy i vicefadkove; tyto udaje
jsou zavislé na konkrétni podmince. Podporované podminky a jejich parametry v této verzi
WebMapu jsou:

e E[sloupec] (bez parametr(l): vyhleda vSechny zaznamy, ve kterych sloupec obsahuje prazdnou
hodnotu (hodnota neni zadana).

e F[sloupec] (bez parametrt): vyhleda vSechny zaznamy, ve kterych sloupec obsahuje
neprazdnou hodnotu (hodnota je zadana).

o R[sloupec]min<konec radku>max: vyhleda zaznamy, ve kterych Ciselna hodnota sloupce je v
rozsahu [min, max]. Hodnoty min a max jsou oddéleny znakem konce fadku.

o N/sloupec]min<konec radku>max: vyhleda zaznamy, ve kterych Ciselna hodnota sloupce lezi
mimo rozsah [min, max]. Hodnoty min a max jsou oddéleny znakem konce fadku.

o CL[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec < limit.
o CM/[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec <= limit.
o CG[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec > limit.
® CH[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec >= limit.
e CE/[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec = limit.
® CN[sloupec]limit: vyhleda zaznamy, ve kterych je sloupec <> limit.

e T<sSablona>: vyhleda zaznamy, ve kterych hodnota sloupce odpovida zadané textové Sabloné.
Sablona miize obsahovat b&Zné nahrazovaci znaky * (srovna se s libovolnou - i prazdnou -
posloupnosti znak() a ? (srovna se s jednim libovolnym znakem). V bézném pfipadé se vyhledaji
vSechny hodnoty, které za€inaji zadanou posloupnosti znaku. Pokud napfiklad zadate PRA,
vyhleda se PRAHA i PRAZSKY. Pokud chcete pfikazat, Ze za poslednim zadanym znakem ma
hledany text koncit, pfidejte na konec textu teCku. Napfiklad LES. vyhleda LES, ale nikoli
LESNICKY.

Pokud zadany text obsahuje alespon jeden znak s diakritikou, vyZaduje se u hledaného textu
presna shoda diakritiky se zadanym textem. Pokud naopak zadany text neobsahuje zadny znak s
diakritikou, diakritika se ignoruje. Napiiklad STAR vyhleda STARY i STARECKY, zatimco STAR
vyhleda pouze STARECKY. Pokud chcete piesné s diakritikou hledat text, ktery diakritiku sam
neobsahuje, pfidejte na zadatek textu teéku. Tedy .STAR vyhleda pouze STARY. Pokud chcete
vyhledat text, ktery zacina znakem . (tecka), zadejte na jeho zacatek dva znaky tecka (..). Pokud
zadany text obsahuje pouze znaky .c (teCku a znak c), vyhledaji se vSechna slova, ktera zacinaji
znakem c, kromé slov, zacCinajicich pismenem ch. Naproti tomu zadani samotného znaku c
zpusobi vyhledani v§ech slov zacinajicich na c, € i ch.
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e L<hodnota>: vyhleda zaznamy, ve kterych hodnota sloupce odpovida pfesné zadané textové
hodnoté. Pouziva se pro vyhledavani vybérem z vy€tu dostupnych hodnot.

Formatovany popis mapy (FTL)

Formatovany popis mapy slouzi apletu ke zjisténi informaci o mapé. Jedna se o prvni informaci,
kterou aplet po inicializaci nacCita ze serveru. Popis mapy je fadkové orientovany prosty ASCIIZ
textovy soubor, skladajici se ze dvou €asti: z hlavicky obsahujici obecné informace o mapé a blok(
pro jednotliva témata mapového pohledu.

Aplikace zpracovavajici formatovanou legendu by neméla spoléhat na pevné pofadi proménnych v
hlavi¢ce ani na jejich omezeny pocet; béhem dalsiho vyvoje WebMapu mohou v souboru pfibyvat
dalSi udaje a stavajici udaje mohou ménit své vzajemné poradi.

Pro rozliSeni vyznamu fadku je obvykle podstatny prvni znak fadky; tento fakt zjednodusuje
zpracovani souboru. Radky zacinajici dvojteCkou obsahuji systémovy komentar a aplikace je musi
ignorovat.

Hlavicka souboru

Zahlavi formatované legendy popisuje obecné vilastnosti mapy. Kazdy radek zahlavi ma format
$X=..., kde X je nazev proménné a ... je jeji hodnota. V soucasné verzi WebMapu jsou definovany
tyto proménné zahlavi:

e Z: maximalni méfitko zvétSeni mapy (realné Cislo).

e L, T,R,B:levy, dolni, pravy a horni okraj omezujiciho obdélniku mapového pohledu ve fyzickych
soufadnicich (realna Cisla).

e 1:nazev mapy.

e U: nazev logickych jednotek mapy (text; implicitné m).

e S: pomér mezi logickymi a fyzickymi jednotkami mapy (realné cislo).

e M: pocet metru na fyzickou jednotku mapy.

e |: URL pfipojené informacni stranky k mapovému pohledu (fetézec). Nazev jednotek, pomér
logickych a fyzickych jednotek, poCet metrd na fyzickou jednotku a URL informaéni stranky se
zadava v dialogu Vlastnosti uzlu (viz str. 13).

Popisy témat

Zbyla ¢ast formatované legendy obsahuje popisy jednotlivych témat mapy. Kazdé téma zacina

hlaviCkou, ktera se liSi podle toho, zda jde o vektorové nebo rastrové téma; nasleduji fadky popisujici
text a grafiku legendy a fadky definujici data pro vyhledavani.

Vektorové téma
V pfipadé vektorového tématu ma hlavi¢ka tématu v FTL souboru tvar:

[UJO1A[-][+]<id>|<skupina>|<kli¢>|<nazev tématu v legendé&>
Vyznam jednotlivych Casti fadku zahlavi je nasleduijici:
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e U: (nepovinny) pfiznak uzivatelského tématu.

e 0/1/A: pocateCni stav zobrazeni tématu (0 = vypnuto, 1 = zapnuto, A = podle méfitka).
e '-'(minus): pokud je pfitomen znak '-', ttma se nezobrazi v legendé.

e '+' (plus): timto pfiznakem je oznageno vychozi téma pro vybér.

e id: vnitfni identifikacni Cislo tématu (ma vyznam pro dalSi dotazy na server).

e skupina: nazev skupiny pro vzajemné se vylucujici témata / skupiny témat.

e kli¢: nazev kli¢e pro realizaci sprfazenych témat. Popis pouziti skupin a kli¢u pro vytvareni

vvvvvv

e nazev tématu v legendé: textovy nazev tématu, ktery se ma zobrazit v zahlavi polozky legendy.
Vzhledem k tomu, ze tento udaj je posledni na fadku hlavicky tématu, nemusi se v ném
prekodovavat Zzadné specialni znaky (jako napfiklad svisla €ara, |, ktera jinak slouzi jako
oddélovac poli).

Rastrové téma
V pfipadé rastrového tématu ma hlavicka tématu tvar:

[U]@<sytost>|[-]<id>|<skupina>|<kliC>|<nazev tématu v legendé>

kde sytost je celé Cislo v rozsahu 0-100, udavajici v procentech vychozi sytost rastru. Ostatni
soucasti hlavicky maji stejny vyznam jako v pfipadé vektorového tématu.

Poznamka: vSimnéte si, Ze z vySe uvedeného popisu vyplyva, Ze fadek hlavicky tématu vzdy zacina
jednim ze znakt 0, 1, A, U, @.

Popis legendy tématu

Za uvodnim radkem nasleduji jednotlivé symboly legend a jejich popisy. Kazda polozka legendy je
uvedena na jednom fadku ve tvaru:

[isapi.dl?<MIMG-symbol>|<text legendy>

Radek zagina oteviraci hranatou zavorkou [. Za ni nasleduje URI popisuijici grafickou znaéku stylu
legendy. Pokud klientska aplikace tento fetézec pfimo posle zpét na server jako dotaz, obdrzi v
odpovéd patficny obrazek.

<text legendy> je opét poslednim udajem na fadku, takZe neni potfeba v ném zadné znaky
prekédovavat.
Popis datovych sloupct

Kazdé téma muze obsahovat definici dat pro vyhledavani. Kazdy rfadek s takovouto definici zacina
znakem '=' (rovnitko). Obsah fadku se liSi podle datoveho typu vyhledavaného udaje; v pfipadé Cisel
ma tvar:

=N|<soucinitel>|<desetinna mista>|<jednotky><TAB><identifikator sloupce><TAB><alias>

Vyznam poli je nasledujici:
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soucinitel: nasobici konstanta pro prevod fyzickych hodnot na zobrazované (realné Cislo).
Hodnota se zadava v okné tématu (viz str. 65) na zalozce Zalozka Data.

desetinna mista: pocet desetinnych mist pfi zobrazovani udaje.

jednotky: textovy nazev jednotek.

identifikator sloupce: nazev databazového sloupce. Vzhledem k tomu, Ze nazev jednotek i
identifikator sloupce jsou textové hodnoty, které teoreticky mohou obsahovat svislou ¢aru |, jsou
tyto hodnoty v popisném fadku datového udaje misto svislou ¢arou oddéleny znakem tabulator

(ASCII kéd 9).

alias: textovy nazev datového sloupce. Opét je od identifikatoru sloupce oddélen tabulatorem.

Pro ostatni datové typy ma rfadek tvar:

=S<identifikator sloupce><TAB><alias>

Poznamky ke zpracovani legendy

Klientska aplikace zpracovavajici legendu by pfi nacitani a prochazeni textu méla dodrzovat
nasledujici pravidla:

poradi a poCet parametrl v zahlavi nejsou stalé; v dalSich verzich WebMapu mohou pfibyvat
nové parametry a u stavajicich parametri se muze ménit jejich poradi. Radek s parametrem
rozpoznate podle Uvodniho znaku $.

poradi témat je vyznamné (témata jsou uvedena tak, jak jdou v legendé pod sebou. Identifikacni
Cisla témat pak predstavuji neuspofadanou posloupnost celych Cisel, Cislovanou od nuly. Néktera
Cisla mohou ovSem chybét; Ve WebMapu je totiz vnitfnim identifikaénim Cislem oznacen i kazdy
zacCatek a konec vnofeného mapoveho pohledu, ktery se ovSem do formatované legendy
nezahrnuje. Kazdé téma zacina fidicim fadkem, uvozenym jednim ze znakl U, 0, 1, A, @.

Priklad: pokud mapa obsahuje dvé témata, mezi nimiz je vloZzen mapovy pohled se tfemi
vrstvami, identifikacni Cisla ve formatované legendé budou 0, 2, 3, 4, 6.

Pofadi fadkl s popisem legendy je vyznamné; tyto fadky vzdy nasleduji za hlavickou legendy, k
niz se vztahuji (a pfed hlavi¢kou dalSi legendy, pokud v mapé nasleduje dalSi téma). Radky s
popisem legendy zacinaji oteviraci hranatou zavorkou [.

Pofadi fadkl s popisem datovych sloupct je vyznamné (vefejné datové sloupct Ize ve WebMapu
ve vlastnostech tématu uzivatelsky libovolné uspofadat). Radky jsou opét uvedeny za hlavickou
legendy a pfed pfipadnou hlavi¢kou dalSi legendy. Kazdy fadek s popisem dat zacina rovnitkem

Vzajemné poradi fadkd s popisem legendy a datovych sloupct mezi hlavickami dvou sousednich
témat neni vyznamné. V budoucich verzich WebMapu mohou do formatované legendy pfibyt
dalSi parametry témat a poradi popisu legendy a vefejnych sloupcu se miaze zménit. Dllezité je,
aby zpracovatelska aplikace ignorovala fadky zacinajici neznamym znakem; potom bude
korektné fungovat i v pfipadé, Ze bude format legendy doplnén o dalSi udaje.
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Konec formatované legendy oznacuje fadek obsahujici ve svém prvnim znaku uzaviraci hranatou
zavorku ]. Alternativné Ize pfi zpracovani nacist cely soubor (az do uzavieni komunikacniho kanalu
na strané serveru) a fadek zacinajici znakem ] ignorovat jako ostatni radky zacCinajici neznamym

znakem.
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8 Vyrazovy kalkulator

Vyrazovy kalkulator je vypocetni systém, ktery umozriuje pocitat hodnoty uzivatelsky zadanych
vyrazl. Vstupem pro vypocet je zdrojovy text vyrazu, coz je textovy fetézec obsahujici vyraz utvofeny
podle nize popsanych pravidel, a kontext vypoctu, coz je vazba mezi vyrazem a hostitelskou aplikaci,
ve které je vyrazovy systém pouzit. Kontext vypoc¢tu muze podle charakteru aplikace definovat
napfiklad pfidavné funkce a konstanty v zavislosti na aktualnim nastaveni a hodnotach
zpracovavanych v hostitelské aplikaci.

Syntaxe vyrazll ramcoveé vychazi z konvenci pro vyrazy v programovacim jazyce C, obdobné jako
Java nebo JavaScript. Zakladem vyrazu jsou literaly (Cisla, textové fetézce uvedené pfimo ve
zdrojovém textu vyrazu), proménné (identifikatory odkazujici se na konstanty nebo funkce podle
kontextu vypoctu vyrazu) a operatory, pomoci nichz Ize hodnoty riizné kombinovat a zpracovavat.

Zakladni vyrazovy systém podporuje praci s hodnotami nasledujicich datovych typu:

€islo (v plovouci fadove Carce)

fetézec (textova hodnota)

datum/Cas

pole hodnot (jednotlivé prvky pole mohou byt i riznych typa)

lambda-vyraz (Cast vypocCetniho vyrazu, kterou Ize pfedavat do funkci jako parametr)

Kontext vyrazu (hostitelska aplikace pouzivajici vyrazovy systém) muze podle svych potieb
rozSifovat tento zakladni repertoar o dalSi datové typy a funkce.
Operatory

Operatory slouzi podobné jako funkce k vypoctu hodnot z jinych zdrojovych hodnot. Narozdil od
funkce, kterou Ize vyvolat zapisem identifikator_funkce(parametr1, parametr2...), se operatory
obvykle pouzivaji zpusobem vyraz1 <operator> vyraz?2 (tzv. binarni operator), pfipadné <operator>
vyraz (prefixovy unarni operator).

Kromé toho vyrazovy systém podporuje nékolik specialnich operatoru s jinym zplsobem zapisu.
Jedna se o nasledujici operatory:

[<p1>, <p2>, <p3>, ...]: konstruktor pole

VloZenim posloupnosti hodnot nebo vyrazi oddélenych ¢arkami do hranatych zavorek vznikne pole
obsahujici zadané hodnoty jako své prvky.

Priklad: [1, 2, 3 + 4]

[<p1> .. <p2>]: konstruktor posloupnosti

Pokud do hranatych zavorek napiSete dvé Ciselné hodnoty nebo vyrazy oddélené dvéma teCkami
(dvé teCky musi nasledovat ihned po sobé bez mezery), vysledkem takto vytvofeného vyrazu je pole
obsahuijici posloupnost hodnot p1, p1 + 1, p1 + 2, p1 + 3 atd. az po hodnotu p2. Pokud rozdil hodnot
p1a p2 neni pfesné celoCiselny, posledni prvek pole bude mit hodnotu v rozsahu [p2-0.5, p2+0.5).
Pokud je p2 <=p1 - 0.5, je vysledkem prazdné pole (pole neobsahujici zadny prvek).

Pfiklad: [1..7] = [1,2,3,4,5,6,7]
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<p1> ? <p2> : <p3>: podminény vyraz

Podminény vyraz Ize pouzit v situaci, kdy potfebujete rozhodnout pro jednu ze dvou variant na
zakladé platnosti logické podminky. Pfi vypoctu vyrazu se nejprve vyhodnoti p7; pokud je jeho
logicka hodnota pravdiva (je to nenulové Cislo nebo neprazdny textovy fetézec), vyhodnoti se dale
vyraz p2 a jeho hodnota je vysledkem celého vyrazu ?:. Pokud podminka neplati, vyhodnoti se
obdobné vyraz p3 a vysledkem vyrazu je jeho hodnota.

Priklad: 5 % 2 == 0 ? "sudé" : "liché" = "liche"

<p1>{<m1>, <v1>, <m2>, <v2>, ... }: podminény vyraz s vybérem

Pomoci funkce Ize vybrat jednu ze zadanych hodnot (vyrazu) podle hodnoty Fidiciho vyrazu p1. Pfi
vypoctu se nejprve vyhodnoti tento vyraz; dalSi postup zavisi na po¢tu parametrud v sloZzenych
zavorkach.

e 1 parametr: pokud je v zavorkach jen jeden vyraz (m1), otestuje se, zda je hodnota vyrazu p1
prazdna (is_null). Pokud prazdna neni, ponecha se vyraz p71 beze zmény a vrati se jako vysledek
celého zapisu. Pokud je hodnota prazdna, vyhodnoti se vyraz m1 a vysledkem celého vyrazu {} je
pak hodnota m1.

e sudy pocet parametri: pokud je poCet parametrd sudy (a nenulovy), program po vyhodnoceni
p1 postupné prochazi vyrazy v zavorkach na lichych pozicich (m1, m2, m3...). Kazdy tento vyraz
vyhodnoti a porovna s hodnotou vyrazu p7; pokud se hodnoty shoduji, program vyhodnoti a vrati
odpovidajici vyraz na nasledujici sudé pozici (v1, v2, v3...). Pokud ani jedna z hodnot m1, m2,
ma3... neni rovna p1, je vysledkem vyrazu pfimo plvodni p7 beze zmény.

e lichy pocet parametra: pokud je poCet parametrt lichy (a vétSi nez jeden), program po
vyhodnoceni obdobné jako v pfipadé sudého poctu parametrd testuje rovnost s parametry na
lichych pozicich m1, m2, m3.... a v pfipadé rovnosti vrati parametr na nasledujici nulové pozici.
Pokud neni nalezena ani v jednom z pfipadu shodna hodnota, program vyhodnoti a vrati posledni
(neparovou) hodnotu v zavorkach.

#<vyraz>: lambda-vyraz

Lambda vyraz se pouziva v situacich, kdy je tfeba samotny vypocetni vyraz poslat jako parametr do
jiné funkce nebo operatoru (v opacnych pfipadech do operatoru nebo funkce pfichazi jako parametr
az vypoctena hodnota tohoto vyrazu). Zpusob nakladani s matematickym vyrazem v této funkci
zavisi na charakteru konkrétni funkce. Obvykle jde o to, Ze v ramci jiné funkce je potfeba takto
predany vypocetni vyraz nékolikrat postupné vyhodnotit (vypocitat), pfipadné v rizném kontextu,

a ziskat tak nékolik vysledk, které se pak dale zpracuji.

Priklad: sum([1..4], "x", #(X *X)) = 1 *1+2*2+3*3+ 4 *4 = 1+4+9+16 = 30

<vyraz>.<identifikator>: objektové volani funkce

Operator te¢ka umoznuje zapis nékterych vyrazi zpisobem pfipominajicim objektové programovaci
jazyky. Jedna se Cisté o nastroj prehlednéjSiho zapisu, vnitiné se vSechny takovéto zapisy chapou
jako volani funkci. Zapis a.id ma stejny vyznam jako id(a), zapis a.id(b, c, d) je totéz co id(a, b, c, d).

Priklad: sin(pi) = pi.sin = 0, (1/3).nls(-2) = nls(1/3, -2) = 0,33

Skupiny funkci vyrazového kalkulatoru

Obecné funkce a operatory vyrazoveho kalkulatoru patfi do nasledujicich skupin:
e Aritmetické funkce a operace
e Transcendentni matematické funkce
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Prace s texty
Prace s datem/asem

Prace s poli hodnot
Logické operace
Systémové operace

8.1 Aritmetické operace

abs (realné €islo) [I realné ¢Cislo

Absolutni hodnota Cisla. Pokud je €islo kladné, jeho absolutni hodnota je mu rovna. Absolutni
hodnotou zaporného Cisla je Cislo opacné.

Priklad: abs(-10.5) = 10.5, abs(12) = 12.

operator + (realné Cislo, realné cislo) [1 realné cCislo

Operator secte zadanou dvojici realnych Cisel. Pokud je néktery z parametrd null, je vysledkem
souctu opét null.

Priklad: 5+7=12

ceil (realné Cislo) [ realné Cislo

Zaokrouhleni smérem nahoru. Funkce nalezne nejmensi celé Cislo, které neni mensi nez plvodni
hodnota.

Ptiklad: ceil(-2.5) = -2
ceil (realné €islo hodnota, celé €islo pocet_desetinnych_mist) []
realné Cislo

Zaokrouhleni smérem nahoru na zadany pocet desetinnych mist. Funkce nalezne nejmensi realné
Cislo, které je celistvym nasobkem hodnoty 10 ** -pocet mist a neni mens$i nez puvodni hodnota.

Priklad: ceil(47.32, 1) = 47.4, ceil(117, -1) = 120.

ceilr(realné Cislo hodnota, celé Cislo platnych_cislic) [1 realné ¢islo

Zaokrouhleni smérem nahoru na zadany pocet platnych Cislic. Funkce nalezne nejmensi realné
Cislo, které je celistvym nasobkem hodnoty 10 ** (ceil(log(hodnota))-platnych_¢islic) a neni mensi
nez puvodni hodnota.

Priklad: ceilr(47.32, 3) = 47 .4, ceilr(117, 1) = 200.

operator / (realné Cislo, realné €islo) [1 realné ¢islo

Déleni. Pokud je na pravé strané operatoru nula, vypocet vyrazu ohlasi chybu déleni nulou.
Priklad: 3.7 /2.5 =1.48.
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floor (realné Cislo) [ realné cCislo

Zaokrouhleni smérem dolu. Funkce nalezne nejvyssi celé Cislo, které neni vy$Si nez puvodni
hodnota.

Priklad: floor(-2.5) = -3
floor (realné Cislo hodnota, celé €islo pocet_desetinnych_mist) [
realné Gislo

Zaokrouhleni smérem dolu na zadany pocet desetinnych mist. Funkce nalezne nejvys$Si realné Cislo,
které je celistvym nasobkem hodnoty 10 ** -pocet mist a neni vysSi nez puvodni hodnota.

Priklad: floor(47.32, 1) = 47.3, floor(117, -1) = 110.

floorr(realné €islo hodnota, celé Cislo platnych_¢islic) 1 realné Cislo

Zaokrouhleni smérem dolu na zadany pocet platnych &islic. Funkce nalezne nejvyssi realné Cislo,
které je celistvym nasobkem hodnoty 10 ** (ceil(log(hodnota))-platnych_cislic) a neni vySSi nez
pUvodni hodnota.

Priklad: floorr(47.32, 3) = 47.3, floorr(117, 1) = 100.

operator >= (realné cCislo, realné €islo) [| logicka hodnota

Operator porovna dvojici hodnot a vrati hodnotu 1, pokud nerovnost plati, respektive 0, pokud
nerovnost neplati. Texty se porovnavaji lexikograficky (slovnikové usporadanti).

operator > (realné €islo n1, realné Cislo n2) [ logicka hodnota

Operator porovna dvojici hodnot a vrati hodnotu 1, pokud nerovnost plati, respektive 0, pokud
nerovnost neplati. Texty se porovnavaji lexikograficky (slovnikové usporadanti).

hypot (realné Cislo x, realné Cislo y) [1 realné Cislo

Délka pfepony pravouhlého trojuhelnika. Vypocet pfepony se provadi podle Pythagorovy véty:
hypot(x, y) = sqrt(x * x + y * y).

Priklad: hypot(3, 4) = 5

operator <= (realné Cislo x, realné Cislo y) (| logicka hodnota
Operator porovna dvojici Cisel a vrati hodnotu 1 (pravda), pokud x <=y.

Priklad: (10 <= 20) = 1

operator < (realné Cislo, realné cislo) [ logicka hodnota
Operator porovna dvojici Cisel a vrati hodnotu 1 (pravda), pokud x <.

Priklad: (10 < 20) = 1

max (realné Cislo, realné ¢islo) [ realné Eislo
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Funkce vrati maximum ze dvou realnych Cisel. Pokud je nékteré z Cisel rovno null, je vysledkem
funkce také null.
min (realné Cislo, realné Cislo) [ realné Cislo

Funkce vrati minimum ze dvou realnych Cisel. Pokud je nékteré z Cisel rovno null, je vysledkem
funkce také null.

Priklad: min(-15, -16) = -16

minmax (realné ¢islo x, realné €islo xmin, realné ¢islo xmax) [] realné
Cislo

Funkce vrati hodnotu min(max(x, xmin), xmax). Pokud je néktery z parametrd roven null, je
vysledek také null.

Priklad: minmax(3, 5, 10) =5, minmax(7, 5, 10) = 7, minmax(20, 5, 10) =10

operator - (realné Cislo) [1 realné ¢Cislo

Vysledkem aplikace unarniho operatoru - je Cislo opacné k zadanému realnému Cislu.

Pfiklad: -(2 * 2) = -4
Funkce vrati poCet minut ze zadaného parametru typu datum / ¢as.
operator % (realné Cislo a, realné €islo b) [| realné ¢Eislo

Zbytek po déleni. Operator urCi nejmensi nezaporné Cislo ze vSech Cisel, ktera Ize ziskat pfi€tenim
nebo odec¢tenim celoCiselného nasobku hodnoty b k hodnoté a. Pokud je na pravé strané operatoru
nula, vypocet vyrazu ohlasi chybu déleni nulou.

Priklad: 10.5% 2.4=0.9 (10.5=4*2.4+0.9).
Funkce vrati Cislo mésice v roce pro zadané datum.

Priklad: month(27.5.1984) = 5

Operator pro kazdy prvek zadaného pole vyhodnoti lambda-vyraz a vrati pole obsahujici vysledky
téchto vypodtu. Vysledné pole ma vzdy stejny pocet prvku jako vstupni pole. Pfi vyhodnocovani
lambda-vyrazu je pro kazdy prvek pivodniho pole proménna kalkulatoru I nastavena na index tohoto
prvku v poli (prvni prvek pole ma index 0), proménna A obsahuje hodnotu zpracovavaného prvku.

Priklad: [1, 2, 3, 4] *#(A " A)=[1,4, 9, 16]

operator * (realné Cislo, realné ¢islo) [| realné cCislo
Soucin realnych Cisel.
P¥iklad: 17 * 15 = 255,

operator + (realné cislo) [ realné ¢islo

Operator ponecha realné Cislo beze zmény. SlouZi jako symetricky protéjSek k unarnimu operatoru -
(minus).
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Priklad: +(4+5) =9

round (realné €islo) [ realné Cislo

Zaokrouhleni na nejblizSi celé Cislo. Pokud zadané Cislo lezi pfesné v poloviné vzdalenosti mezi

v v

Priklad: round(-2.5) = -2, round(47.32) = 47

round (realné €islo hodnota, celé Cislo pocet_desetinnych_mist) ]
realné Cislo

Zaokrouhleni na zadany pocet desetinnych mist (0, pokud neni zadano). Smér zaokrouhleni je

k nejbliz§imu realnému Cislu, které je celistvym nasobkem hodnoty 10 ** -pocet mist. Pokud zadané
Cislo lezi pfesné v poloviné vzdalenosti mezi nejbliz§imi takovymi €isly, zaokrouhli se smérem
nahoru.

PFiklad: round(-2.5) = -2, round(47.32, 1) = 47.3, round(117, -1) = 120.

roundr(realné Cislo hodnota, celé Cislo platnych_¢islic) (1 realné ¢islo

Zaokrouhleni na zadany pocet platnych Cislic. Smér zaokrouhleni je k nejbliz§imu realnému Cislu,
které je celistvym nasobkem hodnoty 10 ** (ceil(log(hodnota))-platnych_cislic). Pokud zadané Cislo

v v

Priklad: roundr(47.32, 2) = 47, roundr(117, 1) = 100.

Funkce doplni fetézec text mezerami zprava na pocet znak( délka. Pokud je délka menSi nebo
rovna délce plvodniho fetézce text, funkce vrati vstupni text beze zmény.

Priklad: rpad("ahoj", 8) = "ahoj " (text ahoj nasledovany Ctyimi mezerami)

sgn (realné cislo x) [ celé Cislo

Znameénko. Vypocet znaménka probiha podle nasledujici tabulky:

Priklad: sgn(-13.5) = -1, sgn(0) = 0, sgn(10) = +1.

sqr (realné Cislo x) [1 realné ¢islo

Druha mocnina. Funkce vrati hodnotu sqr(x) = x * x.
Priklad: sqr(12) = 144

sqrt (realné Cislo x) [1 realné Cislo

Druha odmocnina. Funkce vrati takovou hodnotu a, pro kterou x = a * a. Pokud je parametr funkce
zaporny, vypocet vyrazu skonci s chybou chyba pfi vypoctu v realnych Cislech.

Priklad: sqrt(81) =9

operator - (realné Cislo, realné €islo) [ realné Cislo
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Operator odecte dveé realna Cisla. Pokud je libovolné z Cisel rovno null, vysledkem operatoru je opét
null.

Priklad: 7 - (-13) = 20

8.2 Transcendentni funkce

arccos (realné Cislo x) [1 realné ¢islo

Arkus kosinus stanovi takovy uhel (] v rozsahu [0, []), pro ktery je cos(/) = x. Vypocteny uhel funkce
vraci v radianech. Pokud parametr funkce lezi mimo interval [-1,1], vypoCet skon¢i s chybou chyba
pfi vypoctu v realnych Cislech.

Priklad: arccos(-0.5) = 2.094395102

arcsin (realné Cislo x) [1 realné ¢islo

Arkus sinus stanovi takovy uhel [1 v rozsahu [-1/ 2, (1] 2), pro ktery je sin(/) = x. Vypocteny uhel
funkce vraci v radianech. Pokud parametr funkce lezi mimo interval [-1,1], vypocCet skoncCi s chybou
chyba pfi vypoctu v realnych Cislech.

Priklad: arcsin(0.5) = 0.5235987756

arctg (realné Cislo x) [1 realné ¢islo

Arkus tangens stanovi takovy uhel [1v rozsahu [-[1/ 2, [1/ 2), pro ktery je tg(/) = x. Vypocteny uhel
funkce vraci v radianech.

Priklad: arctg(10) = 1.471127674
Konstruktor pole vytvofi pole obsahujici zadanou posloupnost prvku.

Priklad: [1+2, 1+3, "a" + "b"] = [3, 4, "ab"]

cos (realné Cislo /) [ realné Cislo

Funkce stanovi kosinus uhlu, tedy podil délky pfilehlé odvésny a pfepony v pravouhlém trojuhelniku
s odv&snovym thlem (. Uhel se zadava v radianech, takZe plny thel ma velikost 2.

Priklad: cos(pi) = -1
e [] realné cCislo

Eulerova konstanta uréuje zaklad exponencialy a pfirozeného logaritmu. Je pfiblizné rovna
2.718281828.
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exp (realné Cislo) [ realné Cislo

Pfirozena exponenciala. Vysledkem funkce je mocnina, jejimz zakladem je Eulerovo Cislo e (viz
str. 93) a exponentem je zadané realné Cislo.

PFiklad: exp(3.5) = 33.11545196

In (realné €islo x) | realné Eislo

Pfirozeny logaritmus. Funkce vypocte logaritmus parametru x o zakladu e, tedy takové realné Cislo a,
pro které plati: x = exp(a).

Priklad: In(100) = 4.605170186

log (realné Cislo x) [ realné Cislo

Dekadicky logaritmus. Funkce vypocte logaritmus parametru x o zakladu 10, tedy takové realné Cislo
a, pro které plati: x = pow(10, a).

PFiklad: log(1000) = 3

pow (realné Cislo zaklad, realné Cislo exponent) (| realné Cislo
Realna mocnina. Pokud je exponent celoCiselny, smi byt zaklad mocniny i zaporny.
Priklad: pow(3, 4) = 81

sin (realné Cislo /) [ realné Cislo

Funkce stanovi sinus uhlu, tedy podil délky protilehlé odvésny a pfepony v pravouhlém trojuhelniku
s odv&snovym uhlem (. Uhel se zadava v radianech, takZe plny thel ma velikost 20,

Priklad: sin(3 * pi/ 2) = -1

tg (realné Cislo /) [1 realné Cislo

Tangens uhlu je podil délky protilehlé a pfilehlé odvésny v pravouhlém trojuhelniku s odvésnovym
uhlem (. Uhel se zadava v radianech, takze piny hel ma velikost 2[.

Priklad: tg(pi/ 4) = 1

8.3 Textové operace

operator + (fetézec, retézec) [ retézec

Operator spoji dva fetézce tak, Ze je zafadi za sebe.
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Priklad: "ahoj" +" svéte" = "ahoj svéte"

asc (fetézec) [ celé cCislo

Funkce vrati ASCII-koéd prvniho znaku zadaného textu. Pokud je text prazdny, funkce vrati hodnotu
0.

Priklad: asc("ahoj") = 97 (kod znaku 'a’).
Funkce spocita praimér hodnot ze zadaného pole. Vstupni pole musi obsahovat €iselné hodnoty,
pfipadné hodnoty null, které se oviem pfi vypoctu priiméru ignoruiji.

Pfiklad: avg([10, 20, 24]) = 17

cat (fetézec text_1, retézec mezi, retézec text_2) [ rfetézec

Funkce spoji zadané fetézce text 1 a text 2. Pokud jsou oba fetézce neprazdné, vlozi se mezi né
fetézec mezi.

Priklad: cat("ahoj", " ", "svéte") = "ahoj svéte", cat("", " ", "svéte") = "svéte"

chr (celé Cislo ascii) [ fetézec

Funkce vrati jednoznakovy fetézec, obsahujici znak s ASCIIl-k6dem ascii.
Priklad: chr(66) = "B".

count (celé Cislo, retézec) [ rfetézec

Funkce vrati textovou reprezentaci desitkového zapisu Ciselné hodnoty s pfipojenym podstatnym
jménem. V fetézci podstatného jména Ize lomitkem oddélit pfipony pro singular, plural a genitiv
pluralu, které se v Ceském jazyce pouzivaji k vyjadieni poctu 1, 2/3/4 a 5 (podle posledni Cislice
poctu).

Priklad: count(62, "koz/aly/") = "62 kozy", count(61, "koz/aly/") = "61 koza".
Funkce vrati aktualni systémoveé datum v mistnim Case.

ftext (realné Cislo) [ fetézec

v v

Priklad: ftext(133.59) = "134"

ftext (realné cCislo, celé €islo) [1 Fetézec

Funkce pfevede Cislo na text se zadanym poctem desetinnych mist. Pokud neni poCet mist zadan,
desetinna mista se ignoruiji.

operator >= (fetézec text1, retézec text2) (| logicka hodnota

Funkce porovna zadané fetézce a vrati logickou hodnotu pravda, pokud v lexikografickém
usporadani (ve slovniku) text retézec1 nasleduje po fetézci retézci2, nebo pokud jsou oba fetézce
shodné.
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Priklad: "ovoce" >= "banan" = 1

operator > (fetézec text1, retézec text2) [| logicka hodnota

Funkce porovna zadané fetézce a vrati logickou hodnotu pravda, pokud v lexikografickém
usporadani (ve slovniku) text text1 nasleduje po fetézci text2.

Priklad: ("ovoce" > "banan") = 1, ("ovoce" > "ovoce") =0

itext(celé €islo hodnota, celé Cislo Sirka) (| fetézec

Funkce vrati fetézec obsahujici desitkovy zapis zadaného celého Cisla hodnota. Pokud pocet znaku
tohoto zapisu je mensSi nez hodnota parametru Sifka, doplni se zapis Cisla zleva mezerami na Sitku
Sirka.

Poznamka: pokud je textovy zapis Cisla delSi nez Sirka, funkce vrati cely fetézec (ofiznuti na
zadanou Sifku se neprovede).

Priklad: itext(138, 5) =" 138"

operator <= (fetézec, retézec) (| logicka hodnota

Funkce porovna zadané fetézce a vrati logickou hodnotu pravda, pokud v lexikografickém
usporadani (ve slovniku) text retézec1 predchazi pred fetézcem retézci2 nebo pokud jsou oba
fetézce shodné.

Priklad: "banan" < "ovoce" = 1

left (Fretézec text, celé Cislo pocet znakii) (| Fetézec

Funkce vrati zadany pocet znaku ze zaCatku zadaného fetézce text. Pokud je poCet znakd mensi
nebo roven 0, vysledkem funkce je prazdny fetézec. Pokud je poCet znakl vétsi nez délka fetézce,
funkce vrati zadany fetézec beze zmény.

Priklad: left("ahoj svéte", 6) = "ahoj s"

len (Fetézec) [ celé Cislo

Funkce vrati délku (poCet znaku) textu, ktery je jejim parametrem. Pokud je text prazdny, vysledkem
funkce je hodnota 0.

Priklad: len("pokusny text") = 12.

lipad(retézec text, celé Cislo délka) [| Fetézec

Funkce doplni fetézec text zleva na pocet znakl délka opakovanym predfazovanim fetézce vypln.
Pokud je délka mensi nez délka pavodniho Fetézce text, funkce vrati délka znakl z konce fetézce
text.

Priklad: Ipad("ahoj", 15, "svete") = "esvetesveteahoj"

Funkce doplni fetézec text zleva na pocet znakl délka mezerami. Pokud je délka menSi nez délka
pUvodniho fetézce text, funkce vrati délka znakl z konce fetézce text..

123



Priklad: lIpad("ahoj svete", 8) = "oj svete"

Ipad(fetézec text, celé Cislo délka) [| fFetézec

Funkce doplni fetézec text zleva na pocet znakll délka mezerami. Pokud je délka menS$i nebo rovna
délce pavodniho fetézce text, funkce vrati vstupni text beze zmény.

Pfiklad: Ipad("ahoj", 8) =" ahoj"

Ipad(fetézec text, celé Cislo délka, retézec vypln) (| fetézec

Funkce doplni fetézec text zleva na pocet znakl délka opakovanym pfedfazovanim fetézce vypln.
Pokud je délka mensi nebo rovna délce plvodniho fetézce text nebo pokud je fetézec vypln
prazdny, funkce vrati vstupni text beze zmény.

Priklad: Ipad("ahoj", 15, "svete") = "esvetesveteahoj"

operator < (fetézec, retézec) (1 logicka hodnota

Funkce porovna zadané fetézce a vrati logickou hodnotu pravda, pokud v lexikografickém
usporadani (ve slovniku) text retézec1 predchazi pred fetézcem retézci2.

Priklad: "banan" < "ovoce" = 1

max (fetézec, retézec) [| rfetézec

Funkce vrati lexikografické maximum ze dvou fetézcu, tedy ten z nich, ktery by byl ve slovniku blize
konci.

Priklad: max("rok", "ram") = "rok".

mid (fetézec text, celé Cislo zacatek) [| fetézec

Funkce vrati vSechny znaky z fetézce text poCinaje indexem zac€atek. Prvni znak fetézce ma index
0.

Priklad: mid("Ahoj svéte!", 5) = "svéte!"

mid (fetézec text, celé Cislo zacatek, celé Cislo pocet_znakil) [
retézec

Funkce vrati zadany pocet znaku z fetézce text od pozice zaCatek. Prvni znak v fetézci ma pozi¢ni
Cislo 0, druhy znak Cislo 1 atd., posledni znak ma pozici len(text - 1).

Priklad: mid("ahoj svéte", 3, 3) ="j s"
Funkce vrati minimum z hodnot v daném poli. Pokud pole obsahuje fetézce, provede se jejich
lexikografické srovnani.

Priklad: min([8, 5, 13,2, 9]) =2

min (fetézec, retézec) [| fetézec
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Funkce vrati minimum z dvou fetézcu v lexikografickém usporadani, tedy ten z obou fetézcu, ktery
by ve slovniku byl blize zaCatku.

Priklad: min("pole", "Rudolf") = "pole"

minmax (fetézec, retézec, retézec) | retézec

Funkce vrati hodnotu min(max(x, xmin), xmax). Porovnavani se ve v8ech pfipadech provadi
lexikograficky, tedy jako ve slovniku. Pokud je néktery z parametrtl roven null, je vysledek také null.

operator * (celé €islo pocet, retézec text) (| retézec

Opakovani textu. Vysledkem soucinu fetézce a celého Cisla je fetézec, ktery vznikne opakovanim
puvodniho fetézce text tolikrat, kolik udava pocet. Pokud je pocet <= 0, vysledkem operace je
prazdny fetézec.

Priklad: 4 * "znak" = "znakznakznakznak".

operator * (fetézec text, celé ¢islo pocet) [| retézec

Opakovani textu. Vysledkem soucinu fetézce a celého Cisla je fetézec, ktery vznikne opakovanim
puvodniho fetézce text tolikrat, kolik udava pocet. Pokud je pocet <= 0, vysledkem operace je
prazdny fetézec.

Priklad: "znak" * 5 = "znakznakznakznakznak".

nls (realné Cislo ¢islo) | retézec

Funkce vrati fetézec s desitkovym zapisem zadaného celého Cisla s dodrzenim narodnich zvyklosti

nls (realné ¢islo ¢islo, celé Cislo des_mist) [| retézec

Pfevod Ciselné hodnoty na text s vyuzitim narodnich zvyklosti pro formatovani Cisel (oddélovace
tisict, oddélovac desetinné Casti). Pokud neni zadan pocet desetinnych mist, dosadi se bézna
hodnota 3. Pokud je poCet desetinnych mist kladny, z desetinné Casti Cisla se odstrani nevyznamné
nuly; pokud je poCet mist zaporny, nevyznamné nuly se v Cisle ponechaji.

Priklad: nils(1272.3, -2) = "1 272,30"

nisr(realné cislo ¢islo) [1 retézec

Pfevod Ciselné hodnoty na text s vyuzitim narodnich zvyklosti pro formatovani Cisel (oddélovace
tisicl, oddélovac desetinné €asti). Cislo se zaokrouhli na tfi platné Cislice a nevyznamné nuly se
ignoruji.

Priklad: nisr(1272.3) = "1 272"

nisr(realné Cislo éislo, celé €islo platnych_¢éislic) | retézec

Pfevod Ciselné hodnoty na text s vyuzitim narodnich zvyklosti pro formatovani Cisel (oddélovace
tisicll, oddélovac desetinné €asti) na zadany pocet platnych Eislic. Pokud je pocet platnych Cislic
kladny, z desetinné Casti Cisla se odstrani nevyznamné nuly; pokud je poCet mist zaporny,
nevyznamné nuly se v Cisle ponechaji.
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Priklad: nisr(1272.3, -3) = "1 270", nlsr(1.2023, -3) = "1,20"

number (fetézec) [ realné Cislo

Funkce nacte ze zadaného fetézce desitkovy zapis realného Cisla a toto Cislo vrati jako svj
vysledek. Pokud fetézec neobsahuje zapis Cisla, funkce ohlasi chybu pfi vypoctu.

Priklad: number("10.8") = 10.8

number (fetézec text, realné Cislo jinak) (1 realné Cislo

Funkce prevede textovou reprezentaci realného Cisla na hodnotu tohoto Cisla. Varianta funkce s
jednim parametrem v pfipadé chybného zapisu Cisla ohlasi pfi vyhodnoceni chybu; funkce s dvéma
parametry vrati v pfipadé chyby nebo prazdného fetézce Ciselnou hodnotu jinak, zadanou jako druhy
parametr.

Priklad: number("1.2e3") = 1200

replace(retézec text, retézec vyhledat, retézec nahradit) | fetézec

Funkce vyhleda v fetézci text vyskyty textu vyhledat a nahradi je textem nahradit. Pokud je fetézec
nahradit prazdny, funkce z fetézce text odstrani vyskyty textu vyhledat.

v

Priklad: replace("Clovék Cloveku vikem", "Clovék", "vlk") = "vlk vlku vlkem"

right (fetézec text, celé Cislo pocet_znaki) [| retézec

Funkce vrati zadany pocet znaku z konce Fetézce text. Pokud je poCet znaku mensi nebo roven 0,
vysledkem funkce je prazdny fetézec. Pokud je poCet znaku vétSi nez délka fetézce, funkce vrati
zadany fetézec beze zmény.

Priklad: right("ahoj svéte", 7) = "j svéte"

rpad(retézec text, celé €islo délka, retézec vypln) [| retézec

Funkce doplni fetézec text zprava na pocet znakl délka opakovanym pfidavanim fetézce vypln.
Pokud je délka mensi nebo rovna délce plivodniho fetézce text nebo pokud je fetézec vypln
prazdny, funkce vrati vstupni text beze zmény.

Priklad: rpad("ahoj", 15, "svete") = "ahojsvetesvetes"

rrpad(retézec text, celé Cislo délka) | retézec

Funkce doplni fetézec text mezerami zprava na pocet znakl délka. Pokud je délka menSi nez délka
pavodniho fetézce text, funkce vrati pouze délka prvnich znaku fetézce text.

Priklad: rpad("ahoj svéte", 6) = "ahoj s"

rrpad(fetézec text, celé Cislo délka, retézec vypln) [ fetézec
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Funkce doplni fetézec text zprava na pocet znakl délka opakovanym pfidavanim fetézce vypln.
Pokud je délka mensi nebo rovna délce plvodniho fetézce text, funkce vrati pouze délka prvnich
znaku fetézce text.

Priklad: rpad("ahoj", 15, "svete") = "ahojsvetesvetes"

operator [] (fetézec, celé Cislo) [| retézec

Operator vrati fetézec obsahujici znak v fetézci na dané pozici. Znaky v fetézci jsou Cislovany od 0,
takze prvni znak ma index 0 a posledni (délka fetézce - 1).

Pfiklad: "ahoj"[2] = "o"

text (datum/€as) [| retézec

Pfevod hodnoty na text. Pfi pfevodu Cisla na text je vysledkem textova reprezentace tohoto Cisla,
pofizena na 10 platnych Cislic. Pokud je parametrem text, funkce ponecha tento text beze zmény. Pfi
prfevodu data na text se do fetézce datum ulozi v bézném tvaru den.mésic.rok.

PFiklad: text(1/ 3) = "0.3333333333", text("ahoj") = "ahoj", text(26.7.1971) = "26.07.1971"

text (realné Cislo) [1 fetézec

Funkce vrati fetézec obsahujici textovy zapis zadaného realného Cisla.

Priklad: text(-370.05) = "-370.05"

text (fetézec) [| retézec

Funkce vrati jako vysledek svUj parametr beze zmény.

PFiklad: text("Ahoj svéte!") = "Ahoj svéte!”

8.4 Funkce pro praci s datem / casem

operator + (datum/¢as, realné €islo) [ datum/Cas

Operator posune zadané datum o dany pocet dni (dopfedu, pokud je Cislo kladné). PoCet dni maze
byt i neceloCiselny, v tom pfipadé se posune i €islo sekundy, minuty a hodiny.

Priklad: 27.12.1999 + 7 = 3.1.2000

operator + (realné Cislo, datum/€as) [ datum/cas

Operator posune zadané datum o dany pocet dni (dopfedu, pokud je Cislo kladné). PoCet dni maze
byt i neceloCiselny, v tom pfipadé se posune i €islo sekundy, minuty a hodiny.

127



Priklad: 27.12.1999 + 7 = 3.1.2000

add_months (datum, celé Cislo pocet_mésicu) [ datum

Funkce pfi¢te k datu zadany pocet mésicd. Pokud cilovy mésic ma méné dni, nez je Cislo dne v
mésici v plvodnim datu, nastavi se Cislo dne na ¢islo posledniho dne v cilovém mésici.

Priklad: add_months(29.2.1996, 12) = 28.2.1997

add_years (datum, celé €islo pocet _let) | datum

Funkce pfiCte k datu zadany pocet let. Pokud pavodni datum je 29.2. v pfestupném roce a cilovy rok
neni pfestupny, zméni se Cislo dne na 28.

Priklad: add_years(29.2.1992, 3) = 28.2.1995

date (celé Cislo den) (1 datum

Funkce vrati aktualni systémové datum, ve kterém zaméni Cislo dne hodnotou zadaného parametru
den.

Viz také:
o date (celé Cislo den, celé Cislo mésic) [| datum
o date (celé Cislo den, celé Cislo mésic, celé Cislo rok) || datum

date (celé Cislo den, celé €islo mésic) [ datum

Funkce vrati aktualni systémové datum, ve kterém zaméni Cislo dne hodnotou zadaného parametru
den a Cislo mésice hodnotou parametru meésic.

date (celé Cislo den, celé €islo mésic, celé Cislo rok) [ datum

Funkce sestavi datum ze zadanych polozek. Funkce bez parametru vrati dnesni datum, zjisténé ze
systému. Funkce s jednim parametrem den vrati den se zadanym Cislem v aktualnim mésici. Funkce
se dvéma parametry den, mésic vrati den se zadanym Cislem dne a mésice v aktualnim roce.
Varianta se tfemi parametry pouze sestavi datum ze zadanych soucasti.

Priklad: date = 19.06.2003, date(10) = 10.06.2003, date(15, 7) = 15.07.2003, date(25, 1, 1974) =
25.01.1974
Funkce vrati Cislo dne v mésici pro zadané datum.

Priklad: den(27.5.1984) = 27

day_of _week (datum) [1 celé €islo

Funkce vrati index dne v tydnu pro zadané datum. Prvnim dnem v tydnu s indexem 0 je pro tuto
funkci nedéle, poslednim dnem je sobota s indexem 6.

PFiklad: day of week(19.06.2003) = 4

first_day of month (datum d) | datum

Funkce vrati datum prvniho dne v mésici urCeném parametrem d.
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Priklad: first day of month(18.3.1994) = 1.3.1994

operator >= (datum/€as dt1, datum/€as dt2) (| logicka hodnota

Funkce porovna zadana data / €asy a vrati hodnotu pravda, pokud je datum/Cas1 pozdé&jSi nebo
roven Casu datum/¢as2.

Priklad: (15.1.2004 >= 13.3.2003) = 1

operator > (datum/¢as dt1, datum/¢as dt2) (| logicka hodnota

Funkce porovna zadana data / €asy a vrati hodnotu pravda, pokud je dt1 pozdéjSi nez df2.

Priklad: (15.1.2004 > 13.3.2003) = 1, (15.1.2004 > 15.1.2004) = 0
Funkce vrati poCet hodin svého argumentu typu datum/Cas.

last_day_of month (datum d) [ datum

Funkce vrati datum posledniho dne v mésici urCeném parametrem d.

Pfiklad: last_day of month(3.2.1999) = 28.2.1999

operator <= (datum/€as, datum/¢as) [| logicka hodnota

vvvvvv

roven ¢asu datum/cas2.

Priklad: (15.1.2003 < 13.3.2003) = 1

operator < (datum/¢as dt1, datum/¢as dt2) (| logicka hodnota

vr wviwvos

Priklad: (15.1.2003 < 13.3.2003) =1
Funkce vrati maximum z hodnot v daném poli. Pokud pole obsahuje fetézce, provede se jejich
lexikografické srovnani.

Priklad: max([8, 5, 13, 2, 9]) = 13

max (datum/€as, datum/¢as) [| datum/Cas

viiv s

roven null, je vysledkem funkce také null.

Priklad: max(3.5.1994, 7.8.1998) = 7.8.1998

min (datum/¢as, datum/€as) [| datum/¢as

vvvvvv

je vysledkem funkce také null.

Priklad: min(1.8.1995, 3.6.1997) = 1.8.1995

minmax (datum/¢as, datum/¢as, datum/€as) [ datum/€as
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Funkce vrati hodnotu min(max(x, xmin), xmax). Pokud je néktery z parametrd roven null, je
vysledek také null.

Priklad: minmax(3.1.1990, 8.8.1994, 2.5.1997) = 8.8.1994, minmax(7.6.1995, 8.8.1994, 2.5.1997) =
7.6.1995, minmax(20.12.2003, 8.8.1994, 2.5.1997) = 2.5.1997

operator - (datum/€as datum1, datum/€as datum2) [1 realné ¢islo
Unarni operator - obrati znaménko svého argumentu.

Binarni operator - odecte své operandy. V pfipadé dvojice Cisel je vysledkem bézny Ciselny rozdil
hodnot. V pfipadé rozdilu data a celého Cisla se od data odecte zadany pocet dni. Vysledkem rozdilu
dvou dat je po€et dni mezi nimi. Pocet je kladny, pokud je prvni datum pozdéjSi nez druhé.

Priklad: 137 - 95 =42, 27.12.1999 - 5 = 22.12.1999, 4.1.2000 - 28.12.1999 = 7

operator - (datum/¢€as d, realné Cislo pocéet_dni) [| datum/Cas

Operator odecte od zadaného data/Casu d zadany pocet dni. Pokud je poc€et dni neceloCiselny,
posune se i Cislo hodiny, minuty a sekundy.

Priklad: 11.6.2000 + 11.25 = 22.6.2000 06:00:00

time(celé Cislo den, celé ¢islo mésic, celé Cislo rok, celé €islo hodina,
celé €islo minuta, celé €islo sekunda) | datum/Cas

Funkce vrati hodnotu typu datum/€as se zadanym Cislem dne, hodiny, minuty a sekundy.

Priklad: time(3, 7, 2003, 11, 15, 37).text = "3.7.2003 11:15:37"
Funkce vrati Cislo roku pro zadané datum.

Priklad: rok(27.5.1984) = 1984

years_between (datum d17, datum d2) [ celé Cislo

Funkce urCi pocCet let, ktera lezi mezi zadanymi dvéma daty (vék osoby, narozené dne d7, ke dni d2).

Priklad: years between(25.1.1974, 27.12.1999) = 25

8.5 Zpracovani poli hodnot

operator + (pole hodnot, pole hodnot) [| pole hodnot

Operator spoji dvé pole (zafadi jejich jednotlivé prvky za sebe).

operator [] (pole hodnot, celé €islo) (] libovolny typ
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Operator vrati prvek pole na dané pozici. Prvky pole jsou indexovany od 0, posledni prvek ma index
pole.count-1.

Priklad: ["index0", "index1", "index2"][1] = "index1"
Pomoci konstruktu [a .. b] Ize vytvofit pole hodnot z daného intervalu. Vysledné pole bude obsahovat
hodnoty [a,a+1,a+2,...,round(b)].

count (pole hodnot) [1 celé Cislo

Funkce vrati pocet prvkl zadaného pole.

P¥iklad: count([3..6]) = 4

group(pole hodnot data, pole hodnot skupiny, retézec proménna,
lambda-vyraz seskupit, lambda-vyraz vystup) (| pole hodnot

group(pole hodnot data, pole hodnot skupiny, retézec proménna,
lambda-vyraz seskupit) (] pole hodnot

Funkce pfeskupi hodnoty v zadaném poli data v zavislosti na obsahu fidiciho pole skupiny.
Vysledkem funkce je pole se stejnym poctem prvkd, jako ma pole skupiny. Pro kazdy prvek pole data
(pfifazeny do proménné proménna) se nejprve vypocte lambda-vyraz seskupit a jeho vysledek se
vyhleda v poli skupiny. Pokud hodnota v poli neni nalezena, prvek se ignoruje. Pokud hodnota
nalezena je, vypocita se lambda-vyraz vystup a jeho vysledek se pficte k stejnolehlému prvku
vystupnimu pole hodnot, tedy k prvku se stejnym indexem, jako pod kterym byla v poli skupiny
nalezena hodnota vypoctena vyrazem seskupit. S€itani vystupnich hodnot pracuje stejné jako v
pfipadé funkce sum, tedy pokud funkce vystup vytvafi hodnoty typu ¢islo, vysledné prvky pole budou
obsahovat soucty téchto hodnot; pokud funkce vytvafi fetézce, vysledné prvky pole budou obsahovat
spojeni téchto Fetézcl za sebe, a v pfipadé poli budou ve vystupnim poli prvky vytvofené spojenim
dil€ich poli.

Posledni parametr vystup je nepovinny; pokud neni zadan, pouzije se jako vystupni hodnota prave
zpracovavany prvek vstupniho pole data.

Priklad:

gcr:oup([[4, "D"], [2’ "B"], [4, "C"], [1’ "A"]], [1, 2’ 3, 4], "X", #(X[O]), #([X[1]])) D [[IIAII], [IIBII], nu”’ ["D",
" ll]]

group([[4, "D"], [2’ "B"], [4, "C"], [1’ "A"]], [1, 2’ 3, 4], "X", #(X[O])) DD[[1, "A"], [2, "B"], nu”, [4, "D", 4,
IICII]]

left (pole hodnot, celé Cislo pocet) (| pole hodnot

Funkce vrati pole obsahujici prvnich po€et hodnot zadaného pole hodnot. Pokud je hodnota pocet
mensi nebo rovna nule, funkce vrati prazdné pole. Pokud je hodnota pocéet vétsi nez pocet prvku
pole, funkce vrati plivodni pole beze zmény.

Priklad: left({1, 2, 3, 5, 8, 13}, 4) ={1, 2, 3, 5}

mid (pole hodnot, celé ¢islo i) [| pole hodnot

Funkce vrati ze zadaného pole i-ty az posledni prvek. Prvni prvek pole ma index 0.
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P"’,iklad: mid(["A", IIBII, IICII’ "Dll’ "E"], 2) - [IICII, IIDII’ "E"]

mid (pole hodnot, celé €islo i, celé €islo pocet) [ pole hodnot

Funkce vrati ze zadaného pole pocet prvkl pocinaje i-tym prvkem. Prvni prvek pole ma index O.
P"’,iklad: mid([llAll, IIBII, IICII’ IIDII’ IIEII], 2’ 2) = [IICII, IIDII]

right (pole hodnot, celé €islo pocet) (| pole hodnot

Funkce vrati poslednich po€et hodnot z konce zadaného pole. Pokud je po€et <= 0, funkce vrati
prazdné pole. Je-li pocet vétSi nebo roven poctu prvkl vstupniho pole, funkce vrati toto pole beze
zmény.

PFiklad: right([1..5], 3) = [3, 4, 5]

sum (pole hodnot) (I libovolny typ

Funkce vrati souCet hodnot zadaného pole. Pokud pole obsahuje jako prvky Ciselné hodnoty, funkce
vrati Ciselny soucet téchto hodnot. Pokud pole obsahuje fetézce, funkce vrati spojeni téchto fetézcu.
Pfipadné hodnoty null v poli se ignoruji.

PFiklad: sum({1..5}) = 15

sum(pole hodnot, retézec identifikator, lambda-vyraz) [ libovolny typ

Funkce secte / spoji hodnoty vypocétené zadanym lambda-vyrazem z prvkl( zadaného pole.
Lambda-vyraz smi pouzivat zadany identifikator pro pfistup k aktualnimu prvku pole. Vysledky
vyrazu musi byt jednoho z podporovanych datovych typu:

e cislo - funkce vrati soucet vSech téchto Cisel; prvky obsahujici hodnotu null se ignoruji
e fetézec - funkce vrati spojeni vSech téchto fetézcl
e pole - funkce vrati spojeni vSech téchto poli

Priklad: [1, 4, 7].sum("X", #(X*X)) = 66, [1, 4, 7].sum("T", #(T text)) = "147"
Funkce prevede zadané pole na standardni textovou reprezentaci ve tvaru

[prvni prvek, druhy prvek, treti prvek...]

Pfiklad: [0.0, 1.0, 2.5].text = "[0, 1, 2.5]"

8.6 Logické operace

operator & (celé Cislo, celé Cislo) [1 celé ¢islo
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Bitovy soucin. Vysledkem operace je celé Cislo, jehoz dvojkova reprezentace obsahuje jednicky na
téch pozicich, na kterych jsou ve dvojkové reprezentaci obou argumentl jednicky.

Priklad: 11 & 13 =9 (1011 & 1101 = 1001).

operator ~ (celé Cislo) [1 celé ¢islo

Bitova negace. Vysledkem operace je celé Cislo, jehoZ dvojkova reprezentace obsahuje jednicky
pravé na téch pozicich, kde jsou ve dvojkové reprezentaci argumentu nuly a naopak. Vzhledem
k tomu, Ze vypocty s celymi Cisly probihaji v doplfikovém kédu, plati: %01~x = -1 - x%01.

Priklad: ~14 = -15.

operator | (celé ¢€islo, celé Cislo) [1 celé €islo
Bitovy soucet. Vysledkem operace je celé Cislo, jehoz dvojkova reprezentace obsahuje jedni¢ky na
téch pozicich, na kterych je ve dvojkové reprezentaci alespon jednoho z argumentl jednicka.

PFiklad: 1|4 =5 (001 | 100 = 101).

operator A (celé Cislo, celé ¢€islo) LI celé Cislo

Bitovy symetricky rozdil (xor). Vysledkem operace je celé Cislo, jehoz dvojkova reprezentace
obsahuje jednicky na téch pozicich, na kterych se ve dvojkové reprezentaci obou argumentu Cislice
liSi.

Priklad: 92 15=6 (1001 * 1111 = 0110).
Funkce nacte proménnou vyrazového systému nebo zavola funkci zadanou textovym identifikatorem.
V pfipadé funkce je mozno jako dalSi parametry zadat parametry funkce.

Pfiklad: call("mid", "ahoj", 2, 2) = "oj"

operator == (libovolny typ, libovolny typ) (I logicka hodnota
Operator porovna dveé libovolné hodnoty. Vysledkem je pravda (1), pokud se hodnoty rovnaji, jinak
nepravda.

Upozornéni: pfi porovnavani se nejprve testuji datové typy porovnavanych objektu. Pokud se tyto
typy neshoduji, funkce vrati hodnotu nepravda. Napfiklad test "10" == 10 vrati logickou hodnotu
nepravda z davodu neshody typu, pfestoze fetézec na levé strané obsahuje desitkovy zapis Cisla na
praveé strané operatoru.

operator ! (realné €islo) [ logicka hodnota

Logicka negace. Vysledkem operace je logicka hodnota 1 (pravda), pokud argument je nulovy
(Jjedna se o nulové Cislo nebo o logickou hodnotu nepravda). Pokud je argument nenulovy nebo
obsahuje logickou hodnotu pravda, vysledkem logické negace je hodnota O (nepravda). Pokud je
parametrem operatoru fetézec, je vysledkem hodnota 1 (pravda), kdyz tento fetézec je prazdny.

Priklad: 110 =0, 10 = 1, !"ahoj" =0

operator ! (fetézec) | logicka hodnota
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Logicka negace. Vysledkem operace je logicka hodnota 1 (pravda), pokud argumentem je prazdny
fetézec nebo hodnota null. V opacném pripadé je vysledkem operatoru nepravda.

Priklad: !"ahoj" = 0, I"" = 1

operator != (libovolny typ, libovolny typ) [ logicka hodnota

Rovnost / nerovnost. Operator == (rovnost) vrati logickou hodnotu 1 (pravda), pokud operandy na
obou stranach jsou stejného typu a jsou shodné. Operator != (nerovnost) vraci vzdy opacnou
logickou hodnotu nez operator ==.

Upozornéni: z této definice rovnosti vyplyva, Ze pokud napfiklad na jedné strané porovnani stoji text
"300" a na druhé strané Cislo 300, operator == vrati logickou hodnotu nepravda, pfestoze text na
levé strané je shodny s textovou reprezentaci Cisla na pravé strané. Pokud chcete porovnavat
hodnoty raznych typu, pfevedte je nejprve na spole¢ny typ, napfiklad pomoci funkce text.

operator << (celé Cislo, celé Cislo pocet biti) [1 celé Cislo

Aritmeticky posuv vlevo. Vysledkem operace je celé Cislo, jehoz dvojkova reprezentace vznikne
posuvem dvojkové reprezentace Cisla na levé strané operatoru vlievo (smérem k vy$Sim bitim)

o pocet bitd uréeny operandem na pravé strané. Vzhledem k tomu, Ze celo€iselné vypocty probihaji
v dopliikovém kédu, jea<<b=a*2** b.

Pfiklad: 3 << 2 = 12 (11 << 2 = 1100).

operator >> (celé Cislo, celé Cislo pocet_biti) [1 celé Cislo

Aritmeticky posuv vpravo. Vysledkem operace je celé Cislo, jehoz dvojkova reprezentace vznikne
posuvem dvojkové reprezentace Cisla na levé strané operatoru vpravo (smérem k niz§im bitam)
o pocet bitl uréeny operandem na pravé strané. NejvysSi (znaménkovy) bit isla se pfi posuvu
kopiruje do nizSich bitl, nejnizsi bity Cisla se ztrati. Vzhledem k tomu, Ze celo€iselné vypodlty
probihaji v doplfikovém kodu, odpovida aritmeticky posuv o bit vpravo déleni dvéma se
zaokrouhlovanim smérem dolu.

Priklad: 13>>2=3,-14>>3 =-2.
Funkce vrati poCet sekund ze zadaného udaje typu datum/€as.

8.7 Systémové operace

is_date (libovolny typ) (I celé Cislo

Funkce vrati logickou hodnotu 1 (pravda), kdyz zadany parametr je typu datum. Pokud je parametr
jiného typu nebo obsahuje prazdnou hodnotu, funkce vrati hodnotu O ( nepravda).

Pfiklad: is_date(10.5) = 0, is_date(23.5.1997) = 1, is_date("ahoj") = 0
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is_null (libovolny typ) (1 celé €islo
Funkce vrati logickou hodnotu 1 (pravda), kdyz jeji parametr je typu nulljinak vrati logickou hodnotu
0 (nepravda).

Priklad: is_null(10.5) = 0, is_null(null) = 1

is_number (libovolny typ) [1 celé Cislo

Funkce otestuje, zda je zadany parametr typu €islo (celé nebo realné Cislo, pfipadné vysledek
nékteré z logickych operaci). Pokud parametr je typu €islo, funkce vrati logickou hodnotu 1
(pravda).

Priklad: is_number(10.5) = 1, is_number(23.5.1997) = 0, is_number("ahoj") = 0

is_text (libovolny typ) [ celé Cislo

Funkce vrati logickou hodnotu 1 (pravda), kdyZ zadany parametr je typu Fetézec. Pokud je parametr
jiného typu nebo obsahuje prazdnou hodnotu, funkce vrati hodnotu O ( nepravda).

Priklad: is_text(10.5) = 0, is_text(23.5.1997) = 0, is_text("ahoj") = 1

Funkce vrati fetézec obsahuijici desitkovy zapis zadaného celého Cisla hodnota. Pokud pocet znakl
tohoto zapisu je mensi nez hodnota parametru Sirka, doplni se zapis Cisla zleva Cislicemi 0 (nula) na
Sitku Sirka.

Poznamka: pokud je textovy zapis Cisla delSi nez Sifka, funkce vrati cely fetézec (ofiznuti na
zadanou Sifku se neprovede).

Priklad: itext0(138, 5) = "00138"
Funkce vrati fetézec obsahujici desitkovy zapis zadaného celého Cisla. Pokud je parametr null,
funkce vrati prazdny fetézec.

Priklad: itext(138) = "138"

null ' prazdna hodnota

Prazdna hodnota. Pfi vypoctech operaci a volani funkci se prazdna hodnota propaguje z podvyrazu:
pokud libovolny z operandl nebo libovolny z parametrd funkce obsahuje prazdnou hodnotu,
vysledkem operace nebo funkce je opét prazdna hodnota. Vyjimkou z tohoto pravidla jsou specialni
operatory ?:, ||, &&, ==, = a dale funkce is number, is text, is date a is null, které prazdné hodnoty
zpracovavaji specialnim zpusobem.

Priklad: 10 + null = null

nvl (libovolny typ, libovolny typ) (! libovolny typ

Funkce vrati hodnotu svého prvniho parametru, tato hodnota neni prazdna (null). Pokud prvni
parametr obsahuje prazdnou hodnotu, funkce vrati hodnotu druhého parametru.

Priklad: nvi("prvni", "druhy") = "prvni", nvI("", "druhy") = "druhy"
Ludolfovo Cislo ] ur€uje polovinu délky obvodu jednotkové kruznice (I = 2[r).
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Priklad: cos(60 * (pi/ 180)) = 0.5

8.8 Geometrické operace

bottom (obdélnik) [ realné ¢islo

Horni mez y soufadnice obdélniku.

bottomcenter (obdélnik) [/ bod

Stfed dolni strany obdélniku.

bottomleft (obdélnik) (| bod

Levy dolni roh obdélniku.

bottomright (obdélnik) [/ bod

Pravy dolni roh obdélniku.

center (obdélnik) [ bod
Stred obdélniku.

centerleft (obdélnik) © bod

Stred levé strany obdélniku.

centerright (obdélnik) © bod

Stfed praveé strany obdélniku.

height (obdélnik) [ realné Eislo
Vyska obdélniku (ymax - ymin).

left (obdélnik) [ realné Eislo

Dolni mez x souradnice obdélniku.

point (realné Cislo x, realné ¢islo y) 1| bod

Funkce vrati bod o zadanych soufadnicich.

rect (realné Cislo xmin, realné €islo ymin, realné ¢islo xmax, realné
Cislo ymax) [ obdélnik

Vrati obdélnik se zadanymi soufadnicemi.

rect (bod P) [1 obdélnik
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Vrati obdélnik obsahujici zadany bod.

rect (bod P, bod Q) (| obdélnik

Vrati omezujici obdélnik dvojice bodu.

right (obdélnik) [ realné ¢€islo

Horni mez x souradnice obdélniku.

text (bod) [ retézec

Vrati textovy fetézec se soufadnicemi bodu.

text (obdélnik) [I retézec

Vrati textovy fetézec s mezemi obdélniku.

top (obdélnik) (I realné ¢islo

Dolni mez y soufadnice obdélniku.

topcenter (obdélnik) [ bod

Stfed horni strany obdélniku.

topleft (obdélnik) 1 bod

Levy horni roh obdélniku.

topright (obdélnik) [ bod

Pravy horni roh obdélniku.

width (obdélnik) (I realné Cislo

Sitka obdélniku (xmax - xmin).

x (bod p) I realné cCislo

x-soufadnice bodu p.

xcenter (obdélnik) [ realné Cislo

X-souradnice stfedu obdélniku.

xmax (obdélnik) [ realné Cislo

Horni mez x soufadnice obdélniku.

xmin (obdélnik) [ realné Cislo

Dolni mez x souradnice obdélniku.

y (bod p) [ realné Cislo
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y-souradnice bodu p.

ycenter (obdélnik) [ realné Cislo

Y-souradnice stfedu obdélniku.

ymax (obdélnik) [I realné ¢islo

Horni mez y soufradnice obdélniku.

ymin (obdélnik) [ realné Cislo

Dolni mez y soufadnice obdélniku.

8.9 Propojeni vyrazového kalkulatoru s WebMapem

addquery (fetézec dotaz, retézec zména) | retézec

Funkce spoji dva dotazy ve formatu kli¢1=hodnota1&klic¢2=hodnota2... do spolecného dotazu. Pfi
spojovani dotazu se pouziti vSechny kli¢e z dotazu zména a ty klice z puvodniho dotazu dotaz, které
nejsou pfitomny v dotazu zména.

Ptiklad: addquery("MAP=10&TS=1", "TS=2&GEN=IMG") = "MAP=10&TS=2&GEN=IMG"

alias (mapa) [ fetézec

Alias (textovy kdd) mapového pohledu.

alias (zdroj, retézec) [| retézec

Funkce vrati alias vefejného datového sloupce tématu v mutaci aktualniho webového dotazu.

applet_param (mapa) [| retézec

Parametry ovliviujici chovani apletu.

Funkce vrati popisny objekt vefejného datového sloupce tématu s danym indexem. Verejné sloupce
jsou Cislovany od 0, posledni sloupec ma index téma.columns.count-1.

Funkce vrati popisny objekt vefejného datového sloupce tématu s danym textovym nazvem.
back_enabled (mapa) [I celé €islo

Pfiznak povoleni navratu do mapy z apletu (0 = ne, 1 = ano, prazdna hodnota = pfevzit z
nadfizeného uzlu.
Funkce vrati pole mapovych uzll podfizenych zadanému uzlu.

click_tolerance (mapa) [I celé Cislo

Pixelova tolerance pro vybér pomoci mysi.

code (zdroj) [ retézec

Kodové oznaceni mapového tématu.
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columns (zdroj) [] pole hodnot

Seznam nazvl verejnych sloupci mapového tématu.

columns (téma) [ pole hodnot

Seznam nazvl vefejnych sloupcd mapoveé vrstvy.
Pocet desetinnych mist vefejného sloupce.
Pfiznak podrobného vypisu hodnot datového sloupce (odpovida pfepinaci Souhrn v editoru tématu).

Funkce spusti zadany program (pfipadné s parametry). Zadany program se spusti asynchronné,
funkce neCeka na jeho dokonceni. Vysledkem funkce je hodnota 1 (pravda), pokud se program
podafilo spustit, pfipadné hodnota 0, pokud pfi jeho spousténi doslo k chybé (nedostupny spustitelny
soubor, neplatny typ souboru).

Funkce vrati extent, t.j. omezujici obdélnik aktualniho mapového pohledu. Funkce ma smysl pouze u
vyhledavacich Sablon, kdy kontext vyvolani Sablony jednoznacné definuje aktualni mapovy pohled.

faddext (retézec soubor, retézec pripona) 1 fetézec
Funkce vrati zadany nazev souboru; pokud nazev souboru neobsahuje pfiponu, funkce k nazvu
pfipoji text parametru pfripona.

Priklad: fsetext("abcd\efghlijkl", ".bmp") = "abcdefgh\ijkl. bmp"
fsetext("abcd\efgh\ijkl.m", ".bmp") = "abcd\efgh\ijkl.m"

fdir (fetézec) [| retézec

Pokud jako parametr funkce zadate nazev souboru, funkce vrati nazev slozky, v niz se soubor
nachazi. Pokud je ve vstupnim fetézci uvedena alespon jedna uroven vnofeni slozek, vystupni
fetézec vzdy konc&i znakem oddélovace slozek ().

Priklad: fdir("abcd\efgh\ijkl.m") = "abcd\efgh\"

fext (fetézec) [| retézec

Funkce vrati pfiponu zadaného souboru. Pokud je pfipona u souboru zadana, vraceny fetézec vzdy
zacina teckou (.). Pokud soubor pfiponu nema zadanu, funkce vrati prazdny fetézec.

Poznamka: vSimnéte si rozdilu mezi pfipadem, kdy nazev souboru pfiponu viibec neobsahuje (napf.
abcdefgh), a pfipadem, kdy je u souboru vyznacena prazdna pfipona (napf. abcdefgh.).

Priklad: fext("abcd\efgh\ijkl.m") = ".m"

filename (projekt) (I Fetézec

Funkce vrati nazev souboru, do néjz byl projekt naposledy ulozen.

Cesta / nazev mapového tématu. Pfesna syntaxe tohoto fetézce zavisi na datovém zdroji tématu;

u souborovych datovych zdroju obvykle obsahuje pfimo diskovou cestu (relativni vuci zakladnim
slozkam definovanym ve vlastnostech projektu, pfipadné absolutni cestu u pevné umisténych témat)
souboru s daty tématu. U databazovych datovych zdroju (napf. SDE, SQL) fetézec obsahuje nazev
databazového objektu predstavujiciho téma.

fname (fetézec) [| retézec
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Funkce vrati nazev zadaného souboru bez cesty. Funkce z fetézce odstrani vSe do posledniho
vyskytu oddélovace slozek ().

Priklad: fname("abcd\efgh\ijkl.m") = "ijkl.m"

fsetext (fetézec soubor, retézec pripona) | fetézec

Funkce vrati zadany nazev souboru, ve kterém plvodni pfiponu zaméni parametrem pfipona.

Priklad: fsetext("abcd\efghlijkl.m", ".bmp") = "abcd\efgh\ijkl.bmp"

ftitle (fetézec) [1 retézec

Funkce vrati nazev zadaného souboru bez cesty a bez pfipony.

Priklad: ftitle("abcd\efgh\ijkl.m") = "ijkI"
Pfiznak alternativniho stylu vypisu hodnot datového sloupce (odpovida prepinaci Zobrazit jinak
v editoru).

get_active (mapa) [| retézec

get_active_map (mapa, mapa) I pole hodnot

group (téma) [] retézec

Textovy kod skupiny vrstvy (slouZzi k definici vzajemné disjunktnich skupin vrstev).
Funkce vrati rozdil maximalni a minimalni y-soufadnice omezujiciho obdélniku geometrického
objektu, tedy jeho vySku. Pro prazdny objekt funkce vrati null.

hidden (fetézec query) [ fetézec

Vstupnim parametrem funkce je seznam typu KLiC=hodnota1&KLiC=hodnota2&..., jaky se
vyskytuje v URI. Funkce vytvofi pro kazdy z parametri v tomto dotazu HTML kod <input
type="hidden" name="nazev parametru" value="hodnota parametru">. Timto zplsobem |ze pfedavat
v ramci weboveého formulafe provozovaného metodou POST (<form method="post">) na server
konstantni hodnoty vypoc&tené pfi generovani webové stranky. Mlze se jednat napf. o rlizné primarni
kliCe vyhledavanych udajd, pfipadné jiné dotazovaci podminky. Vysledkem funkce je fetézec
slozeny z vySe popsanych tagl typu <input>.

Ptiklad: hidden("MAP=10&TS=0") =

"<input type=\"hidden\" name=\"MAP\" value=\"10\">\n"
"<input type=\"hidden\" name=\"TS\" value=\"0\">\n"

html (fetézec) [| retézec

Funkce pfevede HTML-specifické znaky ve vstupnim fetézci na specialni sekvence '&...;". Tento
prevod je potfeba pouzivat pfi vkladani obecnych textl do HTML stranky, pokud nechcete, aby
webovy prohlize€ interpretoval pfipadné Fidici znaky v tomto textu.

Priklad: html("<ukazka tagu>") = "&lt;ukazka tagu&gt;"
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icon (mapa) [ retézec

URL ikonického symbolu mapy pro zobrazeni ve stromu map.
id (mapa) [ celé Cislo

Ciselny identifikator mapy.

in_legend (téma) [ celé Cislo

Pfiznak zahrnuti mapové vrstvy do legendy.
initial_x (mapa) [ realné ¢islo

X stfed vychoziho vyfezu mapy.

initial_y (mapa) [J realné Cislo

Y stfed vychoziho vyfezu mapy.

initial_zoom (mapa) [] realné ¢islo
Vychozi méfitko mapy.

key (téma) [ fetézec

Textovy kod klice vrstvy (slouzi se spfazeni vrstev).

PFiznak vyc¢tového typu pro vefejny datovy sloupec. Pokud je sloupec oznacen jako vyctovy typ, aplet
pfi vyhledavani nabizi vybér hodnoty z mnoziny dostupnych hodnot.

map_template (mapa) [| retézec

Nazev Sablony pro vytvoreni stranky s mapou.

meter (mapa) [ realné Cislo

Velikost logické jednotky mapy v metrech.

min_zoom (mapa) [l realné Cislo

Maximalni povolené zvétseni mapy.

name (mapa) [| retézec

Funkce vrati nazev zadaného mapového pohledu (uzlu mapového stromu).

Priklad: node.name = "Map node name"

name (zdroj) [ fetézec

UZivatelsky nazev mapového tématu.

name (téma) | fFetézec

Nadpis mapoveé vrstvy (v legendé).
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Funkce vrati aktualni mapovy uzel (pohled).
Funkce vrati mapovy uzel se zadanym identifikacnim Cislem.
Funkce vrati mapovy pohled se zadanym aliasem.

page (mapa) [| retézec

Funkce vrati URL stranky pfipojené k mapé.

page (téma) [| retézec

URL informacni stranky pfipojené k mapové vrstvé.

pageswitch(fretézec proménna, celé Cislo délka-stranky) (1 fetézec

Funkce vytvofi HTML kod jednoduchého pfepinace stranek (pouziva se napfiklad ve standardni
souhrnné strance s vysledky dotazu). Funkce ma smysl pouze u vyhledavacich $ablon, kde kontext
provadéni Sablony definuje aktivni mapové téma. Pfepinac vypada pfiblizné takto:

[<<][<]13456789[>][>>]

Parametr proménnéa udava nazev klice v URI aktualniho dotazu, ktery obsahuje Cislo aktualni
stranky; délka-stranky udava pocCet zaznamul zobrazenych na jedné strance. Jako celkovy pocet
zaznamu se bere celkovy pocet fadkd v aktualnim mapovém tématu.

pageswitch(fretézec proménna, celé €islo délka-stranky, celé €islo
celkem-zaznamu) | retézec

Funkce vytvofi HTML kdéd jednoduchého pfepinace stranek (pouziva se napfiklad ve standardni
souhrnné strance s vysledky dotazu). Pfepinac vypada orientacné pfiblizné takto:

[<<][<]13456789[>][>>]

Parametr proménnéa udava nazev klice v URI aktualniho dotazu, ktery obsahuje Cislo aktualni
stranky; délka-stranky udava pocCet zaznamUl zobrazenych na jedné strance a celkem-zaznamu
celkovy pocet zaznamu.

path (zdroj) [ retézec

Nazev souboru mapového tématu.

Funkce vrati zakladniho bod geometrického objektu. Pro bodovy objekt je timto bodem pfimo
defini¢ni bod objektu; u ¢arového objektu je vyznamnym bodem stfed Cary, u ploSného objektu
teéziste.

gnumber(retézec parametr) [ realné Cislo

Funkce vrati €iselnou hodnotu zadaného parametru aktualniho webového dotazu. Parametry dotazu
tvofi ¢ast URI za znakem ? (otaznik); jedna se o posloupnost ve formatu
kli¢=hodnotaé&kli¢=hodnotaé... Kli¢e udavaji nazvy parametrl, za rovnitkem nasleduje vzdy hodnota
prislusného parametru. Pokud aktualni dotaz neobsahuje zadany parametr nebo jeho obsahem neni
Cislo, funkce vrati hodnotu null.

gnumber(retézec parametr, realné €islo min, realné ¢islo max, realné
Cislo vychozi) [1 realné Cislo
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Funkce vrati Ciselnou hodnotu zadaného parametru aktualniho webového dotazu. Parametry dotazu
tvofi ¢ast URI za znakem ? (otaznik); jedna se o posloupnost ve formatu
klic=hodnota&klic=hodnota&... Kli¢e udavaji nazvy parametrll, za rovnitkem nasleduje vzdy hodnota
pfislusného parametru.

Pokud aktualni dotaz neobsahuje zadany parametr nebo jeho obsahem neni Cislo, funkce vrati
hodnotu vychozi. Pokud je nalezené Cislo platné, omezi se zaroven do mezi danych hodnotami [min
... max] (je-li hodnota mensi, nez min, pouzije se misto ni hodnota min, obdobné pokud je vétsi nez
max, pouzije se hodnota max).

gset(retézec parametr, libovolny typ hodnota) [| retézec

Funkce zméni zadany parametr aktualniho webového dotazu (URI) na hodnotu hodnota. Timto
zpusobem lze pfi vypocltu Sablony vytvaret a ménit hodnoty pomocnych proménnych pouzitych

v souvisejicich Sablonach a funkcich.

Funkce vrati textovou hodnotu zadaného parametru aktualniho webového dotazu. Parametry dotazu
tvofi ¢ast URI za znakem ? (otaznik); jedna se o posloupnost ve formatu
kli¢=hodnotaé&kli¢=hodnotaé&... Kli¢e udavaji nazvy parametrl, za rovnitkem nasleduje vzdy hodnota
prislusného parametru. Pokud aktualni dotaz neobsahuje zadany parametr nebo jeho obsahem neni
Cislo, funkce vrati prazdny fetézec (totozny s hodnotou null).

Funkce vrati aktualni webovy dotaz ve formatu kli¢=hodnota&klic=hodnotaé...

query_avg(retézec sloupec) [1 realné éislo

Funkce vrati primérnou hodnotu zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapového
tématu pfes mnozinu fadkld odpovidajici aktualnimu dotazu. Funkce ma smysl pouze

u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz. Pokud nejsou
vybrany zadné radky, funkce vrati hodnotu null.

query_avg(rFetézec sloupec, retézec filtr) [ realné Cislo

Funkce vrati primérnou hodnotu zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapového
tématu pfes mnozinu fadkld odpovidajici priniku aktualniho dotazu a pfidavné podminky filtr. Funkce
ma smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoc&tu Sablony definuje vybérové téma

a dotaz. Ret&zec filtr obsahuje pfimo logicky vyraz definujici omezujici podminku, napf. ID >= 10
nebo AREA >= 1e6 && AREA <= 1e7. Pokud nejsou vybrany zadné radky, funkce vrati hodnotu null.
Funkce vrati poCet neprazdnych hodnot zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového)
mapového tématu pfes mnozinu fadkd odpovidajici aktualnimu dotazu. Funkce ma smysl pouze

u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz.

Funkce vrati poCet neprazdnych hodnot zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového)
mapového tématu pfes mnozinu fadku odpovidajici praniku aktualniho dotazu a pfidavné podminky
filtr. Funkce ma smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové
téma a dotaz. Retézec filtr obsahuje pfimo logicky vyraz definujici omezujici podminku, napf. ID >=
10 nebo AREA >= 1e6 && AREA <= 1e7.

Funkce vrati smérodatnou odchylku souboru hodnot zadaného datového sloupce aktivnhiho
(vybérového) mapového tématu pfes mnozinu fadkd odpovidajici aktualnimu dotazu. Funkce ma
smysl pouze u vyhledavacich $ablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz.
Pokud jsou vybrany méné nez dva fadky, funkce vrati hodnotu null.

Funkce vrati smérodatnou odchylku souboru hodnot zadaného datového sloupce aktivnhiho
(vybérového) mapového tématu pfes mnozinu fadkd odpovidajici priniku aktualniho dotazu

a pfidavné podminky filtr. Funkce ma smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu
Sablony definuje vyb&rové téma a dotaz. Retézec filtr obsahuje pfimo logicky vyraz definujici
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omezujici podminku, napf. ID >= 10 nebo AREA >= 1e6 && AREA <= 1e7. Pokud jsou vybrany
meéné nez dva fadky, funkce vrati hodnotu null.

Funkce vrati maximalni hodnotu zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapovéeho
tématu pfes mnozinu fadkd odpovidajici aktualnimu dotazu. Funkce ma smysl pouze

u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz. Pokud nejsou
vybrany zadné radky, funkce vrati hodnotu null.

Funkce vrati maximalni hodnotu zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapovéeho
tématu pfes mnozinu fadkd odpovidajici priniku aktualniho dotazu a pfidavné podminky filtr. Funkce
ma smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybéroveé téma

a dotaz. Retézec filtr obsahuje pFimo logicky vyraz definujici omezujici podminku, napt. ID >= 10
nebo AREA >= 1e6 && AREA <= 1e7. Pokud nejsou vybrany zadné radky, funkce vrati hodnotu null.
Funkce vrati minimalni hodnotu zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapového
tématu pfes mnozinu fadkld odpovidajici aktualnimu dotazu. Funkce ma smysl pouze

u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz. Pokud nejsou
vybrany zadné fadky, funkce vrati hodnotu null.

Funkce vrati minimalni hodnotu zadaného datového sloupce aktivnhiho (vybérového) mapového
tématu pfes mnozinu fadkl odpovidajici priniku aktualniho dotazu a pfidavné podminky filtr. Funkce
ma smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoc&tu Sablony definuje vybérové téma

a dotaz. Ret&zec filtr obsahuje pfimo logicky vyraz definujici omezujici podminku, napf. ID >= 10
nebo AREA >= 1e6 && AREA <= 1e7. Pokud nejsou vybrany zadné radky, funkce vrati hodnotu null.
Funkce vrati souCet hodnot zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapoveho tématu
pres mnozinu fadkd odpovidajici aktualnimu dotazu. Funkce ma smysl pouze u vyhledavacich
Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz.

Funkce vrati souCet hodnot zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapoveho tématu
pres mnozinu fadkd odpovidajici praniku aktualniho dotazu a pfidavné podminky filtr. Funkce ma
smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje vybéroveé téma a dotaz.
Retézec filtr obsahuje piimo logicky vyraz definujici omezujici podminku, napt. ID >= 10 nebo AREA
>=1e6 && AREA <= 1e7.

query_template (mapa) [ fetézec

Nazev Sablony pro vytvoreni stranky s vysledkem dotazu.

querycolumn(retézec sloupec) [ pole hodnot

Funkce vrati pole hodnot zadaného datového sloupce aktivniho (vybérového) mapového tématu pres
vSechny fadky aktivniho dotazu. Funkce ma smysl pouze u vyhledavacich Sablon, kde kontext
vypoctu Sablony definuje vybérové téma a dotaz.

Funkce vrati omezujici obdélnik oblasti zadané aktualnim webovym dotazem.

queryextent(celé €islo n) | obdélnik

Funkce vrati omezujici obdélnik n-tého fadku aktualniho dotazu. Radky dotazu jsou &islovany od 0,
posledni fadek ma Cislo rowcount-1.

querypage(celé Cislo zacatek, celé Cislo pocéet, lambda-vyraz) [
retézec

Funkce vytvofi jednu stranku vypisu dat pro aktualni webovydotaz. Parametr zacatek udava index
prvniho fadku, ktery se ma na strance zobrazit, parametr pocet pocet fadkl. Funkce projde zadany
rozsah radku, pro kazdy fadek nastavi do proménnych kalkulatoru hodnoty datovych sloupct tématu
v tomto fadku a provede vypocCet lambda-vyrazu. Funkce oCekava, ze vysledkem tohoto vyrazu je
text, a vrati jako svUj vysledek spojeni téchto textl pfes vSechny zpracované fadky.
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querypage(celé Cislo zacatek, celé €islo pocet, lambda-vyraz, fetézec
Fazeni) ] fetézec

Funkce vytvofi jednu stranku vypisu dat pro aktualni webovydotaz. Parametr zacatek udava index
prvniho fadku, ktery se ma na strance zobrazit, parametr pocet poCet fadkl; parametr rfazeni urCuje
datovy sloupec, podle kterého se ma vypis seradit (pokud je fetézec uvozen znakem '-' (minus),
sefadi se seznam sestupné, jinak vzestupné). Funkce projde zadany rozsah fadku, pro kazdy radek
nastavi do proménnych kalkulatoru hodnoty datovych sloupct tématu v tomto fadku a provede
vypocet lambda-vyrazu. Funkce ocekava, ze vysledkem tohoto vyrazu je text, a vrati jako svuj
vysledek spojeni téchto textl pres vSechny zpracované radky.

Funkce vrati HTML kod bézné stranky s vysledkem dotazu. Funkci Ize pouzit tehdy, pokud chcete
pouzivat vlastni vyhledavaci $ablonu, ale zaroven v ni chcete pouzit standardni seznam vyhledanych
objektu.

Funkce vrati omezujici obdélnik zadaného geometrického objektu. Pokud je geometricky objekt
prazdny, funkce vrati null.

rok (zdroj) [1 celé Cislo

Rok zpracovani tématu.

Funkce vrati zakladni mapovy uzel (kofen stromu map).

Funkce vrati celkovy pocet fadkl v aktivnim (vybérovém) mapovém tématu. Funkce ma smysl pouze
u vyhledavacich Sablon, kde kontext vypoctu Sablony definuje aktivni vybérové mapové téma.
savefile(fetézec soubor, fetézec data) || logicka hodnota

Funkce vytvofi soubor soubor a ulozi do néj obsah fetézce data. Navratova hodnota funkce uréuje,
zda vytvoreni nového souboru a zapis probéhly v pofadku, nebo zda pfi nich dosSlo k chybé (neplatny
nazev souboru, neexistujici slozka, nedostatek mista).

savefile(retézec soubor, fetézec data, logicka hodnota pfidat) [
logicka hodnota

Funkce otevie soubor soubor a ulozi do néj obsah fetézce data. Pokud je pfiznak pridat aktivni

pfiznak aktivni neni (logicka hodnota nepravda), soubor se zadanymi daty prepiSe.

Navratova hodnota funkce uréuje, zda vytvofeni nového souboru a zapis probéhly v poradku, nebo
zda pfi nich doslo k chybé (neplatny nazev souboru, neexistujici slozka, nedostatek mista).

scale (mapa) [ realné Cislo

Pomér logickych jednotek vuci fyzickym jednotkam mapy.

select (téma) (1 celé Cislo

Pfiznak vychozi vrstvy pro vybér.
set_active (mapa, retézec, mapa, retézec) [| retézec

Funkce vrati mapové téma pro aktualni dotaz.
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shape (téma) (1 zdroj

Odkaz na zdrojové téma mapoveé vrstvy.

small_map (mapa) [ mapa

Odkaz na nahledovou mapu pro aktualni mapovy pohled.

spacing (zdroj) [ realné Cislo

Velikost okraje kolem tématu pfi zvétSovani vybranych objektu.

PFiznak zobrazeni statistiky priméru u vefejného datového sloupce tématu.

Pfiznak zobrazeni statistiky poCtu neprazdnych hodnot u vefejného datového sloupce tématu.
Pfiznak zobrazeni statistiky smérodatné odchylky u vefejného datoveho sloupce tématu.

PFiznak zobrazeni statistiky maximalni hodnoty u vefejného datového sloupce tématu.

Pfiznak zobrazeni statistiky minimalni hodnoty u verejného datového sloupce tématu.

PFiznak zobrazeni statistiky souc¢tu hodnot u vefejného datového sloupce tématu.

Funkce vrati alias vefejného datového sloupce tématu v aktualnim jazyce webového dotazu; pokud
alias neni zadan, funkce vrati identifikator sloupce.

sql_select([spojeni, | sql-dotaz, lambda-vyraz)

Funkce provede zadany sql-dotaz (nad zadanym databazovym spojenim; pokud je parametr spojeni
vynechan, pouzije se vychozi spojeni SQL). Pro kazdy nacteny fadek se vyhodnoti zadany
lambda-vyraz (v tomto lambda-vyrazu jsou k dispozici hodnoty vybranych sloupct pro aktualni
vysledkovy Ffadek dotazu) a vysledky téchto lambda-vyrazi se sectou stejnym zplsobem, jako ve
funkci sum; Ciselné hodnoty se sectou Ciselnég, textové fetézce a pole hodnot se zafadi za sebe.

Priklad: sql_select("select * from ALL_USERS", #("Uzivatel: " + USERNAME.text.html + "<br>\n"))

Vystup:

Uzivatel: SYS
Uzivatel: SYSTEM
Uzivatel: OUTLN
Uzivatel: DBSNMP
Uzivatel: ORDSYS

text (mapa) [ rfetézec

Funkce vrati fetézec node($$$), kde $$$ je nazev zadaného mapového pohledu.

Priklad: node.text = "node(Map node name)"

text (projekt) [1 retézec

Funkce vrati fetézec obsahujici typ a zakladni parametry objektu.

text (téma) [ rfetézec

Funkce vrati textovy nazev vrstvy mapové legendy. Pokud je v legendé zadan text nazvu, pouZije se
pfimo tento fetézec. Pokud tento text neni zadan, pouzije se misto n&j popisny nazev zdrojového
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mapového tématu vrstvy. Pokud i tento nazev je prazdny, funkce vrati nazev souboru zdrojového
mapového tématu vrstvy.

theme (mapa, celé Cislo) [| téma

Funkce vrati zadané téma mapy. Povolené indexy témat jsou v rozsahu O .. poCet témat - 1. Index
tématu 0 odpovida prvnimu (nejvyssSimu) tématu v mapé.

theme_count (mapa) [] celé Cislo

Pocet témat v mapovém pohledu.

themes (mapa) [] pole hodnot

Funkce vrati pole témat zadaného mapového pohledu.

themes (mapa, retézec uziv-maska) | pole hodnot

Funkce vrati pole témat zadaného mapového pohledu. Parametr uZiv-maska definuje pfedpis pro
vloZeni uzivatelskych témat do mapy (podrobny popis syntaxe této masky naleznete v ¢asti Mapovy
server).

title (projekt) [ fetézec

Funkce pro zadany projekt vrati nazev jeho domovské stranky.
Funkce vrati datovy typ zadaného datového sloupce mapového tématu. Datové typy sloupcli mohou
byt nasledujici:

1: celé Cislo

2: realné Cislo
3: fetézec

4: datum

5: datum/Cas
160: geometrie

Funkce vrati textovy nazev jednotek vefejného datového sloupce tématu v mutaci aktualniho
webového dotazu.

units (mapa) [J fetézec

Textovy nazev logickych jednotek mapy.
Funkce vrati defini¢ni fetézec pro vypocet URL vefejného datového sloupce tématu.

url(retézec dotaz) [| retézec

Funkce vrati URL pro zpétné vyvolani WebMapu, do kterého zahrne zadany dotaz (ve formatu
klic=hodnota&kli¢=hodnota...). Funkci Ize pouZzit napf. v hyperlinku nebo odkazu na zdroj obrazku ve
webovych Sablonach.

Viz takeé:

® query || fetézec

® urlencode (retézec) [| retézec

Funkce vrati typ URL odkazu ve vefejném sloupci datového tématu.Povolené hodnoty jsou:
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.. bézny odkaz (hyperlink na hodnotu danou vypoc¢tem atributu urf pro tento sloupec)

.. obrazek (atribut url pro tento sloupec udava odkaz na obrazek)

.. pfimy HTML kod (atribut url obsahuje kéd HTML, ktery se pfimo vlozZi do vypisu)

.. pfesmérovani (jako odkaz, ale pokud je vybrana jen jedna hodnota, webovy server uzivatele
rovnou pfesmeéruje na tuto adresu)

OOI\)AO

urlencode (fetézec) [ fFetézec

Funkce provede URL-enkddovani fetézce. Znak mezera se nahradi znakem '+' a specialni znaky se
nahradi sekvencemi %Xxy.

user (téma) [ celé ¢islo

Pfiznak uzivatelské vrstvy.

visible (mapa) (| celé ¢islo

Pfiznak uzivatelské viditelnosti uzlu.

Funkce vrati rozdil maximalni a minimalni x-soufadnice omezujiciho obdélniku geometrického
objektu, tedy jeho Sifku. Pro prazdny objekt funkce vrati null.

Funkce vrati y-soufadnici zakladniho bodu geometrického objektu. Pro bodovy objekt je timto bodem
pfimo pfislusny bod; u ¢arového objektu je vyznamnym bodem stfed Cary, u ploSného objektu
teziste.

X_max (mapa) [ realné Eislo

Pravy okraj zajmové oblasti mapy.

X_min (mapa) [I realné ¢islo

Levy okraj zgjmove oblasti mapy.

Funkce vrati maximalni x-soufadnici omezujiciho obdélniku geometrického objektu, tedy soufadnici
jeho pravého okraje. Pro prazdny objekt funkce vrati null.

Funkce vrati minimalni x-soufadnici omezujiciho obdélniku geometrického objektu, tedy soufadnici
jeho levého okraje. Pro prazdny objekt funkce vrati null.

Funkce vrati y-soufadnici zakladniho bodu geometrického objektu. Pro bodovy objekt je timto bodem
pfimo pfislusny bod; u ¢arového objektu je vyznamnym bodem stfed Cary, u ploSného objektu
teziste.

y_max (mapa) | realné Eislo

Horni okraj zajmové oblasti mapy.

y_min (mapa) [l realné ¢islo

Dolni okraj zajmové oblasti mapy.

Funkce vrati maximalni y-soufadnici omezujiciho obdélniku geometrického objektu, tedy soufadnici
jeho horniho okraje. Pro prazdny objekt funkce vrati null.

Funkce vrati minimalni y-soufadnici omezujiciho obdélniku geometrického objektu, tedy soufadnici
jeho dolniho okraje. Pro prazdny objekt funkce vrati null.

zdroj (zdroj) [ Fetézec
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Textovy popis zdroje mapoveého tématu.
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